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1 Giris

Simdiye kadar yazmis oldugum oyun tanitim yazilarima baktigim zaman, aslinda Steam’in gelmesinin etkisinin de blyik
olmasiyla, siirekli ticari oyunlardan gitmisiz. Ozgiir yazilim tarafindaki oyunlari biraz es ge¢misiz. O yiizden bu sayida
6zgir bir oyun olan Xonotic'i tanitmak istedim.

Oncelikle belirteyim ki Xonotic asi bir oyun. :-) 2002 senesinde gelistirilmeye baslanan ve bir Quake modifikasyonu olan
Nexuiz'in 6zgir bir catallamasi olarak ilk alfa ve kaynak kodlarinin GitHub (izerinde yayimlanmasiyla 2010 senesinde
kendini gosterdi. Nexuiz ismi, Mart 2010’da Illfonic tarafindan alindi ve Xbox360 ve PS3 siiriimi ¢alismalari baslandi.
Temmuz 2010'da ise, CryEngine3 motoru, IlIfonic Nexuiz icin lisanslandi. Bu da, Nexuiz'in konsol striimlerinin, DarkP-
laces yerine CryEngine3 motorunu kullanmasi anlamina geliyordu. Illfonic’in bu hareketinden rahatsiz olan topluluk
liyeleri ise, Nexuiz'in catallastirilmasiyla yeni bir proje baslattilar: Xonotic. IlIfonic, Nexuiz'in PC platformunda bir de-
gisklik yapmayacagini, kapali kod ve ticari lisansin sadece konsol tarafi icin gecerli olacagini belirtti ve simdilik s6zin(
tutuyor. Ancak ticari lisans s6z konusu oldugu zaman, firmalarin soyledikleri ile yaptiklarinin tutmamasi, gorilmemis
sey degil. Nexuiz'in orijinal sayfasi, artik ticari lisansa sahip olan Nexuiz'e gidiyor ve AlienTrap tarafindan yapilan Ne-
xuiz ise Nexuiz Classic olarak gegiyor.

iste Xonotic, tiim bu olanlar karsisinda Nexuiz'i korumak isteyen ve kendilerine sonradan “Team Xonotic” diyen bir
grup topluluk Gyesi gonalla gelistirici tarafindan Nexuiz'in klonlanmasi ile olusturuldu.

Tarih dersini birakip oyunumuza doénelim. Yukaridan anlayacadiniz (izere Xonotic, Nexuiz'in tam bir kopyasi. GNU-
/GPL2.0 ile lisansli olan Xonotic, slirate dayali bir FPS oyunu.\

Minimum sistem gereksinimleri:

« AMD Athlon ya da Pentium 4 serisi 2 Ghz islemci

* 1 GBRam

* Nvidia 6200 ya da Radeon HD sinifi OpenGL2.0 destekli ekran karti
* 1,5 GB sabit disk alani

 Linux kernel 2.6

Oyunu sitesinden " indirebilecediniz gibi, Desura tzerinden de indirmeniz mimkin. Oyun, mevcut anda Ubuntu de-
polarinda bulunmuyor. Oyunu sitesinden indirdiginizde, tim platformlar icin olan bir .zip paketi indireceksiniz. Tim
yapmaniz gereken, zip paketini bir dizine ¢cikarmak ve sisteminize uygun olan baslatici dosyasini ¢alistirmak. Zip dosya-
sticinde gorebilecegdiniz gibi 32 ve 64 bit calistirilabilir dosyalari da kendi aralarinda SDL ve GLX olarak ikiye ayriliyor.
GLX, OpenGL kullanirken, SDL libsdl kullaniyor. ikisi arasinda gézle gériiliir bir Fark yok. Donaniminiz giicliiyse, hangi-
sini actiginiz pek fark etmeyecektir.

Oyunun ana menisi oldukea ilging. Secenekler, en son kaldiginiz yerde, es zamanli olarak 6nizleme olanadi sunuyor.
Oldukga ilging distnidlmis. Ana meni oldukga agik. Xonotic, deathmatch temali bir cok oyunculu FPS oyunu da olsa,
bir tek oyunculu mod koymuslar. Tek oyunculu mod aslinda bir ¢esit egitim bélimi diyebiliriz. Burada oyun tipleriicin
tasarlanmis olan haritalarda botlarla oynuyorsunuz. Cok oyunculu kisma gegmeden iyice pratik yapmak ve oyun tiple-
rini tanimak icin ideal bir yer. Bir dizi haritadan olusan béliimlerin hepsinde, belirlenen bir saylya ulasmaniz gerekiyor.
Eger bu saylya siz degil de botlardan biri ulasirsa, haritayl kaybediyorsunuz. Bir sonraki haritaya ge¢cmek icin kazan-
mak zorundasiniz. Tek kisilik modda, oyuna miidahale sansiniz yok. Bot sayisi, harita gibi unsurlarin hepsi 6nceden
belirlenmis. Siz sadece 3 zorluk seviyesinden birini (kolay — orta — zor) sec¢ebiliyorsunuz.

"http://www.xonotic.org/


http://www.xonotic.org/
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2 Multiplayer

Oyunun aslil eglencesi ¢cok oyunculu bolima. Burasi ¢cok oyunculu modlara girebilecegimiz sekmelerden olusuyor.

ilk sekmemiz olan “Servers”, internet Gizerindeki cok oyunculu sunuculara baglanip buradaki oyunlara girmemizi sagli-
yor. Buradan girmek istediginiz sunucuyu secerek, “Join!” tusu ile oyuna dahil oluyorsunuz.

“Create” sekmesi ise bir sunucu olusturmamizi sagliyor. Buradan bir sunucu olusturdugumuz zaman, oyuna biz ve koy-
mussak botlar dahil olmak Gizere 32 oyuncu oynayabiliyoruz. Botlarin yapay zeka zorluk derecelerini de ayarlayabiliyo-
ruz ve isin iyi yani, oyununuza gercek oyuncular girdikce botlar ¢ikiyor. Buraya girdiginiz zaman, en Ustte, Xonotic'in
zengin oyun tiplerinden birini segiyoruz. Bunlar:

Arena: Enteresan bir mod. Oyuncular iki takim halinde savasiyorlar. Ancak arenaya benzer bir haritada, ayni silahlar-
la, her takimdan birer kisi savasiyor. Digerleri sirasini bekliyorlar ve 6len kisinin yerini, siradaki takim arkadasi aliyor.
Takimlardan tiikenen, oyunu kaybeder.

Assault: Bu da bir takim modu. Oyundaki iki takimdan biri, haritada verilmis gorevleri yapmaya calisirken, dider ta-
kim onu durdurmaya calisiyor. Takimlardan gérevi Gstlenen, gérevi basarirsa oyunu kazaniyor. Diger takim ise gorevi
bitirmeden, karsi takimi yok edebilirse oyunu kazaniyor. Sonraki elde ise, takimlarin rolleri degisiyor.

Capture The Flag: Tipik bayragi yakala oyunu. Her iki takimin birer Gssi ve bu Gslerinde bulunan birer bayraklari var.
Puan almak icin, rakip takimin bayragini alip kendi tssiiniizde bulunan bayraginizin yanina getirmeniz gerekiyor. An-
cak bu sekilde puan alabiliyorsunuz. Disman oyunculari vurmak ya da kendi bayraginiz tssliniizde degilken diisman
bayragini getirmek, puan kazandirmiyor.

Clan Arena: Bu mod, LMS (Last Man Standing) modunun takim halinde oynanani. iki takim oyunculari, tiim silahlar ve
9 can (kediler mibarek :-) ) ile dirilirler. Canlarinin tim{nid kaybeden oyuncu 6lir ve bir daha dirilemez. Tamamen yok
olan takim oyunu kaybeder.

Deathmatch: Oyunun asil modu. Herkes tektir. Lazer ve pompali tiifek ile oyuna baslarsiniz. Diger silah ve giglendir-
meler harita izerindedir. Oyunun sunucusuna gére, belirlenen sayiya ilk ulasan ya da belirlenen siirede en fazla puan
alan, oyunu kazanir.

Domination: Takim modudur. Takimlar, haritadaki belli noktalar ele gecirip oyun siresi boyunca korumaya calisirlar.
Bu noktalara deden bir oyuncu, burayi kendi takimina baglamis olur. Stire doldugunda, elinde fazla nokta olan takim
kazanir.

Freeze Tag: Bu da acayip bir mod. Team Deathmatch (TDM) moduna benziyor ama burada diisman oyuncularini 6l-
dirmek yerine onlari donduruyorsunuz. Yani ates ettiginiz zaman, oyuncunun yasam giicl bitince, oyuncu donuyor.
Donmus oyuncuyu ¢6zmek icinse, takim arkadaslarinin birinin yanina gidip donuk oyuncunun yaninda bir siire bekle-
mesi gerekiyor. Karsi takimin tamamini dondurabilen oyunu kazaniyor.

Keepaway: Abuk sabuk bir mod. Deathmatch moduna benziyor ancak, puan alabilmeniz icin, haritada rastgele bir
yerde belirmis bir topu almis olmaniz gerekiyor. Bu top, sizde oldugu sirece vurdugunuz diisman oyunculardan puan
alabiliyorsunuz.

Key Hunt: Bu da bir takim modu. Puan almak icin, oyundaki 3 anahtarin bir araya getirilmesi gerekiyor. Anahtarla-
rin ve anahtar tasiyan oyuncularin, haritada yerleri isaretleniyor. Takimlar bir yandan, diger anahtarlari ele gegirmeye
calisirken, 6blr yandan anahtar tasiyan oyuncularini korumaya calisiyorlar. Anahtarlarin timd, bir takimin oyuncula-
rinda oldugu zaman, haritanin belli bir noktasinda bir araya gelmeleri, takima puan kazandiriyor. Her (ic anahtarida o
noktaya tek oyuncu getirirse, takim fazladan puan aliyor.

Last Man Standing: Clan Arena modunun herkesin tek oldugdu tipi. Kediler,.. aman pardon oyuncular, hi¢bir nesne
olmayan haritada, tim silahlar ve 9 can ile baslarlar. Vuruldugunuzda bir caniniz gider. Tim haklarini kaybeden oyuncu
6lur ve sonraki ele kadar dirilemez. En sona kalan, oyunu kazanir.

Nexball: Oyundaki en sacma mod. isi giicii birakip haydi futbol oynamaya. Her iki takimin birer kalesi ve bir top var.
Topu alip karsi kaleye gol atmaya calisiyorsunuz. Siire sonunda en fazla gol atan kazaniyor. Fark? Hakem yok ve baktiniz
topu rakip oyuncudan alamiyorsunuz, basin mermiyi. Olen oyuncu, haritanin — pardon- sahanin rastgele bir yerinde



yeniden diriliyor. Kim bunun iyi bir fikir oldugunu disinir ki?
- Onslaught: Bu da bir takim modu. Her takimin bir ana jenerator( var. Amag karsi takiminkini yok etmek. Ama bunu
yapabilmek icin, haritadaki diger kiiclik jenaratérleri yok etmeniz gerekiyor. Bunu da bir jenaratérden, o jenaratérin

Tim kiclk jenaratorleri yok ettikten sonra, diismanin ana jeneratoriini yok edebiliyorsunuz.

Race: Buyrun gereksiz bir mod daha. Belli bir parkuru, en kisa siirede tamamlayan oyuncu, oyunu kazaniyor. Oyuncular,
biryandan da birbirlerini de vurmaya calisiyorlar elbette. Parkurlarda, kontrol noktalari var. Olirseniz, en son gectiginiz
kontrol noktasinda diriliyorsunuz. Roket ziplama (rocket jump) ve tavsan (bunny) gibi hareket hilelerini iyi kullanmak
gerekiyor. Eh, en azindan Nexball kadar abuk degil.

Race CTS: Race modunun degistirilmnisi. Race gibi, tur atmali pist yerine diiz bir pistte yarisiyorsunuz ve Race'den
farkli olarak, diger oyunculari vuramiyorsunuz. En kisa siirede bitise varan oyunu kazaniyor.

Runematch: Bir ¢cesit DM modu. Haritadaki standart nesnelerin yaninda, 5 adet logo bulunuyor. Eger sayl kazanmak
istiyorsaniz, bu logolardan birini tasimak zorundasiniz. Ancak logonuz olursa sayi alabiliyorsunuz. Keepaway modu
varken bunu niye koymuslar (ya da bu varken Keepaway modunu niye koymuslar), hi¢ anlamadim.

Team Deathmatch: Klasik ve giizel mod. Deathmatch modunun takim halinde olani. Her iki takim oyunculari, diger
takimin oyuncularinin timini éldirmeye calisir. Olen oyuncular, el bitene kadar dirilemezler.

Daha sagma modlar da gérmiistim aslinda ama, ciddi olmak gerekirse, bu modlarin hepsini oynayan olur mu acaba?
Bu modlardan birini sectikten sonra, en soldaki listeden haritayi secebiliyorsunuz. Moda gore haritalar degisiyor. Yani
her modu, her haritada oynayamiyorsunuz.

Tidm bu ayarlari yaptiktan sonra “Start Multiplayer” ile sunucumuzu baslatiyoruz.

“Demos” kismi, kaydetmis oldugunuz oyunlari gérip, tekrar izleyebileceginiz kisim. “Player Setup” ise, rumuz, oyun-
cu karakteriniz, silah ve HUD denilen ekranda goériinmesini istediginiz b ilgilendirme verilerini ayarlamanizi sagliyor.
Buradan silahlariniz ile ilgili oldukca detayli ayarlar da yapabiliyorsunuz.



3 Ayarlar
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Sekil 2:

Oyunun ayarlarinin yapildigi bélim. “Input” bolima klavye tuslarinin ve fare ve (varsa) joypad ayarlarinin yapildigi yer-
dir. “Video"” Ekran ¢6zinirligi ve gorinim ayarlarinin yapildigi kisimdir. “Effects” kisminda ise DarkPlaces motorunun
sundugu tim 1siklandirma, partikil ve gélgeleme efektlerini acip kapatabilirsiniz. “Audio” sekmesi ise, ses efektlerinin
siddetini ayarlamanizi saglar. “User” kismindan oyunun ana meni temasini ve dilini degistirebiliyoruz. “Misc” kismi ise
ag ayarlarinin bulundugu kisim. Baglanti hizi, paket boyutu gibi ayarlara buradan ulasabiliyoruz.

Eger ayarlar kismindan HUD ayarlari ile oynamazsaniz, oyun ekranimiz varsayilan olarak bu sekilde gériinecektir. Sol
Ust kdsede, icinde bulundugumuz bélimin bir mini haritasini gérebiliriz. Burada eder bir takim oyunu oynuyorsaniz,
takim arkadaslarinizi da gorebilirsiniz. Yine Runematch, Key Hunt ve Nexball tipi oyunlarda, logolari, anahtarlari ve to-
pu da bu haritada goérebilirsiniz. Sag stte ise kiiclik bir zaman sayaci ve mini bir skor tablosu var. Takim oyunlarindaise,
burada takimlar yazar. Ortada ise durum barimiz var. Sol taraf sagligimizi, sag taraf ise zirh puanimizi gésteriyor. Hari-
tadaki saglik ve zirh nesnelerini alarak, bunlari artirabiliriz. Ancak zirh ve sagik yavas yavas kendisini 100 puana getirir.
Saglik ,eger 100'Un altinda ise, yavas yavas yikselmeye baslar (elbette isabet almadiginiz middetge). Zirh ise, disikse,
degismez. Saglik ve zirh nesneleriile 100'tn Gizerine gikabilirsiniz. Ancak bu sefer de azalmaya baslayacaklardir. Durum
barimizin en altinda ise cephane sayimiz goriyoruz. Silahlarin kullandigi 4 tip cephane cesidi var: Kursun, fisek, enerji
ve roket. Bunlardan secili olan, o an elimizde olan silahin kullandigi cephane tirin{ goésterir. Sniper Rifle ve Machine
Gun disindaki silahlarin sarjér degistirme gibi bir olay1 yok. Kullandidi tip cephane sifirlanana kadar, durmaksizin ates
edebilirsiniz. Cephaneleri ise haritadan topluyoruz. Silahlarimiz ise:

Laser: Dirilme silahimiz. Cephanesi sinirsiz olan tek silah. Etkisi dis(k bir silahtir. Ancak hareket hileleri icin kullanabi-
lirsiniz. Ziplayip yere ates ettiginizde, patlama sizi, normalde ziplayamayacaginiz yiiksekliklere ¢ikarir. Bir miktar saglik
puani kaybi karsiliginda tabii.

Shotgun: Pompali tiifek. Bu da dirildigimizde elimizde olur. Fisek tipi cephane kullanir. Normal atista tek atan Shotgun,
ikincil atis modunda ise bir gesit sopa gorevi gorir. Dibinizdeki diismana siki bir vurus yaparsiniz. Yakin mesafede etkili
olan Shotgun, uzun mesafede de bir o kadar zayiftir.






Machine Gun: Kursun tipi cephane kullanan bu silah, yakin ve orta menzilde etkili bir silahtir. Oldukca seri ates eden
MG, ikincil atis modunda ise uzun mesafede daha etkili ama daha yavas atis yapan bir cesit burst (U¢li atis) seklinde
ates eder. Bu silahin sarjori vardir. Nisangdhinizin gevresindeki daire, sarjori gosterir. Ates ettikge bu daire silinmeye
baslar.

Mortar: Bombaatar. Birincil atis modunda attiginiz bomba, diismana ya da bir duvara carptigi zaman patlar. ikincil atis
modunda ise, attiginiz bomba duvarlardan seker, bir dismana carpinca patlar. Eger diismana ¢arpmazsa, durduktan
2 saniye sonra patlar. Roket tipi cephane kullanir. Nisan almasi biraz zor bir silah. Ayrica yakindaki diismana bomba
atarsaniz, ayni anda sizi de vurur.

Elecktro: Oldukca giicli bir silah. Ancak bir o kadar da yavas. Attigi tek bir plasma isini, bir roket gibi patlayarak cev-
resindeki herkese hasar veriyor. ikincil atisinda ise, Mortar gibi, kiiciik bir plasma topcugu atiyor. Bu top, diismana
carpinca patliyor. Ayrica bu top bombasini, ates edip vurursaniz, (mesafeye gore degismekle birlikte) azami 130 hasar
puani veren bir patlama yaratirsiniz. Enerji tipi cephane kullanir.

Crylink: Biraz acayip bir silah. Eneriji tipi cephane kullanan silah, carptiginda dagilip da sarapnel etkisi yapan ve duvar-
lardan seken bir plasma topu atiyor. ikincil atis modunda ise seri halde plasma toplari atiyor. Yakindaki herhangi birini
takip eden bu toplar, herhangi bir oyuncuya (siz dahil) carpinca patliyorlar. Bu silah tarafindan vurulursaniz, hareket-
leriniz de yavasliyor. Ama dikkat edin attiginiz plasma toplari sekip sizi de vurabilir.

Nex: Eger iyi bir nisanciysaniz, oyundaki en etkili olacaginiz silah Nex'tir. Enerji tipi cephane kullanan bu silah, bir keskin
nisanc tiifegi. Olduk¢a glcla bir yogun lazeri, oldukg¢a uzun mesafeye génderir. Bu silah, otomatik olarak kendini sarj
eder. Tam sarjda 90 yasam puani gétiiren bir vurus yaparsiniz. Ne kadar az sarjla ates ederseniz, gétirdiiginiz glic o
kadar az olur. ikincil atis modu ise, nisan diirbiin{inii acar.

Hagar: Yok Final Fight'taki Hagar dedgil bu. :-) Makineli tiifegin, mermi yerine kiiclik roketcikler atan bir silah. Roket tipi
cephane kullanir. ikincil atis modunda ise sarj edip 4 roket birden atar.

Rocket Launcher: Roketatarimiz. Roket tipi cephane kullanan roketatar, birincil atis modunda hedefe yénelen bir
roket atar. Ancak birincil atis tusuna basili tutup da sialhi déndirdigiiniizde, roketin de silahi ¢cevirdiginiz yéne yonel-
digini géreceksiniz. ikincil atis tusu ise havada ucan roketlerini patlatir.

MinstaNex: Oyunun en gicli silahi. Nex gibi, ancak ¢ok daha giicli. Tek isabet, zirh ve saglik fark etmeksizin dismani
oldiiriiyor. ikincil atis modu ise, lazer atisi. Enerji tipi cephane kullaniyor.

Sniper Rifle: Nex'in kursun tipi cephane atani. Ancak bunda sarj olayi yok. Bu silahin sarj6ri var. Nisangahinizin cevre-
sindeki daire, sarjorii gosterir. Ates ettikce bu daire silinmeye baslar. ikincil atis modu, Nex gibi diirbiin{ acar.

Port-O-Launch: Valve'in Portal oyununu oynadiniz mi? Tamam oradaki gecit acici zimbirti bu iste. Enerji tipi cephane
harcayan alet (bu bir silah degil), birincil atis modunda giris gecidi (mavi), ikincil atis modunda ise ¢ikis gecidi (kirmizi)
acuyor. Giris gecidinden gectiginzde, cikis gecidinden ¢ikiyorsunuz.

HLAC: Eneriji tipi cephane kullanan HLAC, patlayan kictk lazer partikilleri atar. Birincil modda Machine Gun gibi ates
eden HLAC, ikincil atis modunda ise Shotgun gibi ates eder. Yalniz partikiller, dibinizde patlarsa, siz de nasiplenirsiniz.

TAG Seeker: Roket tipi cephane harcayan bu silah, uzun tartismalar ve bir anket sonucu oyuna kondu. Gercekten den-
gesiz bir silah. Oturdugunuz yerden havaya roketleri sallayin, onlar da bulduklari diismanin pesine takilsinlar. ikincil
atis modu ise Shotgun gibi ates ediyor.

Mine Layer: Roket tipi cephane kullanan bu silah, yere ya da duvarlara yapisan mayinlar atiyor. Gergi tavana da ya-
pisiyorlar ama tavandan yiriyen oyuncu géremedim ben oyunda. :-) Bu mayinlar, disman oyuncu yaklastigi zaman
patliyorlar. ikincil atis tusu ise, désediginiz tiim mayinlari ayna anda patlatiyor.

Fireball: Fireball da Lazer gibi cephanesi sinirsiz bir silahtir. Birincil atis modunda, duvarlardan sekerek giden ve disti-
gl yerde yanan bir ates topu atar. Ates topuna vurulur ya da diistigi yerde degerseniz alev lip yanmaya baslarsiniz ve
sdnene kadar saglik kaybedersiniz. ikincil atis modu ise, kisa bir sarjdan sonra, oldukca giiclii bir ates topu atar. Bu top,
carptigi zaman muazzam bir patlama ile etrafa hasar verir. Patlamadan sag kurtulabilen olursa da, yanmaya baslar.

Grapling Hook: Yakalama kancasi. Port-O-Launch gibi bu da bir silah degil. Birincil atis tusunda duvarlara, tavana kisaca
her tarafa tutunabilen bir kanca atip sizi kancaya dogru, ates tusuna basili tuttukga gekiyor. Oraya buraya ¢ikmak ya



da Tarzan gibi sallanmak icin ideal. ikincil atis tusu ise, havada asili oldugunuzda, fisek tipi cephane harcayarak, yere
bir 1stk bombasi atmanizi sagliyor. Bu bomba diger oyuncularda, gecici korliige sebep oluyor.

Scoreboard

Sekil 4:

Oldukca fazla silah secenegimiz var. Oyun, sirekli hareket et ve zipla tarzi bir oyun. Bunny ziplama, roket ziplamasi
gibi hareket hilelerini de bol bol kullanacaginiz bir oyun. Xonotic, Quake1 tabanli DarkPlaces motorunu kullaniyor.
Bu da Xonotic'in i1sik hiizme efekti, eszamanli mekan ve dinamik isiklandirma, gélgeleme, OpenGL 2.0 destegdi, MD3
model destegi ve dinamik genis alan isiklandirma olusturma gibi 6zelliklere sahip oldugu anlamina geliyor. DarkPlaces,
gercekten glizel is cikarmis. Oyunun grafik ve seslerinde herhangi bir hata ile karsilasmadim. Oynanisa ise diyecek
yok. Hiz ve hareket hi¢ eksik olmuyor. Oyunda yapacadiniz, kaca kovalaya ates etmek. Durursaniz hemen 6lirsiniz.
Oyun, 32 oyuncuya kadar ¢ok oyunculu destege sahip. GNU/Linux platformu, bu tip oyunlar konusunda gercekten
zengin ve ticari oyunlarla kapisabilecek 6zgiir oyunlara sahip. Xonotic, gerek kalitesi olsun, gerekse de Nexuiz'in ticari
lisanslanmasina tepki olarak ¢ikmasi bakimindan olsun, toplulugun giiciinii kanitlayan bir oyun.
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