Vala

Mehmet Eribol

Aralik, 2011



Uzun slredir yazmayi diisindigiim bir Vala Programlama Dili yazisi var. Belki dort, belki bes defa giris yazisi yazdim;
ama sanirim kuruntularimdan dolay: sildim. Son yazdigim yazi ise temelli bir go¢ sebebiyle bilgisayarin, tarafimdan
samar oglanina dénmesi sonucu arada kaybolup gitti. :) Bu nedenle beni bu denli zorlayan bu konuyu dogaglama yaza-
cagim. Teknik terimler konusunda bir yanlislik oldugunu disinirseniz litfen forum basliginda belirtiniz.

Vala dilinin ge¢misi cok uzun sayilmaz. Bu programin ortaya cikis sebeplerinin basinda GNU/Linux sistemlerinde GTK
ile program yazilmasinin Cile yazilmasi veya yorumlanabilir diller ile yazilmasi zorunlu olmasindandir. C, giicli alt yapi-
sindan dolayi, gorsel araglarda kullanilmasi pek zor olan bir dildir. Zira ¢cok zaman alir ve ¢ok fazla kod satiri gerektirir.
Oysa ayni isi 3. nesil dillerle yazmak ¢ok daha kolaydir. Ancak bu 3. nesil diller de C ile karsilastirildiginda bellek ve is-
lemci konusunda ¢cok comert davranirlar. Diger bir sebep ise GTK ile hem glicli hem de hizli bir sekilde gérsel program
gelistiren en iyi aracin Mono olmasidir. Mono hem sisteme yiikledigi ek paketlerden dolayi ve hem de Microsoft'un C#
kokeninden tiiremesinden dolayi 6zglr yazilimcilar tarafindan pek benimsenmemistir.

Bu sebeplerden dolayi 6zgiir yaziimcilar ve 6zellikle Ghome ve GTK ile program gelistirenlericin C# kadar esnek bir dil
gereksinimi dogmustur. Elbette ki bu dil sadece bir alternatif olarak dedgil, bir gereklilik olarak sunuldugunda farkini
ortaya koyacaktir. Bu farkliligi da Vala gelistiricileri, sisteme ek yiik bindirmeme yolunu secerek ortaya koymuslardir.
Vala ile yazilan bir program, sistemde C ile yazilan bir GTK programindan fazla bir yiik bindirmez. Vala ile yazilan bir
programi kurmak icin hicbir zaman Vala paketlerini kurmak zorunda kalmazsiniz. Vala bir tek paket derlemek icin gerek-
lidir ki bu da son kullanici icin gerekli degildir. Hatta Vala ile program gelistiren yazilimcilar kaynak kodlar C seklinde
sunduklari igin derlemek igin dahi Vala'ya ihtiya¢ duyulmaz.

Belirttigim gibi Vala ile yazilan bir program, Vala derleyicisi ile aslinda C kodlarina cevrilir. Yani esasinda yazilan prog-
ram yeni bir dil olan Valaile degil, Cile yazilip derlenir. Bu durum programcilara hem zamandan hem de performanstan
kazang saglar. Bu avantajindan dolayidir ki son zamanlarda gelistirilen neredeyse tim GTK/Gnome araglari Vala ile ya-
zilir.

Kodlama kismina ufak bir giris yapmadan 6nce Vala ile yazilan gézde programlari yazmak giizel bir izlenim birakacaktir
diye distniyorum.

Unity: Ubuntu’'nun ses getiren Gnome catisi Vala ile yazilmistir. Son zamanlarda Ubuntu gelistiricileri Python yerine
daha cok Vala kullanmaya yonelmislerdir. Elbette ki Python ile yine bir cok arag gelistiriliyor; ancak giin gectikce yeni
gelistirilen araclar Vala ile yazilmaya baslaniyor. Tabii burada programin amaci da etkili oluyordur. Yine de performans
gerektiren bir uygulama icin Vala ¢ok daha uygun bir dil olarak 6ne cikiyor.

* Globalmenu: Yine Unity ile paralel zamanlarda gelistirilen bu ara¢ da Vala ile yazilmistir.

» Shotwell: Vazgecilmez fotograf diizenleyicisi.

« Peynir: Her sistemde olmasi gereken kamera etkilesimli program.

« Deja Dup: Mikemmel bir yedekleme yazilimi.

« ElementaryOs ve Paldo Linux gelistiricileri. Bu dagitimin gelistiricileri de 6zel aracglariicin Vala dilini kullaniyor.

Elbette oldukca uzun bir listemiz var; ancak bu yazilimlar bile Vala dilinin gliclini gosterir nitelikte.

Simdi ilk programimizi yazabiliriz.

1) int main () {

2 stdout. printf ("Merhaba Dinya”);
3 return 0;
4

Gordigindz gibi birkag satir kod ile ekrana “Merhaba Dlinya” yazdirdik. Simdi bu kodlari “a.vala” (Vala uzantili olmali.)
olarak bir dizine kaydedin ve terminalden o dizine gidip

1| valac a.vala

komutunu verin. Bu komutla birlikte ayni dizinde “a” adindaki dosyayi “./a” komutu ile ¢alistirin. Terminalde yaziyi g6-
receksiniz. Unutmadan “valac” komutu icin depodan Vala paketini kurmalisiniz. :) Bu komutlar elbette ki C veya C++
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kullanicilari icin yabanci dedil; ancak digerleri icin agiklamak gerekirse “int main()” ile ana fonskiyonumuzu tanimliyo-
ruz. Bu, programin bu kisimdan baslayacagina isaret eder. “stdout.printf” komutu ise ekrana yazdirma komutudur ve
“return 0" komutu ise programdan ¢ikilmasini saglar. “return” komutunu bu konu icinde detaylica agiklamaya gerek
olmadigini diisiiniyorum.

Yine bu komutlarin C kodlarina nasil dénistirildiginid gormek icin “-C” parametresiyle derleyin (Aslinda bu para-
metre derleme yapmaz, sadece C koduna cevirir.). EGer kodlarinizda kiitiphane var ise ve bunun C kiitiphanesine
dondstiridlmesiniistiyorsaniz “-H” parametresini kullanabilirsiniz. C diline ¢evrilen kodlar g6ziiniizii korkutmasin. Vala
doniisiim yaptirdidi icin cok karmasik ve ¢ok fazla komut olusturur. Ancak ne kadar basit uygulama olursa olsun “glib”
kitiphanesini kullanir, zira giiclind bu kiitiphaneden alir.

Basit bir GTK uygulamasini Vala ile yazip derleyelim.

using Gtk;
int main (string[] args) {
Gtk.init (ref args);
var window = new Window () ;
window. title = "ilk Gtk+ programimiz”;
window. border_width = 10;
window.window_position = WindowPosition.CENTER;
window.set_default_size (350, 70);
window. destroy.connect (Gtk.main_quit);
var button = new Button.with_label ("Tikla!");
button.clicked.connect (() => {
button.label = "Tesekkirler”;
b
window.add (button);
window. show_all ();
Gtk.main ();
return 0;
}

Bu kodlari derlemek igin;

valac a.vala —pkg gtk+—3.0

komutu kullanilir. Elbette ki bu GTK3 icindir. Bu programda gtk2 veya gtk3 icin bir fark yoktur. Derlemeden 6nce
bilmeniz gereken ise GTK ile program gelistirmek icin “gtk-devel” paket(ler)ini kurmanizdir. Ayni sekilde ayni dizin ice-
risindeki “a”"dosyasini “./a"” komutu ile ¢alistirabilirsiniz. Dikkat ettiyseniz eger “using Gtk” satirini ekledik. Bu satir ile
sisteme GTK kitiphanesinin kullanilacagini belirtmis oluyoruz. Eger kendi yazdiginiz bir Vala veya C kitiphanesini
kullanacaksaniz ayni sekilde “-pkg” parametresinden sonra ismini yazarak kullanabilirsiniz.

“Gtk.init” satiri her GTK uygulamasi icin gereklidir. Diger satirlari basitce aciklamak gerekirse; kullanacaginiz her GTK
nesnesini bir degisken olarak tanimlamalisiniz. “var window = new Window();" satiriile “window” adinda bir “Window"
nesnesi tanimlamis olduk. Tanimlamis oldugumuz bir “Window” nesnesinin 6zelliklerini bu “window” degiskenini kul-
lanarak belirtecegiz.

window. title: Pencere basligini,

window.border_width: Pencere kenarlarinin genisligini,

.window_position: Ekrandaki konumunu,

.set_default_size: Varsayilan ebatlarini,

.destroy.connect: Kapatma digmesine tiklandiginda isletilecek fonksiyonu degistirebilmemize/dizenlememize
dimkn verir.

var button = new Button.with_label ("Tikla!”); bu satirda ise bir buton tanimladik ve tanimladiktan sonra
bir 6zelligini de degistirdik.” with” eki ilk tanimlamada kullanilan bir komut. Degiskeni bir defa
tanimladiktan sonra farkli bir yerde herhangi bir 6zelligini degistirmek igin ".with” komutuna gerek
yoktur.

button. clicked.connect (() => {
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button.label = "Tesekkirler”;
b

Buradaki komutlar ise tanimladigimiz button nesnesinin “clicked” olayindan “connect” metodunu ¢agiriyor. Bu olaylar
ile tamimlanmis bir fonksiyon cagrilabilecegi gibi 6rnekte gosterilen sekilde ayni yerde de bir fonksiyon olusturulup
calistirilabilir.

“window.add(button);” bu komut GTK icin gerekli bir komuttur. “Window” nesnesi GTK'de kullanilan neredeyse
tim nesnelerin atasi gibidir. Bu nedenle tim nesneleri bu komut pencereye yerlestirmeliyiz. Ve tabii ki “win-
dow.show_all();” komutu ile de tanimladigimiz pencereyi de ekranda gosteriyoruz.

Basit olarak yaptigimiz bu programi derleyip ¢alistirdigimizda ekranda bir diigme(buton) barindiran bir pencere olacak.
Buton lzerine tikladigimizda “Tikla"” yerine “Tesekkdirler” yazacak.

Simdilik Vala yazisini burada sonlandiralim. Sonlandirirken ufaktan Genie’den de bahsedelim :)
Genie:

Vala esasinda bir yorumlayici. Vala uzantisi ile yazilan kodlari C kodlarina geviriyor. Vala sekil olarak C# diline yakin-
dir ve aslinda amaci da GTK icin C#(mono) kadar gelismis bir dil ortaya cikarmaktir. Ancak yazim dilini her ne kadar
diger nesne yonelimli dillere benzetse de asil yaptidi is, bu kodlari C diline ¢evirmektir. Eger bu kodlari C diline cevire-
biliyorsa yazimi ¢cok daha basit olan pythonvari komutlari neden C diline ceviremesin? Gelistiriciler de kendilerine bu
soruyu sormus olmalilar ki pythonvari bir dil olan Genie'yi de gelistirmisler. Fazladan hicbir gereksinimi yoktur. Sadece
kodlari derlemek icin Vala ihtiyaci vardir. Vala'dan farkli olarak bu dosyayi “gs” uzantisi ile kaydediyoruz. Bu uzanti
sayesinde Vala derleyicisi bu kodlarin bir Genie kodu oldugunu algilar ve ona gore derleme yapar. Henliz pek fazla
belge yok; ancak elimizde python gibi yazim dili basit, C kadar performansli bir dil var. Makine diline cevrildigi ve C
kiitiphanelerinden baska da bir gereksinimi olmadigi icin bu dil de sisteme ek yiik bindirmez.

UFfak bir program yazalim;

init
print "merhaba”

Bu kodlari a.gs olarak kaydedip ayni dizinde “valac a.gs” komutunu verip “./a"” komutu ile de ¢alistirabilirsiniz. Gérdig -
niz gibi cok basit, tipki Python gibi. “init” C dilindeki main fonksiyonu gorevini yiritir ve varsayilan olarak fonksiyon
icerisindeki kodlar “init” komutunun baslangi¢ noktasindan bir tab aralikla baslar(8 karakter bosluk). Ancak eger prog-
ramin en basinda “[indent =2]" gibi bir komut eklenmisse satir boslugu olarak iki karakter bosluk birakilir. Bu agiklamayi
Python kullanicilari daha iyi anlayacaktir.

Not: Bu yazidan Python dilinin iyi olmadigi anlasilmamali. Python yorumlanabilir bir dil oldugundan bircok yerde
derlenebilir dillerden ¢ok daha esnek ve ¢ok daha gereklidir. Zira yorumlanabilir bir dil derlenme zorunlulugu
olmadigindan yapilan degisikligi aninda yansitir. Oysa derlenebilir diller ise zorunlu olarak tekrar derlenmelidir.
Bu nedenle bircok uygulama, eklentiler icin Python ve Ruby gibi dillerden biiyiik destek alir.




