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Platform oyunlari, bilgisayar oyunlarinin en eski ama en popiler oyun tarzlarindan biridir. En eski tarihli oyunlarin
platform oyunu olmasi, giiniimizde hala ayni sevkle oynanan oyun tarzlarindan biri olmasi da buna en biyik kanittir
sanirim. Hele konsollardaki platform oyunlari ise basli basina bir ayri dal.

Yazimizin konusu olan Trine 2: Complete Story de [*1] FRP tarzina bulanmis bir bulmaca - platform oyunu. Elbette bol
bol aksiyon sosu eklenmis. Masalsi diinyasi, giicli hikdyesi ve oynanis tarziile ilk oyununun izerine oldukca sey eklemis
FrozenByte.

ilk oyundaki 3 kahramanimiz, Trine ve oyuncu olarak biz, yine bir araya gelerek, kralligi icinde bulundugu zor durumdan
kurtarmaya ¢alistyoruz. Bunu da kahramanlarimizin giglerinin kombinasyonlari kullanip, kdh bulmacalarn ¢ézerek, kdh
tuzaklardan kurtularak, kah ise dismanlarla gogis gégiise miicadele ederek ilerliyoruz.

Kahramanlarimizin yari-6li ordularini durdurup da Trine'in 3 gardiyanini kurtarmalarinin Gzerinden birkag sene ge¢mis-
tir. Gosteris budalasi bliylciimiz Amedeus, artik evlenmis ve iki cocuk babasi olmustur. Cocuklari babalarinin aksine,
oldukga iyi biiylciler olmuslar ve ates topu atmayi hemen 6égrenmislerdir. Amedeus, gururu ve utanci ayni anda yasa-
mistir. Hirsiz Zoya, gosterdigi fedakarliklar igin kral tarafindan tiim suglarindan affedilmis ve yari-6liler ile savastiklari
sirada gectikleri ve asik oldugu antik harabelere yerlesmis ve burada yasamaya baslamistir. Savasci Pontius ise hayal
ettigi gibi kralin ordusunda bir sévalye olmus ve kralin ylizbasilarindan birisi olmustur.

Lakin her sey her yerde iyi gitmemektedir. Her ikisi de biiylicl olan ve birbirlerini ¢cok seven iki kiz kardesten birisi olan
Isabel'in zaman gectikce daha gticli olmasi, daha giizel hediyeler almasi ve daha fazla dikkat gekici olmasi; kiz kardesi
Rosabel'in icine haset ve kiskanglik ekmistir. Dogum giinleri ayni olan iki kiz kardesten Rosabel, kardesini bir partiigin
davet ederek, tuzaga dusirir. Onu cevrilemez bir uyku biyis( ile kadim bir agacin altina hapseder. Ancak Isabel’in
bilyisi, agactan, kralliktaki tiim ormana yayilarak, bitkilerin ve hayvanlarin asiri biiyimelerine sebep olarak dengeyi
bozar. Kralin adamlari, Glkenin dort bir yaninda asiri gelismis bitki ve hayvanlarla micadele ederken, firsattan istifade
eden Goblinler, kralliga saldirlya gecerler. Kralligin distiigl bu zor durum karsisinda Trine yeniden harekete gecer ve
kahramanlarimizi bularak onlari yeniden bir araya getirir.

Oyun, FrozenByte Studios tarafindan gelistirilmis ve ticari lisansa sahip bir oyun. Oyunun Linux stirimind sitesinden
[*1], Desura ya da Steam oyun yoneticilerinden 20 dolar karsiliginda alabilirsiniz.

Oyunun asgari sistem gereksinimleri:

* Intel Core2Duo 2 GHz. ya da AMD Athlonll x2 islemci

* 1GB Ram ana bellek

* nVidia 7600 GS ya da ATI RadeonHD3470 ekran karti (OpenGL 2.0 ve Shader 3.0 destekli)
* 1.5 GBdisk alani

Oyunu baslattiginizda, Steam dogrudan Trine baslaticisini calistiracak, Desura ise size tercih sunacaktir. Ancak ilk se-
ferde Trine baslaticisini se¢gmeniz iyi olur. Dogrudan oyunu baslatirsaniz, varsayilan ¢ézinUrlik ve grafik ayarlari ile
oyun baslar. Eger ayarlar sisteminiz icin agir gelirse, oyun kasacaktir.

Trine baslaticisindan, ¢éziinlrlik, FSAA ayarlari, kaplama detaylari gibi performans ayarlarini yaptiktan ve dili sectikten
sonrg, “Launch Trine” diyerek oyunu baslatabilirsiniz.

Oyunu baslattiginizda karsiniza -genelde oldugu gibi- ana meni gelecek. Oldukca basit bir meni ve ekran gorinti-
siinde de gordigiiniz izere, oyun Tirkce destedine sahip. Ancak meni ve altyazi olarak; seslendirme olarak Tirkce
destegi yok.

“Oyunu Devam Ettir” kismi, en son kayit ettiginiz noktadan oyuna devam etmenizi saglar. ilk oynamada bu secenek gé-
rinmez. “Tek Oyunculu”, oyunun asil modu olan tek kisilik oyuna girer. Burada, daha 6nce agmis oldugunuz bélimlerin
baslarindan baslayabilecediniz gibi, en bastan da baslayabilirsiniz. Burada, ¢ kahramanimiz ile oynayarak, ilerliyoruz.
Hirsiz, savascl ve blyiciiden olusan kiiciik grubumuzdan, istediginiz karaktere, istediginiz zaman birinebilirsiniz. Ka-
rakterlerimizin farkli yetenekleri, karsilastiginiz farkli bulmaca ve platformlari gecebilmemizi sagliyor. “Cok Oyunculu”,
yerel ag, internet ya da tek makinede arkadaslarinizla yardimlasmali (co-op) olarak oynamanizi saglar.



Comp lete Storv

Sekil 1:



Sekil 2:



Oyun, 3 oyuncuya kadar coklu oyuncuya izin veriyor. Seceneklerde sunucu olusturma ve bir oyuna dahil olma var. in-
ternet ve yerel ag kisminda herhangi bir degisiklik yok. Sunucu olusturma boélimiinde bahsedecedim unsur oyun tipi.
Diger ayarlardan bahsetmeye gerek yok, oldukga acik ve her ¢cok oyunculu oyunda olan standart ayarlar. Trine 2'nin iki
cok oyunculu oyun tipi var:

« Sinirsiz Oyun: Oyun iginde, oyuncular istedikleri karaktere birinebilirler. Yani bélimde birden fazla ayni ka-
rakterden bulunabilir. Yine oyuncular, birbirlerinden bagimsiz olarak bélimde ilerleyebilirler. Yani bir oyuncu,
digerlerini beklemeden, bolimde ilerleyebilir.

« Klasik Oyun: Bu oyun tipinde ise, her karakterden bir tane oyun ekraninda bulunabilir ve oyuncular ayni ekran
icinde kalmak durumundadirlar. Yani kafaniza gére gidemezsiniz. Arkada kalan oyuncunun, size yetismesi gere-
kir. Yine karakter degistirebilirsiniz. Ama degistiginiz karaktere sahip olan oyuncu da, sizin donismeden dnceki
karakterinize donisir. Mesela Pontius'u oynarken, Zoya'ya degisirseniz, Zoya ile oynayan oyuncu otomatikman
Pontius'a dénlsecektir. O yiizden, bu modda oynarken karakter degistireceginiz zaman, géziniz takim arka-
dasinizda olsun. Bogusmanin ortasindaki Pontius'un ya da iple uzun bir ucurum atlayisinin ortasindaki Zoya'nin,
birden diger karakterlerden birine dénismesi pek iyi olmaz sanirim. :-)

Ayni makinede oynamak icinse, en az bir joypad'e ihtiyaciniz olacaktir. Tek oyunculu modda oynarken, bagli joypad'in
“Start” tusuna basmak, diger oyuncunun da oyuna girmesi icin yeterli. Bu sekilde ¢cok oyunculu oyuna baslarsaniz, oto-
matikman klasik oyun tipini oynarsiniz. 3 joypad, 2 joypad + klavye - fare ile 3 oyuncu ayni anda oynayabilirsiniz. Ama
ayni makine izerinde ¢ok oyunculu oynamak istiyorsaniz en az 1 joypad'inizin olmasi sart. Yine ¢ok oyunculu modu
sadece isbirligi (co-op) olarak geliyor. Yani birbirinize karsi oynamak gibi bir secenek yok.

Sekil 3:

“Basarimlar&Ekstralar” oyun esnasinda buldugunuz eskiz karakter cizimleri ve hikdyeyi aciga cikaran siirleri burada
gorebilirsiniz. Oyun esnasinda ulasilmasi zor ya da gizli yerlerde bazi sandiklar bulacaksiniz. Bunlari agmak, size bu es-
kiz ve siir parcalarini verecektir. Bunun oyuna bir faydasi ise yok. “Ayarlar” bélimu ise, basit grafik ayarlar (parlaklik,
perspektif vs...) ses ve kontrolleri yapilandirdiginiz kisim. Oyunun performansini etkileyen grafik (¢6zinurlik, yiksek
kaliteli kaplamalar vs..) ve gorsel efektleri, Trine baslaticisindan ayarlayabiliyorsunuz. Bunun icin ilk oynamada onu
baslatmanizi tavsiye ettim. Oyun basladiktan sonra bu ayarlari dedistiremiyorsunuz ¢iink{. “Jenerik” kismi ise, oyunda



acmis oldugunuz ara sinematikleri yeniden izlemenizi sagliyor. Ayrica oyunu yapan ekibi de gérebiliyorsunuz. “Oyun-
dan Cik”, oyundan cikiyor: :-)

Oyundaki karakterlerimize gelecek olursak:

Sekil 4:

Hirsiz Zoya: Oyunun gizemli karakteri Hirsiz Zoya. Hic kimse nereden geldigini ve Trine’dan 6nceki hikayesini bilmiyor.
Soymak icin girdigi hazinede, Trine ile kralliga hizmet etmek durumunda kalan Zoya, Savas¢i Pontius ve Biyici Ama-
deus ile kralligi yari-6lU istilasindan kurtarmakta gosterdigi kahramanlik icin, kral tarafindan affedilmis ve ormandaki
mistik harabelerde yasamaya baslamistir. Bir gece sehirde sizilirken, tarlalarda kontrolsiizce biylyen bitki ve hay-
vanlar hakkinda soylentileri duyar. Kilisenin ¢an kulesinin tepesinden ise oldukca parlak bir 1sik Zoya'ya parlar. Zoya
hemen kulenin tepesine cikar. Aaah elbette, Trine, Pontius ve Amadeus! Aman ne hos!

Zoya, hizli olan karakterimiz. Usta bir okcu olan Zoya; Goblinleri, kutu ya da kaldirag gibi nesneleri vuracagimiz karakter.
ilk seferde tek normal ok atabilen Zoya, deneyim kazandikca daha giiclii oklar atabiliyor. Zoya'nin yayini ates tusuna
bastik¢a daha siki gerebiliyorsunuz ve daha gii¢li atis yapabiliyorsunuz.

Zoya'nin bir de ipli bir zipkini var. Tahta yiizeylere saplanan bu zipkin ile kendini yliksek yerlere ¢ekebildigi gibi, kenar-
lardan da sallanarak uzak yerlere atlayabiliyor. ipte sallanirken, asadi ve yukari hareket tuslarinizla ipi kisaltip uzata-
biliyorsunuz. Ancak zipkin, tas ve metal yiizeylere saplanamiyor. Yine oyunda uzak ve yiiksek yerlere ziplamak, hizli
kosmak gibi gereken durumlarda, karakterimiz Zoya olacaktir. Zoya'nin gliclendirmeleri:



« Buz Oku: 1 deneyim puani gerektiriyor. Bu ok, yayl tamamen gerdiginizde, vurdugu diismana vurus hasarina

arti bir de buz hasari veriyor ve diismani yavaslatiyor. Yavaslamis olan diismani bir daha buz okuyla vurursaniz,

tamamen donuyor.

Gizli Hareket: 1 deneyim puani gerektiriyor. Hirsizin, 10 saniye kadar bir stire dismanlarinin géziinden saklan-

masini sagliyor. Hareket ettiginiz zamansa bu siire yariya distyor. Saldirmak ya da diismana carpmak ise, aciga

¢ikmanizi saglar.

« Dondurucu Oklar: 2 deneyim puani ve Buz Oku giiclendirmesinin yapilmis olmasini gerektiriyor. Bu giincelle-
meyi alirsaniz Zoya, ayni anda iki tane buz oku birden atabiliyor.

» Ates Oku: 2 deneyim puani gerektiriyor. Tamamen gerilmis yay, vurdugu yerde bir de ates hasari veren yanan

bir ok atar. Diismanlara daha fazla hasar verirken, mesaleleri yakabilir ve bazi nesneleri kirabilirsiniz.

Patlayici Ok: 3 deneyim puani ve Ates Oku gliclendirmesinin yapilmis olmasini gerektirir. Tamamen gerilmis

yay, vurdugu yerde patlayan bir ates oku atmamizi saglar.

Gizli Maske: 3 deneyim puani ve Gizli Hareket giliclendirilmesinin yapilmis olmasini gerektiriyor. Hirsiz, yere

Goblinlerin kafasini karistirip onlari korkutan bir maske birakir. Maske bir siire sonra patlar ve etrafindakilere

hasar verir.

* Yerc¢ekimsiz Ortam: 4 deneyim puani gerektirir. Blyi mi yoksa bir yetenek mi oldugunu kimsenin bilmedigi bir
sekilde hirsiz, yer ¢cekiminin disiik oldugu bir alan olusturur. Bu alana giren Goblinlerin hareketleri yari yariya
yavaslar. Tek seferde bir tane alan olusturulabilir.

Biiylicii Amadeus: Biyi 6grenmek yerine kizlari etkilemeyi tercih eden Amadeus, bunun icin ne yazik ki Astral Akade-
mi'den hi¢bir zaman mezun olamamistir, Yine de basit birkag¢ byl 6grenebilmis ve yari-6l{ istilasinda bir dizi kaza ve
sansizliklar silsilesi ile kalede unutulmus ve burada Trine, Zoya ve Pontius ile karsilasmisti. ik maceradan sonra, evlen-
mis ve kendine mutlu bir yuva kurmustur. iki kiiciik cocugu da kendi gibi biiyiicii olmus ve daha kiiciiciikken, babalarinin
bir tlrli 6grenemedidi ates topu blyisiini yapabilir hile gelmislerdir. Gururu ve utanci bir arada yasayan Amadeus,
ates topu firlatmayi 6grenmeye calisirken esinin alayci bakislarindan uzak kalabilmek icin ormanin icinde kendine bir
kullibe yapar ve burada calismalarina devam eder. Lakin bir gece, pencereden iceri giren glcli bir isik hizmesi Ama-
deus’u uyandirir. Ne oldugunu anlamak icin kulibeden disari firlayan Amadeus, karsisinda Trine'i ve Pontius'u gordr.
Zaten pek de cesur olmayan Amadeus, bir de esi ve ¢ocuklari icin endise etmektedir artik. Ancak Trine'in, gergekten
ciddi bir tehdit olmadan da ortaya ¢ikmayacagini bilmektedir. Ne kadar sizlansa da durumun ciddiyetini kavramistir.

Amadeus, grubun en giicli ya da en cesuru degil belki ama en hassas ve akilli olani. Dismanlarinin (izerine ates topu
atip, yildinimlar yagdiramiyordu ama bazi ise yarar blyiilerde ustalasmisti. Levitasyon (biyu ile nesneleri havalandir-
ma) biiyiisiinii ¢ok iyi biliyordu ve ayrica gercek nesneler gibi davranan biiyiilii nesneler olusturuyordu. ilk baslangicta
Amadeus, tek bir kutu olusturuma ve cansiz nesneler tzerinde Levitasyon biiyist ile basliyor. Ates tusuna basili tu-
tarak, bir kare cizdiginizde, cizdiginiz yerde ve biyuklikte bir kutu ortaya cikiyor. Bu kutular, karsi agirlik gerektiren
bulmacalarda ya da ulasilmasi gii¢ yerlere erismede oldukca ise yariyorlar. Levitasyon ise, sag tus ile kullaniliyor. Fa-
re imleciniz hareket ettirebileceginiz bir nesne lzerine gelince el sekline donislyor. Amadeus, bu nesneleri uzaktan
kaldirip, istedigi yere gétirebiliyor. Boru bulmacalarinda, boru parcalarini tasimak, yolunuzu kapatan koca kayalari kal-
dirmak, platformlari uzaktan hareket ettirebilmek, bu oyunda, inanin ates topu atmaktan ¢ok daha faydali olacaktir.
:-) Blyuclnin glclendirmeleri:

Canavar Kaldirma: 1 deneyim puani gerektirir. Blytclnin, Levitasyon biyisinG, Goblinler Gzerinde de kulla-

nabilmesini saglar. Amadeus Goblinleri havaya kaldirip saga sola savurabilir.

iki Nesne Olusturma: 1 deneyim puani gerektirir. Amadeus, baslangicta sadece bir nesne olusturabilmektedir.

ikinci bir nesne olusturmak, énceki nesnenin kaybolmasina sebep olur. Bu giiclendirme ile biiyiici, iki nesne

birden olusturabilir.

+ Ug Nesne Olusturma: 2 deneyim puani ve iki Nesne Olusturma giiclendirmesinin yapilmis olmasini gerektirir.
Buylcl ayni anda i¢ nesne olusturabilir.

« Kopri: 3 deneyim puani gerektirir. Ates tusunu basili tutup, diiz bir ¢izgi cizdiginizde Amadeus, cizgi cizdiginiz
yerde bir kdpri olusturur. Nesne olusturma gliclendirmeleri, kutu gibi, kopri olusturmak icin de gecerlidir.

+ Dort Nesne Olusturma: 3 deneyim puani ve Uc Nesne Olusturma giiclendirmesinin yapilmis olmasini gerektirir.

Bliylci ayni anda dort nesne olusturabilir.



Sekil 5:



« Canavar Hapsetme: 3 deneyim puani ve Canavar Kaldirma giclendirmesinin yapilmis olmasini gerektirir. Biy-
c(, bir Goblinin Gzerinde kutuyu olusturursa kutu, Goblini hapseder.

« Metal Miknatislama: 4 deneyim puani gerektirir. Biylcinin olusturdugu kutu ve képriler miknatislanir ve tim
metal silahlan ¢eker.

Sekil 6:

Savasgi Pontius: Kralin ordusunda bir sovalye olma hayalleri ile yanip tutusan ve her firsatta kendini ispatlamaya ¢ali-
san Pontius, yari-6lu istilasinda gosterdigi basari sayesinde bu hayaline kavusmus ve kralin ylizbasilarindan birisi olmus-
tu. Kralin askerlerinden birisi olarak, kralliktaki asiri biyiyen bitki ve hayvan sorunlarindan ilk onun haberi olmustu.
Asiri biylyen sarmasiklarin saldirdigi tarlalarda calisan koyliler, biiyGla bitkilerle bas edemeyince ordudan yardim is-
temislerdi. Bunun Gizerine Pontius, tarlalarini dev sarmasiklarin isgal ettigi bir kdye giderek, sarmasiklarla miicadeleye
girisir. Sarmasiklar kiliciyla bicerken, olayin arkasinda karanlik bir biyiicl oldugunu disiinmektedir. Trine, Pontius'u
iste tam da bu vaziyette bulur. Pontius, bu Trine denen kadim nesnenin ne oldugunu hi¢bir zaman tam olarak anlaya-
mamisti. Ama Trine’t gérdiigiine sevinmisti. Bu biyli seyin, kendi tarafinda oldugunu ve yardim etmek icin geldigini



biliyordu. Elbette kralligin tehdit altinda oldugunu da anlamisti. Bir s6valye icin kralligi kurtarmaktan daha giizel bir
gorev olabilir miydi? Zaten ne olursa olsun, ¢ayir cimenle savasmaktan iyiydi.

Cesur ve glicli savasgl Pontius takimimizin savas glicl. Buylclnin baslangigta bir saldirisi yok. Yaratik Kaldirma gli¢-
lendirmesi alindigi zaman, Goblinleri kaldirip tuzaklarin Gzerine atabiliyor, ama her seferde bir dismani kaldirabildigi
icin, stir(i sepet saldiran Goblinlere karsi pek etkili olamiyor. Hirsiz, usta bir ok¢u olmasina karsin, birden fazla sayida
Goblin, kilic mesafesine yaklastigi zaman onun da pek bir sansi kalmiyor. Oyundaki kaginilmaz olaylardan biri olan g6-
gls gogise miicadelede, her ikisi de Pontius'un kilicina muhtacglar. Pontius, oyuna kili¢ — kalkan ve yildirim cekici ile
basliyor. Ates tusu ile kilicimizi savururken, kullanma tusu ise kalkani kaldirmamizi sagliyor. Pontius'un kalkani, yanma,
kaziklarin Gizerine diismek ve bataklik disinda tim saldiri etmenlerine karsi tam koruma sagliyor. Goblinlerin saldiri-
larini, tavandan disen kaya parcalarini, Gzerinize atilan ates toplarini ve giilleleri tamamen engelliyor. Ancak patron
vuruslarini karsilamiyor. Yildinm Cekici ise ilk seriivende savascinin buldugu bir savas cekiciydi. iki elle kullanilan bu si-
lah, kiligtan daha yavas ama daha gliclii vuruslar yapiyor. Ancak Yildirim Cekici elinizdeyken kalkani kullanamiyorsunuz.
Yine bazi taslari ve tas duvarlari yikmak igin bu ¢ekic gerekiyor. Savascinin giiglendirmeleri:

» Dondurucu Kalkan: 1 deneyim puani gerektirir. Zoya'nin buz oku gibi, Pontius'un kalkani da dondurucu bir bi-
yiyle kaplanir ve Pontius'a vuran diismanlar donarak hareketleri yavaslar.

» Ceki¢ Firlatma: 1 deneyim puani gerektirir. Yildinm Cekici elinizdeyken kullanma tusu ile gekici firlatabilirsi-
niz. Cekic, 6niine gelen Goblinleri alasagi ederken, bazi duvarlari da yikip gececek ve ardindan Pontius’a geri
donecektir.

+ Ates Kilici: 2 deneyim puani ve Dondurucu Kalkan giiglendirmesinin yapilmis olmasini gerektirir. Pontius'un ki-
lict yanmaya baslar ve diismanlara fiziksel hasarin yaninda bir de ates hasari verir ve mesale gibi yanici nesneleri
tutusturur. Yine ince duvar gibi bazi nesneleri yanan kilig ile kirabilirsiniz.

< Hiicum: 2 deneyim puani gerektirir. Pontius, belli bir stire hizla ileri dogru firlayacak sekilde savas manevrasina

baslar. Bu firlama esnasinda vurus yaptiginizda, normalin iki kati hasar verirsiniz. Yine firlama esnasinda zip-

ladiginizda, normalden daha uzagda ziplayabilirsiniz. Hi¢bir sey yapmazsaniz, Pontius carptigi dismanlari yere
yikacaktir.

Gekig Patlamasi: 3 deneyim puani ve Ceki¢ Firlatma giglendirilmesinin yapilmis olmasini gerektirir. Yildirnm

Cekici'nin asil gliciinl serbest birakir. Yildinnm Cekici ile kisa bir sarj yaparak vurdugunuzda, cekicin vurdugu

yerde bir yildirim patlayarak, sadece vurdugu degil, Pontius'un ¢cevresindeki dismanlara da hasar verir ve onlari

yere devirir.

Manyetik Kalkan: 3 deneyim puani ve Ates Kilicl giiglendirmesinin yapilmis olmasini gerektirir. Pontius'un kal-

kani miknatislanir ve (izerine yonelen metal silahlari kendine ¢eker. Silahini kalkana kaptiran diisman, silahsiz

kalir.

Ugurtma Kalkan: 4 deneyim puani gerektirir. Pontius'un kalkaninda ve g6gis zirhinda ugurtma sekline kanatlar

olusur ve bu kanatlar, Pontius’a bir siire havada siiziilme imkani tanir.

Karakterlerimiz ve 6zellikleri bunlar. Tipik tek oyunculu modda, karakterimizi klavye + fare ikilisi ile kontrol ediyoruz.
Tus kombinasyonunu elbette dedistirebilirsiniz, ancak varsayilan olarak klavye karakteri hareket ettirirken, fare ise
ylzinl donecedi, ates edecedi, koruma alacagi yoni belirlememizi sagliyor. Tek oyunculu olarak oynadiginizda sol
yukarida secili olan karakter renkli iken, digerleri yari seffaf olarak duruyorlar. Hemen portrelerinin altindaki kirmi-
z1 bar, karakterin yasam enerjisini gosteriyor. Hasar alip tuzaklara diismek yasam enerjinizi azaltir. Yasam enerjinizi,
6ldirdiginiz Goblinlerden diisen kirmizi renkli kalp iksirleri ve Trine'in kontrol noktalarinda bir miktar yenilebiliyo-
ruz. Olen karakterleriniz oldugunda, Trine kontrol noktasina herhangi bir karakteriniz ulasabilirse, bu karakterlerimizi
canlandirabiliyoruz. Her {i¢ karakter de 6liirse, oyun son kontrol noktasindan yeniden basliyor.

Karakter gliclendirmelerimiz ise deneyim puani kazanarak oluyor. Deneyim puanlariniz, oyunda karsiniza ¢ikan agik
mavi parlak toplari alarak kazaniyoruz. Bazilari ise parlak iksir sisesi seklinde oluyorlar. Bir kismi ise 6ldirdigimiz
Goblinlerden cikiyor. Goblinlerden cikanlar, almazsaniz, bir siire sonra size dogru geliyorlar. Oniiniize oldukca deneyim
topu ¢ikacaktir ancak bazilari erisilmesi glic yerlerde. Onlari alabilmek icin, bulunduklari yerlere ¢ikabilmeniz gerekiyor.
Glclendirmeler dnemli oldugundan, bu toplari mimk{n oldugunca fazla toplamaya calisin.

Her 50 deneyim topunda, 1 deneyim puani kazaniyorsunuz. 50 deneyim topu topladiginizda ekranin sag st kdsesinde
“Seviye Atla” seklinde bir uyari simgesi cikiyor. Bu isaret belirdiginde Tab tusu ile yetenek ekranini agabiliyoruz.
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Karakterlerinize harcayabileceginiz deneyim puaniniz, sol tarafta gosterilmektedir. Buradan karakterlerimizden han-
gisinin hangi giiclendirmesini yapacaksaniz (elbette deneyim puaniniz yeterli olmali) onu secerek, “Glclendirmeyi al”
diyerek karakterimizi giiglendirebiliyoruz. Sag tarafta ise sonraki deneyim puanini kazanmak igin kag top topladigimizi
gorebiliyoruz. Karakter gliclendirmelerimiz olduk¢a 6nemli hatta bazi yerleri gecmek icinse zorunlu oluyor. Giglendir-
melerin hepsini almak oldukca zor. Ancak bir gliclendirmenin gerektigi bir noktaya geldiginizde, bu gliclendirme olma-
dan orayi gecmeniz mimkin olmuyor. Bu ylzden, karakterlerinize aldiginiz gliclendirmeleri geri verebiliyorsunuz. Bu
oldukga iyi disiinilmis. Mesela, bir yere atlamaniz gerekiyor, ancak oraya atlayabilmeniz icin, orada bulunan kayala-
ri kirmaniz gerekiyor. Bunun tek yolu ise, savasginin gekig firlatma gl¢lendirmesini alarak, Yildirnm Cekici'ni kayalara
firlatmak. Buraya geldiginizde, bu giiglendirmeyi almadiysaniz ve almak icin yeterli deneyim puaniniz da yoksa, savasgi-
nin ya da diger karakterlerin gliclendirmelerinden, yeterli puani saglayacak kadarini geri alabilirsiniz. Bunun icin sahip
oldugunuz bir gli¢clendirmeye tiklayip, “Geri al” demeniz yeterli. Gliclendirme gidecek ve gliclendirmeyi almak icin har-
cadiginiz deneyim puani geri gelecektir. Burada dikkat etmeniz gereken bir diger husus ise, bazi gliclendirmelerin,
Ust gliclendirmeleri gerektirdigi. Bunu birbirlerine bagli olan simgelerden goérebilirsiniz. Cizgi ile bagli olanlar birbirle-
rine bagimli gliglendirmelerdir. Alt gliglendirme, Ust gliglendirmenin alinmis olmasini gerektirir. Tek basina duranlar
ise, herhangi bir baska giiclendirmeye ihtiyac duymazlar. Deneyim puaniniz yeterli ise alabilirsiniz. Ancak birbirleri ile
iliskili giclendirmelerden Ust giiclendirmeyi geri verirseniz, almissaniz, alt gliclendirmeler de gidecektir.

FrozenByte, ilk oyunun {izerine pek cok sey eklemis, ancak bazi seyleri de gétiirmis. ilk oyunda alinan deneyim puanla-
ri tiim karakterler tarafindan paylasiliyordu. ikinci oyunda bu yok. Deneyim puanlariniz sadece tek karakter tarafindan
kullaniliyor. Yani 1 puan, ilk oyunda tim karakterlere 1'er puan olarak yansirken, ikinci oyunda 1 puan, 1 puan olu-
yor. ilk oyunda olan biiyii giicii (FRP dilindeki tabiriyle Mana) de ikinci oyunda yok. Karakter portresi altinda kirmizi ve
mavi iki ¢izgi vardi, ikinci oyunda ise sadece kirmizi kalmis. Biytcinin biiyi yapmasi ve diger karakterlerin giiclendir-
melerini kullanmalari by gliciini gotiriyordu ve bu giig bitince iksirlerle yenilenmeden, karakterlerimiz glglerini
kullanamiyorlard. ikinci oyunda bu kisitlama kaldirilmis. Kaldirilan bir baska unsur ise envanter sistemi. ilk oyunda ka-
rakterlerimiz, bazi faydali tilsimlar aliyorlardi. Bunlari da gizli yerlerdeki sandiklara ulasarak alabiliyorduk. ikinci oyunda
bu sandiklar gene var ama iclerinden oyunun eskiz cizimleri ve hikayeyi tamamlayan siirler ¢ikiyor. Bonus icerik ama
oynanisa hicbir katkisi yok.

Ama oynanis ve oyun, oldukca gelistirilmis. Bir platform oyununa ne gibi bulmacalar eklenir, ne tir zorluklar konur
cevabini ilk oyunda zorlayan Trine, ikinci oyunda, bu konuda resmen zirve yapmis. Sadece karakter gigleri ve karsi
adirlik bulmacalarina, su, ates ve hava unsurlarini da bol bol kullanacaginiz ve birden fazla ¢6ziimi olan bulmacalar,
karakterlerin gliclendirmelerini kullanacaginiz alanlar eklenmis. Ayrica ilk oyunda olmayip da ikinci de olan bir baska
Ozellik ise Tirkce destedi. Oyundaki tiim yazilar, (mend ve altyazilar) Tirkce.

Grafikler ve sesler yine muhtesem. Masalsi bir diinyayi yansitan grafikler 2-3 boyut arasinda. ilerlerken éniiniizden ya
da arkanizdan baska platformlar ya da sekiller geciyor. Bu da sanki 3 boyutlu bir oyun oynuyormuscasina bir his uyan-
diriyor. Ama oynanis olarak, oralara gitmeniz miimkiin dedil. Yine kamera zaman zaman 2 boyutla uyusmayan (tepeye
¢tkma, dénme gibi) hareketlerde bulunuyor. Bu da sanki 3 boyut havasi kazandiriyor. Sesler ve seslendirmelerde olduk-
ca iyi. Tlrkce destegine sahip olmasi da arti bir 6zellik. Trine 2, platform oyunlarinin her agidan zirvesinde olabilecek
bir oyun.

Kaynak
[*1]: http://trine2.com/site/
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