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1 Giris

Tekrar merhaba...

insanlar siyah ekranin Gizerindeki yesil - hizli akan yazilardan, buna eslik eden taramali silah sesine benzeyen ve her
tustan farkli tonda ses cikaran klavyeden; en 6nemlisi tim bunlari saglayan bilgisayar basindaki o kisiden neden bu
kadar korkar ki?

Gecgmiste, gecmis derken bilgisayarin heniiz Gniversite ve blyik kurumlara yayildigi zamanlarda, bu durum ¢ok normal
karsilaniyordu.. Heniiz grafik ekran yoktu, bu kadar is yapan bilgisayar komutlari yoktu.. Bu denli ise yarar program
yazilacak diller bile yoktu...

insanlar neden bu denli korkar bilmiyorum ama bu korku bu durumu saglayabilenler acisindan cok biiyiik firsattir. Kar-
sisindaki insan henliz programlamanin bu kadar kolay oldugunu bilmiyor. Aslinda yapilan is basit... Bilgisayara onun
anladigi dilden konusacaksin bu kadar...

Programlama dili 6grenmek kolaydir. Asil olay bu 6grenileni fikirlerinle birlestirebilmektir. Ancak bu sekilde bir hesap
makinesi yapabilirsiniz.. Ve yine ancak bu sekilde bir flizeyi uzaya yollayabilirsiniz...

Lafi uzatmayalim, hemen 6grenmemize devam edelim.



2 Gegen Sayida Neler Yaptik?

Gecen sayimizda programlamanin ne ise yaradigini, neden programlama yapildigini, programlarin nasil hazirlandigini,
bilgisayarlarin bizi nasil anlayacagini ve neden Python sectigimizi 6grendik.

Bununla birlikte Python'a ufak bi’ giris yapip Python kodlarinin sézdizimini anlayip ileride bizleri neyin bekledigini an-

lamaya calistik.. Bu sayimizda Python’'da daha da derinlere inecegiz. Ve kesinlikle daha elle tutulur seyler yapmayi
deneyecegiz.
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3 Python'da Sart ifadeleri

Programlama yaparken sart ifadeleri programin gercekten cok biyik bir bolimiina kapsar. Kullanicinin istekleri, isle-
tim sisteminin uyumlulugu, donanimin uyumlulugu ve daha bir ¢cok kontrol sart ifadeleri tarafindan yapilir.

Bir robot tasarladigimizi disinelim. Robotun yiriime fonksiyonlarini tanimliyoruz. Robotun yiriime isini adam akilli
yapabilmesi i¢in ona anlayacagdi dilde (Makine dili ya da makine diline gevrilebilen bir dilde) su ifadeleri séylememiz
gerekir:

 Eger karsinda bir cisim varsa yoniini degistir ve karsinda bir cisim olup olmadigini kontrol et.
« Yok, karsinda bir cisim yoksa yoluna devam et.

Bu sekilde robotumuz biryerlere carpmadan ilerleyebilir. Farkindaysaniz bunu sart ifadeleriyle sagladik. Yani robotun
ylrime isini sarta bagladik. Ya da séyle bir 6rnek verelim:

Bir program yazdik. Programin bir kisminda kullanicinin bastigi tusa gore islem yapacagiz. ‘C’ tusu programdan ¢ikmaya,
‘D’ tusu devam etmeye yarasin. O halde programa yine anlayacagdi dilde sdyle séylememiz gerekir:

e Eger kullanic ‘C’ tusuna basarsa programdan ¢ik.
« Yok eder kullanici ‘D’ tusuna basarsa programa devam et.

Bu islemi yapmak icin yine sart ifadelerini kullanmaliyiz.

Eger sart ifadelerinin mantigi anlasildiysa simdi bunu Python dilinde nasil ifade edebilecegimizi gérelim.

3.1 If Deyimi

Python'da sart ifadeleri bir bitiindir. Genellikle tek kullanilmazlar. Ancak if deyimi sart ifadelerinin temelini olusturur.

Sart ifadelerini ‘if deyimi ile baslatiriz. if deyimini kullanmayi 6grenmeden &nce girintilerde ilgili bir hatirlatma yapa-
yim:

Python s6zdizimi girintiler ile yazilir. Python'da "’ ifadesinden sonra girinti gelmelidir. EGer IPython3 kullanmiyorsaniz
""ifadesinden sonra kendiniz girinti birakmalisiniz. Bunu 4 bosluk ya da ‘tab’ tusu ile saglayabilirsiniz. Daha detayli bilgi
icin 6nceki saylya bakabilirsiniz.

Bu ufak hatirlatmadan sonra if deyimini nasil kullanacagimizi géstereyim:

if sartifadesi:
Calisacak 1. kod
Calisacak 2. kod

Calisacak n. kod

Kodlarimizi bu formiile gore yazdigimizda eder sart saglanirsa altina yazdigimiz kodlar ¢alisacaktir. Simdi daha iyi an-
lamak igin bir 6rnek verelim:

a=>5

if a ==
print('a dederi 5 oldugundan if ifadesinin igcine girildi’)

Bu kodlari calistirdigimizda ‘a dederi 5 oldugundan if ifadesinin icine girildi’ ¢iktisini alacaksiniz. Clinkd yazdigimiz kod-
lar bizim dilimizde asagidaki ifadeye takabul ediyor:
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* Eger a degeri 5 ise ‘a degeri 5 oldugundan if ifadesinin icine girildi’ ifadesini donddr.

a degeri gercektende 5 oldugu icin if deyiminin altina yazdigimiz kodlar ¢alisti. Birde soyle deneyelim:

a=17

if a ==
print(”“a dederi 3'tlr. Bu yizden bu yaziyi goriyorsunuz.”)

Bu kez hicbir ¢ikti almadik. Clinki a'nin dederi 3 degil. Yani ‘if’ deyimi karsisindaki ifade dogru oldugunda biinyesindeki
kodlarin ¢alismasina izin veriyor.

Bu arada if deyimini kullanirken esitlik belirtmek igin * ==" ifadesini kullaniyoruz. Python'da bu tip ifadelere isleg¢ denir.
islecleri ileride detayli bicimde gorecek olsakta simdilik sadece géstermem sart ifadelerini anlamak icin gereklidir.

* ==' : Esitlik bildirir. iki ifadenin birbirine esit oldugunu kontrol eder.

“1=" : Esitsizlik bildirir. iki ifadenin birbirine esit olmadigini kontrol eder.

‘<’ : Kiiciikliik bildirir. ilk ifadenin ikinci ifadeden kiiciik oldugunu kontrol eder.

‘>’ : Biy(ikliik bildirir. ilk ifadenin ikinci ifadeden biiyiik oldugunu kontrol eder.

* ‘<=":Kiiciik - esitlik bildirir. ilk ifadenin ikinci ifadeden kiiciik oldugunu ya da esit oldugunu kontrol eder.
« ‘>=": Biiyiik - esitlik bildirir. ilk ifadenin ikinci ifadeden biiyiik oldugunu ya da esit oldugunu kontrol eder.

Aslinda kontroli bu islecler yapar. Yani eder bu islecler yaptiklari kontrole gére True ya da False dederi déndurdrler.
Bunu, asagida da gorebilirsiniz:
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'qwerty’
‘qwe’
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>>> g == F
True

>>> b < a
False

>>> ¢ == e
True
>>> C
True
>>>d > e
True
>>> C
True
>>> C

False

<=d

Eger bu isleclerin yaptigi kontrollerden olumlu sonug aliniyorsa True dederi dondirilar. Eger ‘if’ deyiminin karsisinda
True degeri varsa asagisindaki kodlar ¢alistirilir. Yani ‘if’ deyimini su sekilde de kullanabilirsiniz:

if True:
print('if deyiminin karsisindaki ifade dogru’)

Bu sekilde if deyimi kontrol yapmadan biinyesindeki kodlari calistirir. Python'da True ifadesi sayisal bicimde 1 olarak
gosterilir. Yani bir 6nceki 6rnekle asagidaki 6rnek tamamen aynidir:

if 1:
print('if deyiminin karsisindaki ifade dogru')
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Dilerseniz ‘if’ deyiminin karsisina bu kez de False degderi verelim. Asagidaki iki 6rnekte tipki yukaridakiler gibi ayni seyi
ifade eder:

if 0:

print('if deyiminin karsisindaki ifade dogru’)
if False:

print('if deyiminin karsisindaki ifade dogru’)

Yukaridaki kodlardan birini denediyseniz hicbir ¢ikti alinmadigini gérmissiniizdir.

Simdi ¢ok kiiciik bir parola denetim programi yapip konumuza devam edelim:

sifre = 'abcde555’

giris = input('Litfen sifreyi girin: ')
#Bu kisimda istediginiz bir sifre deneyin...

if sifre == giris:
print (" Giris Basarili”)

Eger input fonksiyonuna verdiginiz cevap basta tanimladiginiz sifrenin aynisi ise ‘Giris Basarili’ ifadesi donmeli.
if deyimi hakkinda oldukca sey 6grendik. Simdi sart ifadelerinin diger deyimine gecelim.
3.2 Else Deyimi

‘if' kelimesi ingilizce de ‘eder’ anlamina gelirken, ‘else’ ifadesi ‘aksi halde’ anlamina gelir. Python dilindede bu deyimleri
gercek anlamlarinda kullaniriz.

‘Else’ deyimine soyle bir 6rnek vereyim:

* adegeri 7 'dir.
» eder a degeri 3 ise ekrana ‘Dogru’ yazdir. Aksi halde ekrana ‘Yanlis Cevap’ yazdir.

Simdi bu ifadeyi Python’da yazalim:

a=17

if a ==
print ('Dogru’)
else:
print('Yanlis Cevap')

Yukaridaki kodlardada anlasildigi gibi eger sartimiz dogru degilse hi¢bir kontrol yapmadan ‘else’ deyiminin altindaki
kodlar calistinlliyor. Yani a degeri 4,6,88,100 ve 3 haricindeki hangi sayi/deger olursa olsun ekranda ‘Yanlis Cevap' yazisi
dondirilecek.

Kisacas if deyiminin kodlari calistirilmazsa else deyiminin kodlari calistirilir. if deyiminin kodlari calistirilirsa else deyi-
minin kodlari calistirilmaz. Ufak bir 6rnek verip devam edelim:

sifre = 'SuDoPyThoN55'
alinan = "123456"

if sifre == alinan:

print ('Tebrikler sisteme basari ile giris yaptiniz...")
else:

print ('Malesef hatali giris yaptiniz.")
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3.3 Elif Deyimi

Elif deyimi else ve if deyiminin karisimidir. Genellikle if ve else deyimlerinin arasina girer. if deyiminin karsisindaki sartin
yanlis oldugu durumda isletilir. Else deyiminden farki ise karsisina sart almasidir.

Biraz havada kaldi gibi :) Hemen bi’ 6rnek vereyim:

print('2+7' + 'yvada '+ '5+ 5' + '7 + 5" + 'sorularindan birini cevaplayin’)

cevap = input(’'Cevap: ')
#Cevap bu fonksiyona verilir.

if cevap == '9":

print('1. soruya verdiginiz cevap dogru’)
elif cevap == '10":

print('2. soruya verdiginiz cevap dogru’)
elif cevap == "12":

print(’'3. soruya verdiginiz cevap dodgru’)
else:

print('Hi¢bir Soruya dogru cevap veremediniz.")

Bu ornek if, elif ve else deyimlerini anlatiyor. Elif deyiminin siniri yoktur istediginiz kadar elif kullanabilirsiniz. Ancak
iyi bir programci bunu en aza indirmelidir.

Ben elif yazmam onun yerine hepsine if yazarim diyorsaniz size 6nerim yukaridaki 6rnegin aynisini sadece elif deyim-
lerini if olarak degistirip denemenizdir.

Bir sorun var degil mi? Eger hala ¢c6zemediyseniz foruma bekleriz .

3.4 Sartifadelerinde Diger islegler

Sart ifadelerinde kullandigimiz ve gercekten ise yarayan iki 6nemli islecimiz daha var. Kullanimi oldukga basit; ‘and’ ve

[}

or.

« ‘and’: 've’ anlamina gelir. Saginda ve solundaki her iki ifadenin dogru olmasi gerekir. Aksi takdirde True dederi
dénmez.
« ‘or":'veya’ anlamina gelir. Bagladigi ifadelerden en az birinin dogru olmasi True degerinin dénmesiicin yeterlidir.

Asagidaki 6rneklere bakin:

a=3

b=>5

d="a

e ="li"’

f =28

#—————True Degerleri————#
(a +b==28)and (b+ a==238)

(F—a==3) or (d +e=="ali")

( (8 / 4==24)or (a+4==7))and (d + e =="ali")
#———————False Degerleri #
(e +d=="ali') and (b + a == 8)

(F—a ==b—1) or (e +d == "ali’)

Buislegler yaptigi kontroller sonucunda ‘True’ ya da ‘False’ degeri dondiriyor. O halde biz bu islecleri sart ifadelerinde
rahatlikla kullanabiliriz.




4 Ucbirimdekiler Ucar IDE'dekiler Kalir

Bu kisimla birlikte programcilik seriivenimizde adeta bir ¢cagi kapatip yeni bir ¢cag acacagiz. Neden bu basligi bu ka-
dar bliyGttim? Clinkd bu zamana kadar Python’da yaptigimiz her sey baslikta yazdigi gibi ucbirimdeydi (IPython da
python ugbirimi olarak gérilebilir) ve ugtu. :) Ayrica agik konusayim yaptiklarimiz ¢okta ise yaramiyordu. Aslinda bu
bildiklerimizle ¢ok giizel uygulamalar yapabilirizama yorum satirinda calismak bize biyik engel.

Esasinda bu kisimdan 6nceki 6rnekler bu engelden 6tiiri hep ayni seylerin etrafinda déniiyordu. Ama artik ¢cok daha
genis kapsamli ve ¢ok daha kaliteli uygulamalar yapabilecegiz.

Bu bahsettiklerimin tamaminin sonu bir IDE'ye variyor. Peki IDE nedir? Tiirkce'ye tiimlesik gelistirme ortami olarak
cevrilen ve kodlamacilara kod yazimi sliresince yardimci olan metin editorleridir. Aslinda kimi gelistiriciler program-
lamaya yeni baslayanlarin cok gelismis bir IDE kullanmamasini 6nerirler. Clinki ¢ok gelismis IDE'ler ciddi anlamla leb
demeden leblebiyi anlayacak diizeyde olabilirler. Bu durumun 6grenmeyi zorlastirdigi séylenir. Yani kliclik bir cocugun
odevlerine yardim edeyim ayagina dédevlerin tamamini tek basina bitirmek gibi. Bu gelistiriciler ¢cok gelismis IDE'leri
birde ¢ok profesyonelce tasarlandidi igin tavsiye etmezler. Cok gelismis IDE'ler biyik projeler icin gelistirildiginden
kiicik denemelerde fazla sayida klasér, bilinmeyen terimler, bilinmeyen dosya uzantilari gibi fazla detaylari kiigticik
bir deneme programi icin olusturur. Bu da tedirginlik yaratabilir.

Ote yandan bir grup gelistirici ise cok gelismis IDE’lerin yeni baslayan programcilarin 6greniminde bir sakinca olma-
digini hatta yardimci oldugunu savunur. Akilli kod renklendirme, diizenli gériinim, her seyin elin altinda olmasi gibi
ozellikler savunmalarini olusturur. Aslinda bu da dogru bir yaklasimdir.

Bana kalirsa her iki goriste dogrudur. Bu yiizden bu giine kadar kullandigim ve memnun kaldigim tim IDE'leri anla-
tacagim. isteyen kisi istedigi IDE'yi secebilir. Bana kalirsa bu seviye icin ilk anlatacagim IDE olan IDLE bizler icin en
uygunudur. Dedigim gibi tercih sizin...

4.1 IDLE

IDLE Python'un resmi olarak destekledigi cok gelismis olmayan her seviyedeki gelistirici icin kullanilabilir ve Python'a
tam olarak uyumlu bir timlesik gelistirici ortamidir.

Kullanimi oldukca basittir. indirdiginizde Python'a tam uyumlu sekilde gelir. icinde birde gelismis bir Python yorumla-
yicl bulundurur. Programi ilk actiginizda sizi bu yorumlayici karsilar. CTRL-N tus kombinasyonu ile kodlarin yazilacagi
kisma ulasabilirsiniz. Yazdiginiz programi F5 tusuna basarak kaydedip calistirabilirsiniz.

Ubuntu ve tirevlerinde bu uygulamayi kurmak igin:

1| sudo apt—get install idle—python3.4

4.2 Ninja IDE

Ninja IDE agik kaynak kodludur. Python igin diizenlenmistir. IDLE gibi bu yazilim da Python ile yazilmistir. Gelismis bir
IDE'dir. Python projeleri i¢in alisildiginda vazgecilmeyecek bir programdir.

Kuruldugunda sizi yukaridaki gibi bir baslangic ekrani karsilar. iyi seviyedeki programailar icin oldukca yararlidir. Eklenti
destegi vardir. Yazilan betikler F8 tusu ile calistirilabilir.

Kaliteli bir kod renklendirmesi vardir. Hizli ve kullanici dostudur. Kurulduktan sonra hemen program yazmaya baslaya-
bilirsiniz. Herhangi bir 6zellestirme gerektimez.

indirme komutu:

1| sudo apt—get install ninja—ide




*Python 3.4.0: Kitap.py - /home/berkay/OrnekProgram/PythonM.B./Veritabani/k

File Edit Format Run Options Windows Help

fimport sqlite3 as sql

class kitap(object):

def

def

def

__init_ (self):
GiriS:“ nn
[Y]azar girigi\t\t[K]itap Girisi\t\t[A]rama\t\t[S]atrs
print(Giris)
sozlik= {

"y : self.YazarGirisi

"K" @ self.KitapGirisi}

print('vapmak istediginiz islem kodu:')

ik = input('")
try:

sdzlok[ik]()
except:

print('Lutfen Islem Kodunu Dodru Giriniz.')
YazarGirisi(self):

self.¥giris = input('\nYazar Tam Adl Girin: ')

yaz = cur.execute("INSERT INTO kitap (kitap_yazari, stok_adedi) VALUES (
print(’'\nYazar Basari ile eklendi...\n")

bad.commit()

self. _init_ ()

kKitapGirisi(self):

kairis = input('Kitap adi : ")

sadeti = input('sStok Adeti : ')

Yazarlar = cur.execute("""SELECT kitap_yazari FROM kitap"""}
Yazarlar.fetchall()

Sekil 1:




@S ® python 3.4.0 Shell

Eile Edit Format Aun Options Wndows Hep

imvegd <slsandnnm:°

HINJA-IDE - Start Page

Welcome!

HINJA-DE (from: "Ninja-IDE |5 Mot Just Ancther IDET), is
2 cross-platform inkegrated development environment
specially designed te build Python Applications. NINJA-
IBE provides oals ko simplify the Python-software

development and handles all kinds of situations thanks
toits rich extensibility.

Ede Edit Shell Debug Options Wndows Help

Sekil 2:

L
Recent Projects:
MAME: Ses-Frekans
PATH: fhome berkayOrmekP. i Fizik-Ses fSes-Frekans

MAME: Coklubatematik
PATH: fmedis/berkay,/shar. . eligtirme CakluMatematik

MAME: Fizik_ses
PATH: fhome, berkay,DrnekProgram Gegici/Fizik_Ses

MAME: CenelFizik
PATH: /media/berkay/shared/Geligtinme /GenelFizik

Sekil 3:
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HINJA-IDE - fhome/berkay/OrmekProgram fUncatagerized Paint-Berkay.py

Sekil 4:

4.3 Geany
Geany oldukca hafif bir IDE'dir. Program sadece Python icin yazilmasa da Python icin rahatlikla ve zorlanmadan kulla-
nilabilir. Acemi kullanicilarin kafasini karistirmayacak diizeydedir.

Eger yukarida bahsettigimiz meseleye gore gelismis IDE kullanmak istemiyorum ama kendimi asiri bicimde de yormak
istemiyorum derseniz ve IDLE'yi de bagenmediyseniz Geany ikinci alternatifiniz olabilir. F5 tusu ile yazdiginiz betik
calistirilir.

indirip kurmak icin asagidaki komutu calistirmalisiniz:

1| sudo apt—get install geany

Diger bazi IDE'leri ve Python'da kullanimlarini forumda Python boélimiinde bulabilirsiniz.
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5 Yazilanlarin Kaydedilmesi ve Calistirilmasi

Yukarida bahsettigim programlar araciligiyla programlarimizi yazabiliriz. Biz bir siire boyunca anlatirken IDLE progra-
mini kullanacagiz. Simdi IDLE programini agalim.

o=@ = 40) cumisss L3

B 8T python 3.4.0 Shell
File Edit Format Bun Options Windows Help File Edit Shefl Debug Options Windows Help

|
Ln: 1 Cok 0 Ln: 4 Col: 4

Sekil 6:
Karsimiza yukaridaki gibi bir ekran ¢ikmis olmali. Kodlarimizi buraya yazmayalim. Cnki burasi Python kabugu, yani
Python yorumlayicisi. CTRL-N tuslari ya da File>>New File yolunu izleyerek kodlari yazacagimiz alana gegelim.

Evet artik programlarimizi olusturacagimiz ekrana ulastik. Bundan sonra kodlarimizi buradan yazacagiz. Her seferinde
CTRL-N ya da File>>New File yapmak istemiyorsaniz; bu ekranda Options>>Configure IDLE>>General yolunu izleyip,
bu ekranda ‘Startup Preferences’ boéliminde ‘Open Edit Window' kutucugunu isaretleyebilirsiniz.

Simdi basit bir program yazalim bu ekrana:

yazdir = """
Merhaba Diinya
Ben bir Python3 programiyim.

print(yazdir)

Programi aciklamaya gerek yok. Tabi bir istisna haric; eger bir 6nceki sayida bahsettigimiz string ifadelerini ¢ tirnak
ile olusturuyorsak diledigimiz gibi alt satira gecebiliriz, bosluk birakabiliriz. Bu durum sadece string ifadesini (¢ tirnak
ile olusturdugunuzda gecerlidir. Simdi bu programi ¢alistiralim:

5.1 Ugbirimile

Python programlarini ucbirim ile calistirmak en makul yol denilebilir. Clinkl eder hata varsa ucbirim ekranindan hatayi
rahatlikla gorebiliriz.

13
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@ 5@ python 3.4.0: Untitled
Eile Edt Format Bun Options Windows BHep

Yazdigimiz programi ucbirimden ¢alistirmak icin 6ncelikle bir yere kaydetmeliyiz. Bunun igin IDLE ekraninda CTRL-S
tus kombinasyonunu ya da File>>Save File yolunu uygulamaliyiz. Karsimiza ¢ikan diyalog pencerede dosyanin kayde-
dilecegdi yer belirlenir ve uygun bir isimle dosya kaydedilir.

Programi “/home/Kul...Adi/Programlarim/” seklinde bir dizine ‘deneme.py’ adiyla kaydettiginizi varsayarsak (Tabi bu-
rada ‘Kul...Ad!’ sizin kullanici adinizdir) program su komutlarla ¢alistirilir:

cd ./Programlarim/
python3 deneme.py

Bu komutlari agiklayacak olursak;
Oncelikle ucbirimden dosyanin oldugu yere gidilir. Bu cd komutuna verilen bir parametre ile yapilir../" ise o anki dizine
kadar olan yerleri yazmamak icindir. Yani ‘./' yazdigimda “/home/Kul..Ad1” yazmama gerek kalmadi.

Daha sonra programimizi python3 komutuna belirterek calistiriyoruz.

python3 deneme.py

Yukaridaki ekrani goriyorsaniz programi basari ile calistirdiniz demektir. Programimiz burada ¢ok basit bir program
oldugu icin ucbirim ekraninda sadece ‘Merhaba Diinya’ yazdirip kendini sonlandiriyor.

5.2 Cift Tiklamaile

Linux dagitimlarinda bizim hazirladigimiz tarzdaki metin belgelerini calistirabilmek igin bu dosyayi calistirilabilir yap-
mamiz yeterlidir. Ancak Ubuntu’nun da varsayilan olarak kullandigi Nautilus dosya yoneticisi, bu tip dosyalari, calis-
tinlabilir olmasina ragmen program gibi calismasina izin vermez. Eger Nautilus dosya yoneticisini kullaniyorsaniz ve
programlarinizi gift tiklama ile calistirmak istiyorsaniz Nautilus'un bu 6zelligini devre disi birakmalisiniz.

Eger Naltilus kullaniyorsaniz, yukaridaki 6zelligi devredisi birakmak icin Nautilus dosya yoéneticisini agip Degis-
tir>>Tercihler>>Davranis yolunu izlemeniz gerekir. Karsinizdaki pencere asagidaki gibi olmalidir:

14




d = 0 W <) Pazosan O

Dizini Programlar

Kanumlar

deneme.py

Sekil 8:

M & & posya Tercihleri

Gorinimler | Davranis | Goster Liste Situnlarni  Onizleme

Davranis

Ogeleri agmak icin tek tik
© Ogeleri agmak igin cift tiklayin
Calistinlabilir Metin Dosyalan
© Acldiginda calistirilabilir metin dosyalarini calistir
Acildifinda calistirilabilir metin dosyalarim gériintile
Her zaman sor
cop
Copl bosaltmadan, ya da dosyalar silmeden énce sor

Copl kullanmayacak bir Sil komutu ekle

Yardim Kapat

Sekil 9:
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Bu pencerede Galistirilabilir Metin Dosyalari kisminda ¢ secenek bulunuyor. Bunlar arasindan son secenek olan ‘Her
zaman sor'u secip kapat digmesine basin.

Bu islemi yalnizca bir kez yapmaniz yeterlidir. Daha sonra programimiza ¢alisma yetkisi vermeliyiz. Biraz 6nceki prog-
ramdan devam edelim. Programimiz Programlarim klasériindeydi ve adi deneme.py idi. Simdi bu programi calistirilabilir
yapalim:

iki yol var. Dilerseniz .py uzantili dosyaya sag tiklayip 6zellikler diyin. Erisim Haklari sekmesinden Dosyanin bir program
gibi ¢alismasina izin ver kutucugunu isaretleyip kapatin. Ya da ucbirimde Programlarim dizinine ulasip su komutu verin:

1| chmod +x deneme.py

Bu sekilde dosyamizi calistirilabilirde yaptik. Bu sayede dosyaya cift tiklayinca bilgisayar bu dosyayi calistirmaya cali-
sacak.

Ancak denediyseniz gérmiissiniizdir ki program ¢alismadi. Clinki isletim sistemine bu programi nasil galistiracagina
dair bir ipucu vermiyoruz. O halde programin kodlarini tekrar acip ipucumuzu programin en basina yazalim:

1| #! Jusr/bin/env python3

Bu yorum satirina benzesede yorum satiri degildir. isletim sistemi icin dnemli bir satirdir. Programi python3 ile calisa-
cagini bildirir. Tim bu islemlerden sonra program cift tiklaninca ve onay kutusundan Ugbirim ile Calistir digmesine
basinca program calisir.

Tabi bizim yazmis oldugumuz programda bir istisnai durum var. Programlar islerini bitirene kadar calisirlar. islerini
bitirir bitirmez kapanirlar. Ee bizim programimizin isi ugbirime ‘Merhaba Diinya’ yazdirmak. Bu isini bitirnce kapaniyor.
Bizde ne olup bittigini géremiyoruz. Bu yiizden programin sonuna birde su kodu ekleyelim:

1| input ()

Artik programimizi gift tiklayarak galistirabiliriz. Program, biz bir tusa basana kadar kapanmaz.
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6 Programlamaya Devam

Programlarimizi kaydetmeyi 6grenmisken hemen bir 6rnek yapalim ve bu ise isinalim.

#! Jusr/bin/env python3

Program ilk program oldugu i¢in ge¢miste 6grendiklerimizi pekistirme
amacglidir. Bir amaca hizmet etmeyen bu program kullanicidan kod olarak
aldigr veriyi ekrana yazdirir.

print ("""
—~Programa Hosgeldiniz—

Litfen ekrana yazdirmak istediginiz seyin kodunu girin.
Eger eger kendiniz bir seyler yazdirmak istiyorsaniz ‘6’ kodunu
girebilirsiniz.

1 —) ’'Merhaba Diinya’

2 —) ’'Hayat Nasil’

3 —) ’Ben Python dili ile yazildim’
4 —) 'iyi Bayramlar’

5 —) 'iyi geceler’

6 —) Kendim Girecegim

” nﬂ)

#Programimizin giris yazisi yazildi.
giris = input(’'Kod: ")

if giris == "1":
print ('"Merhaba Diinya’)

elif girig == "2":
print ('Hayat Nasil’")

elif girig == "3":

print ('Ben Python dili ile yazildim")
elif giris == "4":

print('iyi Bayramlar')

elif girig == "5":
print('iyi Geceler’)

elif girig == "6":
giris2 = input(’'Girecediniz Cimle: ")

print(giris2)

else:
print("Yanlis bir giris yaptiniz.”)

input (' Cikis yapmak ig¢in bir tusa basin...")

Simdi bu programi detaylica agiklayayim:

Programimizin ilk satiri malum; isletim sisteminin programi nasil ¢alistiracagini bildiriyor. Yani eger cift tiklayarak ca-
listirmayacaksaniz bunu yazmaniz zorunluluk degdil. Bu satirin altinda __"""__isareti ile baslattigimiz bir string tipi var.
Aslinda biz bu ifadeyi yorum satiri olarak kullandik. Programimizin galisma diizenini, amacini, baslangig tarihini, bitis
tarihini v.s. burada belirtebiliriz. Zorunluluk degildir. Ancak kodlari tekrar okudugunuzda ya da baska biri okudugunda
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iyi bir rehber olacaktir. Bu kismi yorum satiri isareti olan ‘#’ ile de elirteilirdik ancak bu kez her yeni satirda yeni bir
yorum satiri isareti (#) birakmak zorunda kalirdik. Her ikisine de siklikla rastlayacaksiniz.

Bir altinda bildigimiz bir fonksiyon olan print var. icindeki yazi, programimiz basladiginda ekranda gésterilecek yazidir.
Yine diizenli géziikmesiicin (Alt satira rahat gecebilmekicin) __""“__isareti kullandim. Bir altta bir yorum satiri... Bunu
aciklamama gerek yoktur umarim :)

Hemen altinda bir input fonksiyonu... Bu fonksiyon, daha alt satirlarda kullanmak icin kullanicinin girecegdi kodu isti-
yor. Yani bu kod par¢acigi sayesinde yorumlayici 6nce bir Gstteki giris yazisini andindan Kod: soorgusunu gosterecek.
Kullanici bu sorguya cevap vermelidir.

Cevap verip ‘Enter’ tusuna bastidi anda bir alttaki kod calisir. Bu bir sart ifadesidir. Ve bunu dilimize ‘Eger kullanicinin
girdigi deger 1 ise’ diye cevirebiliriz. Burada ‘1’ sayisini tirnak icine almamin sebebi input fonksiyonundan aldigimiz
cevap bize string seklinde ulastirilir. Yani eger bu sart ifadesinde 1 sayisini tirnak icine almasaydim hata alirdim.

Eger kullanicl ‘1" kodunu secerse ekrana ‘Merhaba Dlinya’ yazilmasi igin bir print fonksiyonu yazdim.

Diger sart ifadelerini yazmamdaki amac ilk ifadeyi yazmamdaki amac ile ayni. Ancak digerlerinde ‘elif’ deyimini kullan-
digima dikkat edin.

Biraz sonra 6. sart deyimini gériiyoruz. Bu digerlerinden farkliama yine ¢cok basit. Bu kez kullanicinin ‘6’ kodunu se¢mesi
durumunda kullaniciya bir soru daha soruyorum (input ile). Kullanicidan aldigim cevabi giris2 olarak isimlendiriyorum.
Bu sekilde kullanicinin girdigi yazi dizisini bir alt satirda ekrana yazdiriyorum.

Birde else deyimi var. Burada kullanicinin yanlis bir sey yaptigini ona bildirmeye calisiyorum. Bu satiri yazmamis olsay-
dim ve kullanici kod olarak ‘50’ sayisini verseydi program hata verip kapatirdi. Yani else deyimiile 1,2,3,4,5,6 haricindeki
tim kodlari kapsayan bir elif deyimi yazmis gibi oluyorum. Kullanici bu bu sayilar disinda bir sey girdiginde ona bunun
yanlis oldugunu bildiriyorum.

Ve son olarak bir input fonksiyonu goriiyorsunuz. Bu fonksiyonun mantigi programin cat diye kapanmasini énlemek.
Ogrnegin kullanici 1 kodunu secti bu durumda hemen birinci sart ifadesi calisiyor. Diger sart ifadeleri uygun olmadigin-
dan geciyor. Program tam kapanacakken input fonksiyonu onu engelliyor. Bu engel olmazsa kullanici daha ‘Merhaba
Dlnya’ yazisini géremeden program hizla kapanacak.

Ve bu sekilde program sonlaniyor. Simdi bu bilgilerle programi tekrar ¢alistirin. Eminim her sey yerine oturmustur. EGer
bu konuda yaniliyorsam sorularinizi forumun Python béliminde sorabilirsiniz. ;)

6.1 Len() Fonksiyonu
Programlamaya bir fonksiyon ile devam edecediz. Bu fonksiyon kullanimi agisindan daha énce detaylica 6grendigimiz
‘print’ ve ‘input’ fonksiyonlarina benzer.

Bu fonksiyonun amaci, ona verdigimiz degerin kag karakterden olustugunu bize belirtmektir. Simdi bir 6rnek verelim.
Bu 6rnegi herhangi bir IDE ile kaydetmenize gerek yok IPython3 ile calistirabilirsiniz:

>>> Deder = "Bu ifade 26 karakterlidir.”
>>> len(Deger)
26

Gordigindz gibi 6nce bir string ifadesi olusturduk. Daha sonra bu string ifadesini bir nesneye atayip ‘len’ fonksiyo-
nuna verdik. ‘len’ fonksiyonu bu nesneyi isleyerek 26 diye bir say1 degeri dondirdi. Eger bosluklari da dahil ederek
saymissaniz gercektende bu ifade 26 karakterden olusuyor. Bu ifadeyi nesneye tanimlamak zorunda degildik. Yani su
bicimde de len fonksiyonu isini basari ile yapar:

>>>len("Bu ifade 26 karakterlidir.”)
26
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Farzedelim ki Selim Carkifelek televizyon programi icin bir yazilim yapacak. Selim’den istenilen; ana bilgisayar’in basin-
daki kisinin girdigi ciimlenin harf sayisini bildirmesi ve bilgisayar basindaki kullaniciya giizelce bildirmesi. Simdi Selime
yardim edelim:

#! Jusr/bin/env python3

# Program Selim BASINDANKAYNARSULARDOKULMEZ tarafindan #

# Carkifelek programi i¢in hazirlanmistir. #
#
#
# Programin amaci girilen clmlenin karakter sayisini kullaniciya #
# bildirmektir.
#
Acilis_Yazisi = "Litfen Sorgulamak istediginiz Cimleyi ya da Kelimeyi girin: "

girilen = input(Acilis_Yazisi)
#H###Sorgulama  BoldmG#####
KagKar = len(girilen)

if KagKar !'= 0:
print (" Girdiginiz ifade " + str(KagKar) + "karakterden olusuyor.”)

else:
print ("Higcbir ifade girmediniz”)

input ()

Selim'den istenilen programi, mevcut bilgilerimizle, bu sekilde yazabiliriz. Tabi ki bu program istenileni kismen karsi-
layabiliyor. Zaten amag 6grenmek oldugundan herhangi bir problem yok.

Bu programda giris kismini yorum satirlari ile yaptik. Once kullanicidan ciimleyi aldik. Daha sonra bu ciimleyi nesneye
ilistirip islemesi icin ‘len’ fonksiyonuna verdik. ‘len’ fonksiyonunu da tekrar bir nesneye bagladik. Clnkd ‘len’ fonksiyo-
nunun bize verecegi deger programin geri kalan kisminda bize lazim. Yani alinan degerin hafizada tutulmasi gerekiyor.
Bu da nesnelendirme ile mimkdan.

Aslinda dikkatinizi bir seyin cekmis olmasi gerek.

‘KagKar' nesnesini print fonksiyonu icinde belirtirken ‘str’ seklinde bi’ ifade kullandik. Bunun asil sebebi ‘len’ fonksiyo-
nunun sayi dederi déndirmesi. Yani, print ifadesine ayni anda hem sayi degeri, hemde string degeri kabul etmiyor. Biz
hata almamak igin ‘KagKar’ nesnesini yeniden string ifadeye ¢evirdik. Anlatim biraz kapali oldu farkindayim. O zaman
hemen acik bir anlatima gecelim.
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7 Python'da Tip Doniisiimleri

Python’'da su anda veritipi olarak iki tip hakkinda bilgi sahibiyiz. Bunlardan biri karakter dizileri (string) ve sayi degerleri.

Karakter dizilerini tirnak isareti ile belirtirken, sayi tipinde verileri belirtmek i¢in herhangi bir 6zel karaktere ihtiyacimiz
yoktur. Bu iki tip disinda yeni bir veri tipi ise ondalik sayilardir.

Ondalik sayilar bildigimiz matematikteki ondalik sayilardir. “10.4’, ‘5.3 gibi. Burada normal bildiklerimizden farkli olan
tek sey Tirkce'de bildigimiz ondalikli sayilar seklinde ifade edilmedigidir; virgil yerine nokta kullanilmasidir.

Python veritipleriile Gnli bir programlama dilidir. Bu nedenle fazla ilerlemeden bu konu hakkindaki bilgimizi artiralim
derim:

Python programlama dilinde bir verinin ne tipte oldugunu 6grenmek icin ‘type’ fonksiyonu kullanilir. Burada verilen

ciktr verinin tipidir. Tabi ki ciktilar ingilizcedir.

« :'type’ Fonksiyonundan aldiginiz bu yanit, ona verdiginiz nesnenin bir sayi nesnesi olduguu belirtir.
» :Bu cikti verdiginiz nesnenin karakter dizisi (string) degeri oldugunu belirtir.
e :Buciktiise nesnenin ondalik sayi oldugunu belirtir.

Asadidaki 6rnekleri IPython3 veya ucbirimden deneyebilirsiniz:

>>> a =5

>>> b = 'DenizKizi’
>>> ¢ = ' 8 Kebap'’
>>>d = "12"

>>> e = 12.58

>>> f = "12.58"
>>> type(a)

<class 'int’'>

>>> type(b)

<class 'str’'>
>>>type(c)
<class 'str’'>
>>>type(d)
<class ’'str'>
>>>type (e)
<class ’'float’'>
>>>type (f)
<class 'str’'>

Eger genel anlamda anlasildiysa bu veritipleri hakkinda detayli bilgi edinelim.

7.1 Sayi Degerleri (Integer)

Python'da sayi degerleri bildigimiz sayi degerleri ile esdederdir. Yani matematik dersinde kullandigimiz tam sayi de-
gerleri. Aritmetik islemler yapilirken kullanilabilir.

Sayi dederi olusturmak icin ek bir sey yapmaya gerek yok. Ornegin

>>> 3 = 2

ifadesinde ‘a’ bir sayi degeridir.

ifadeleri say1 degerine déniistiirmek icin ‘int’ Fonksiyonuna ihtiyac duyariz.
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1] >>> a = "3"
2| >>>type(a)
3| <class ’'str’'>

Su anda tanimladigimiz ‘a’ degeri karakter dizisi. Simdi ayni ‘a’ nesnesini ‘int’ fonksiyonu ile sayi dederine donistirelim:

1| >>>type(int(a))
2| <class ’'int'>

Su anda ‘int’ fonksiyonunun yaptigi isi gordilk ama bu durum kalici olmadi. Tekrar ‘type(a)’ kodunu denerseniz bu nes-
nenin hala string ifadesi oldugunu gérirsiiniz. Bunun kalici olmasi icin ¢eviri sonucunu baska bir nesneye atamaliyiz.
Hemen gorelim:

>>> ¢ = "123456"
>>> d = int(c)

>>>type(d)
<class 'int’'>

>>>type(c)
<class 'str’'>

0 NV WN =

Tabi ki siz bu isi sdylede yapabilirsiniz. Bu sekilde birgisayar belleginden tasarruf edersiniz.

-

karakter = "34"
2| karakter = int(karakter)

Bu sekilde ‘karakter’ nesnesini iki kez tanimladik. En son ne sekilde tanimlandiysa nesne odur. Bu 6rnekte ‘karakter’
nesnesi artik bir say1 degeridir.

7.2 Karakter Dizisi (String)

Karakter dizilerini aslinda bircok yerde gérdiik. Yani bu tipe asinayiz. Oncelikle karakter dizilerini nasil tanimliyorduk
bunlari gérelim:

—a o
- o

1| >>> K_dizi_1 = "Bu Bir Karakter Dizisidir”
2| >>> type(K_dizi_1)
3| <class ’'str’'>
4
5| >>> K_dizi_2 = 'E Buda Bir Karakter Dizisidir’
6| >>> type(K_dizi_2)
7| <class 'str’'>
8
9| >>> K_dizi_3 = ""”Bu Bir karakter dizisimidir?
Tabiki Karakter Dizisidir."”"”
>>>type (K_dizi_3)
<class 'str’'>

-
N

Karakter dizilerini bu sekilde tanimliyorduk. Tanimlama isinin bdyle 3 secenedi olmasinin nedeni ihtiyaclardi. Ornegin
su ifadeyi tanimlayabilmek icin;

-

>>> Karakter = ” 'izmir Belalisi’ ile basim dertte (!) "
2| >>> type(Karakter)
3| <class ’'str’'>

kodlarini kullandik. illaha ‘izmir Belalisi’ ifadesini tek tirnak ile kullanacaksak sdylede yazabilirdik:

1| >>> Karakter = ””” ’izmir Belalisi’ ile basim dertte (!)
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Verileri karakter dizisine ¢evirmek icin str() fFonksiyonundan yararlaniriz.

Yani elimizde bir say1 dederi varsa bu degderi ‘str()’ fonksiyonu sayesinde karakter dizisi haline cevirebiliriz.

>>> a3 = 3
>>> type(a)
<class 'int’'>

>>>3 = str(a)
>>>type(a)
<class 'str’'>

Python yorumlayicisi 6nce esitligin sag tarafindaki isi yapar.
daha sonra yaptigi islemin sonucunda ¢ikan degeri esitligin solundaki nesneye atar.

Hatirlarsaniz Carkifelek i¢in hazirladigimiz uygulamada bu fonksiyonu kullandik.
Uygulamamizi ana hatlariyla birdaha hazirlayalim ve anlatayim.

Acilis = '’’Programa Hosgeldiniz '’
Alinan = input(”LiUtfen arastirmak istediginiz cimleyi girin:")
Karakter_Sayisi = len(Alinan)

print (" Girdiginiz veri”, str(Karakter_Sayisi), "karakter igeriyor”)

Programin daha detayli hali dnceki sayfalarda anlatildigi icin biz simdi asil konumuza dénelim. ‘len()’ fonksiyonundan
aldigimiz deger bir say1 degeridir. ‘print()’ fonksiyonu ise hem sayi degerini hemde karakter dizisini ayni anda ekranda
gosteremez. Biz de ‘print()’ e yardimci oluyoruz ve sayi degeri olarak dondirilen degeri karakter dizisine geviriyoruz.
Programda bizi ilgilendiren kismin yazilmasini birkacg farkli sekilde yapabiliriz. Bunlardan ise en ¢ok yarayani secip kul-
lanmak algoritmik diisiince yetenegi gerektirir.

Burada ‘Karakter_Sayisi’ nesnesinin karakter dizisine dénUstirilmis hali isimize sadece bir defa yaradigi icin bu d6-
nastirmeyi ‘print()’ fonksiyonunun icinde yaptik.

Bu nesneyle daha ¢ok ugrasmamiz gerekseydi farkli bir yolla yapabilirdik. Birdahaki sayida karakter dizilerinin metot-
larini 6grenecegdiz. O zaman bu programi daha farkli ve ise yarar bicimde diizenleyecegiz.

7.3 Ondalik Sayi (Float)

ismindende anlasildigi (izere ondalik sayilar tizerinde duracadiz. Merak edip alistirmalar yapma sansini bulmussaniz
sayl dederlerinde bazi durumlarda verinin tipi farkli oluyordu. Evet programlama isi ciimle degil. Ya da bu is benim
isim degdil. Ben bir 6rnekle anlatatayim.

>>> type(5/2)
<class ’'float’'>

Anlatmak istedigim buydu. Ben sayi(integer) degerlerle ugrastim ama bana gelen deger ‘float’. Sebebi 5'in 2'ye bolin-
mesinden ¢ikan sonucun 2,5 olmasi. Python sonucu otomatik olarak float degerine cevirdi.

>>> 5 /2
2.5

Buradaki bir diger hususta Python'un ondalik sayilari ayirirken Tirkce'deki gibi virgll degil nokta isareti kullanmasidir.
Zaten virgil kullanirsaniz hata alacaksiniz.

Bir nesneyi ondalik sayiya donistirirken ‘float()’ fonksiyonunu kullanacagiz.

>>> float(3)
3.0

Eger bir ondalik sayi nesnesinin sadece tam kismina ihtiya¢ duyuyorsaniz bu nesneyi tekrar sayi degerine cevirebilirsi-
niz.
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8 Son

Bu serimizin 2. sayisininda sonuna geldik. Umarim amacima ulasmisimdir. Bu seri hakkinda istek ve dnerilerinizi fo-
rumda SUDO E-Dergi béliminde. Python ile ilgili sorularinizi forumda Yazilim>>Programlama>>Python boélimiinde
belirtebilirsiniz.
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9 Sorular

Soru 1:
Ondalik sayilar yuvarlamak icin ‘round()’ fonksiyonunu kullaniriz. Round fonksiyonu iki parametre alir. Birincisi yuvar-
lanaak sayi, ikincisi noktadan sonra hangi rakamin yuvarlanacagi. Parametreler birbirinden virgdl ile ayrilir. Bir 6rnek
verelim:

>>> round(125.563 , 2)
125.56

>>> a = 12.8

>>> b =0
>>> round(a, b)
13.0

Sizden herhangi bir IDE ile sayilarin istenilen basamagindan yuvarlanmasini saglayan biz program yapmanizi
istiyoruz. Program once kullanicidan saylyl almali. Daha sonra kullanicidan hangi basamadin
yuvarlanacagini almali. Daha sonra yuvarlayip kullaniciya dederi gostermeli. Eder yuvarlanacak taban
negatif bir sayr ise kullaniciya bu isi yapmayacagini belirten bir mesaj vermeli.

_ipucu_: 'round’ fonksiyonu sadece ondalikli sayi ve sayi dederi alabilir.

Soru 2:
Bir program yapma programi yaptiginizi ve su an bu programda veritipleri ile ugrastiginizi disiinin. Kullanici 6nce
veriyi girecek sonra bir meni ile hangi tipe donistirmek istedigi sorulacak istenilen tipe dénistirilecek ve kullaniciya
bildiirilecek. Yani program asagdi yukari boyle olacak:

Oc Ucbirim

osgeldiniz

eri: 25.5585
Su anda veriniz karakter dizisi big¢iminde

-) Karakter Dizisi
b-) Say1l Dederi

-) ondalik Sayi

Litfen verinizi hangi tipe dénustirmek istediginizi secin.
ecenek: 3

eriniz donustlrildd. 'Nesne' seklinde bellede kaydedildi

Sekil 10:

Sorularin ¢ézimlerini tartismak, ¢éziimlerin nasil hazirlanacagr hakkinda fikir sahibi olmaniz icin sizi foruma bekliyo-
ruz...
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