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1 Giris

Ubuntu-tr gibi harika bir platformun icine girdikten sonra insan, bir seylere katki yapmadan, yardim etmeden dura-
miyor. Velhasil ben de bu katki payimin kii¢iik bir kismini burada kullanmaya karar verdim. Programlama, Python ve
kodlar...

Python 6grenmeye ge¢cmeden 6nce dilerseniz bu seri boyunca 6grenimin amaci ve nasilisleyecedi hakkinda biraz bilgi
sahibi olalim:

1.1 Nasil Python Ogrenecegiz?

Python esasinda ¢ok basit, eglenceli ve ¢abuk bir programlama dilidir. Bu anlatim, Python programlama dilini hig bil-
meyen kullaniailarin dahi anlayabilecedi bir seviyede siirecektir. Anlagilmayan kisimlarin Ubuntu-tr forum sayfasina
g0z atarak rahatca ¢ozilebilecegini disiiniyorum.

Bu anlatimda bulunan her seyi ayrintili ve gorsellerle desteklenmis bicimde bulacaksiniz. Anlatilan konular, hiyerarsik
bicimde alt konular ile desteklenmis olacaktir. Her sayinin benim icin ayrilmis kisminin sonunda o giine kadar islenmis
konulari kapsayan birka¢ uygulama sorulari olacaktir.

Bunlarin cevaplari birden fazla olmakla beraber, bir programci icin en ideal olani bir sonraki sayida verilecektir. Elbet-
te ki programiniz istenilenleri hatasiz bicimde karsiliyorsa, cevabiniz tam anlamiyla dogru demektir. Ayrica bu anlatim
hakkinda sorunlarimizi, 6nerilerinizi forumumuzun ‘SUDO E-Dergi’ basligi altinda bildirebilirsiniz. Bu tir geribildirim-
lerin bizi cok memnun edecegini belirtmeden gecemem.

1.2 BuKaynaktan En Verimli Sekilde Yararlanmak icin

Eger gercekten iyi programlar yapmak ve kaliteli bir Python programcisi olmak istiyorsaniz bu kaynaktan en verimli
sekilde yararlanmaniz gerekir. iste tam da bunun icin bu kaynagin yazarindan oneriler:

* Anlatim kisimlari tam olarak anlasilmalidir.

« Bu anlatim, bilgisayara erisiminiz varken okunmalidir. Bu sayede 6grendiklerinizi hemen deneyebilirsiniz.
< Anlatimdaki 6rnekler tam olarak anlasilip benzerleri olusturulmalidir.

« En sondaki uygulama sorulari Gzerinde calisilmalidir.

1.3 Programlama

insanlar en hizli ve akici olarak dil ile anlasirlar. Dil olmazsa insanlar birbirlerini anlayamaz ya da yanlis anlar. Bununla
birlikte insanlar cografi, kiltirel, dinsel vb. etkenlere gére cevrelerindeki insanlarla anlasabilecedi diller olusturmus-
lardir. Ornegin Araplar cografi kosullar nedeni ile develeri hayatlari icinde oldukca fazla kullanirlar. Develerin bu kadar
cok oldugu bir toplulukta develer dilde biyiik yer edinmelidir. Aksi takdirde bolge insanlari iletisimi zor ve uzun olur.
Bu yizdendir ki Arapcada deve, 200 kisur fFarkli isimle anilir. Bu bir ihtiyactir.

Tipki bu sekilde insanlarin bilgisayar denilen alete istediklerini yaptirmalari icin diller olusturulmustur. Bunlar o kadar
coktur ki bazilarini yalnizca bir iki kisi bilirken, bazilarini ise diinya izerindeki programcilar 4deta adlar gibi bilir. He-
men her bilgisayar dilinin temelini ingilizce olusturur. Ayrica en bol kaynak yine ingilizce dilindedir. Arapca 6rneginde
verdigimiz gibi bu bilgisayar dilleri bazi etkenlere gére gelismistir. Ornegin Python dahil bircok programlama dilinde
oyun yapmak mimkin, hatta oldukca kolay olsa da bu is icin C/C++ dili en ¢ok kullanilandir. Ya da her programlama
dilinde bilimsel islemler yapilsa da Matlab bu is icin en ¢ok kullanilanlardandir.



1.4 Programlama Nasil Yapilir?

Aslinda bakarsaniz programlama bilgisayara uygun dilde verilen emirlerle yapilir. Programlama esnasinda bu emirlerin
¢ogunu programcinin verecedi gibi bazilarinin da programi kullanan kisi tarafindan verilmesi beklenir. Programlama
cok kolay olsa da herkesin programci ya da bilgisayar kurtlari olmasini bekleyemezsiniz. Kullanicinin vermek istedigi
emri kodlara donstirecek siber yapilara program ya da yazilim denir. Bu programlar programcilar tarafindan belirli
kodlar yazilarak olusturulur. Zaten programlama dili 3grenmek demek esasinda bu kodlari 6grenmek demektir. Daha
sonra deneyim kazandikca programlama mantigi 6greniliyor.

Sonug olarak programlama aslinda bilgisayara verilen emirlerdir. Bunu bilgisayarin anlayacadi dilde vermek gerekir.
Ornegin Gedit'i acip;

I “Ekrana ‘Merhaba Diinya’ yaz"

demek ile, sadece Japonca bilen birine Tiirkce ‘igneyle kuyu kazmak' deyimini anlatmak ayni seydir. Eger bunu Python
ile yapmak istersek ileride 6grenecegimiz bicimlerde;

1 ‘ print ("Merhaba Dinya”)

yazmallyiz. Tabii bilgisayara emir vermek sadece Pyhton ile degil bircok programlama dili ile mimkin. Dilerseniz bu
programlama dillerinin bazilarina ufaktan deginelim.

1.5 Cok Bilinen Programlama Dilleri

+ C/C++:Bircok programlama dilinin atasidir. isletim sistemleri, oyunlar genelde bu dille olusturulur. Giicii ve hizi
ile neredeyse tiim dilleri geride biraksa da Python'a gére ¢ok daha fazla kod gerektirir.

< Java: Esasinda yorumlamali bir dildir. Kokli ve saglam bir dildir. Gérsel programlama icin tercih edilir. Sézdizimi
C/C++ diline benzer. Gii¢ll bir dil olmasina karsin yine de fazla kod yazimi gerektirir.

< Python: Zaten bu programlama dili hakkinda sayfalarca bilgi verecegim.

« C#/Mono: C#, Microsoft firmasi tarafindan gelistirilen, kolay yazimi olan giicli bir programlama dilidir. C# kod-
lari Windows platformu disinda tam olarak calisamaz. iste C# uygulamalarini Linux altinda calistirmak icin Mono
projesi gelistiriliyor. Ancak halen tam yeterli seviyeye ulasilamamistir.

« Pascal: Ogrenimi oldukca basit olan bir programlama dilidir. Mac isletim sistemlerinde hala etkin diizeyde kul-
lanilir.

« Assembly: Makine diline en yakin dil bu dildir. Makine dilinden sonra en ¢ok kod bu dilde yazilir. Programlama
oldukca yorucudur. Mecbur kalinmadikca tercih edilmez.

1.6 Makine Dili Nedir?

Makine dili bilgisayarin anlayabildigi tek dildir. Yukarida bahsettigim diller ¢esitli yollarla makine diline ¢evrilmeden
bilgisayar bunu anlayamaz.

Mutlaka duymussunuzdur; “Bilgisayarlar sadece sayilarla ¢alisir: 0 ve 1”. Bu séylem gittikce popiilerlesse de ayni hizda
dogrulugu da azalmaktadir. Su anda bazi markalar ve bir iki programai disinda makine dili kullanilmiyor. Oyle ki makine
dili ile yazilmis bir program satiyorsaniz hi¢ siipheniz olmadan aliciya: “Bu programi kodlayan cocuk kér oldu!” diye
reklamini yapabilirsiniz.

Sonug olarak makine dili ile kodlamanin ve okumanin zor olmasi, programin her platformda calisabilmesi gibi sebep-
lerden 6tiri programlama dilleri gelistirilmistir.

Programlama hakkinda ¢ok konustuk. Artik asil konumuza ilk adimi atalim.



1.7 Python

Python programlama dili giicld, kullanisli, gabuk yazilabilen, eglenceli ve kolay okunabilen, yorumlamali bir program-
lama dilidir. Python kodlar Python yorumlayicisiyla C diline cevrilip calistirilir.

Python projesi 1990 yilinda Guido Van Rossum adinda Hollandali geng tarafindan baslatilmistir. Adi her yerde de soy-
lendigi Gizere piton yilanindan gelmez. Adini Monty Python adli komedi ekibinden alan Python programlama dili su
anda elemanlarinin génillilerden olustugu ‘Python Yazilim Vakfi' tarafindan gelistirilmektedir.

1.8 Neden Python?

Yukarida da bahsettigim gibi Python kolay ve bir o kadar da gticli bir programlama dilidir. Genis bir kullanici kitlesi var-
dir. Hemen her isletim sisteminde calisir. Hala gelistirilmeye devam etmesi ve biiyiik otoriteler tarafindan bu projeye
destek verilmesi Python'u bu seviyeye getirmistir.

ilerki alistirmalarimizda zaten hiz testi yaptigimizda gdreceksiniz ki Python, diger yorumlamali dillerin bircogundan
cok daha hizlidir. Ayrica Python son modaya ayak uydurup %100 nesne tabanli olarak gelistirilmistir.

1.9 Baska Hangi Kaynaklardan Faydalanabilirim?

Python'un Tirkce kaynadi oldukca azdir. Azdir ama diger programlama dillerine gére daha dizenlidir. Python 6gren-
mek icin buradan baska bastan sona anlatabilen iki Tirkce kaynak var:

« istihza
« Mustafa Baser Python

Bunlar disinda Google'da ufak biraramaile pek ¢cok faydaliancak cogu yarim kalmis kaynak bulabilirsiniz. Bunlar disinda
Python'u daha cok belgeyle ele alan orijinal Python sitesini ziyaret edebilirsiniz. Bunun gibi internet tizerinde ingilizce
cok kaynak var, biraz ingilizce bilgisiyle bu kaynaklar ile hasir nesir olabilirseniz ne mutlu size.

Simdi diger konuya gecmeden 6nce Mustafa Baser ve Firat Ozgiil'e katkilarindan dolay tesekkiirii borg bilirim. Umarim
onlarinki gibi 6zgiin ve anlasilir bir kaynak olusturabilirim.

1.10 Bilinen Python Programlari

Python ile teorik olarak bircok sey yapilabilir. Ancak daha cok kisa ve cabucak bitirilmesi gereken isler icin secilir. Bu-
nunla birlikte Python ile yapilmis oldukca biyiik projeler de vardir:

. istihza.com

. Instagram

. Metin2 oyunun biyik bolimi

. Ubuntu Yazilim Merkezi

Ubuntu Kurulum Sihirbazi

. GIMP'in bircok betigi

. Blender'in biyiik bir kismi

. Bircok GNU/Linux dagitiminin blyik bir kismi

. Google ve Youtube'un da Python kodlarini biiylik oranda kullandigi séyleniyor. Buna Guido Van Rossum’un bir
zamanlar Google'da calismasi 6nayak oluyor.

W oO~NOUAWN=


www.istihza.com
http://www.dikeyeksen.com/products/python

Bunlarla birlikte aslinda sayfalarca proje listelenebilir ama asil amacimiz bu olmadigindan bu kadarla yetinelim. Ancak
bilmeniz gereken bu érneklerin bazilar hakkinda resmi aciklama gelmemis olmasidir. Buna Google 6rnedi verilebilir.

Python hakkinda bu kadar 6n bilgi yeterli. Eger bunu okuyan kisi bu bilgiler ile Python'u merak etmis ve hatta heye-
cenlandiysa haydi hemen programlama 6grenelim. Sabirsizlaniyorum... Haydi Baslayalim!!



2 Python

Artik Python programlama diline baslama vakti geldi. Programlama seriivenimiz baslasin...!!!

2.1 Python'a Girig

Bu kisim Python programlama diline giris niteliginde olacaktir. Serinin bu sayisinda Python programlama diline sade-
ce giris yapacagiz. Programlama 6grenirken olmazsa olmaz ‘Merhaba Diinya’ uygulamamizi ve kullanicidan veri alma
islemlerini 6grenecegiz.

Genellikle son kullanici kitlesi bu kisimda bir hayal kirikligina ugruyor. Clink{ burada yaptiklarimiz bir pencerede degil
yalnizca ugbirim ekraninda sergileniyor. Bu durum alisik olunan bir sey dedgil tabii ama programlamanin ve program-
lama dilinin mantigini 6grenmek grafik arayiizli programlama tasarlamaktan ¢ok daha 6nce gelir. Bu kisimlar 6gre-
nildikten sonra grafik kullanici arayiizli programlar cok daha basit gelecektir. Zaten bu seri boyunca en az bir grafik
arayiz kitiphanesi kullanmayi tiim detaylari ile anlatacagim.

Siz simdilik burada olanlara mantik erdirmeye c¢alisin. Biraz daha bilgilendikten sonra grafik arayizinin gereksiz oldu-
gunu bile disinebilirsiniz.

2.2 Gozden Gegirme

Python programlamadan 6nce son kez bu kisma kadar 6grendiklerimizi birkag yeni bilgi ile tekrarlayalim:

* Programlama temel olarak bilgisayara verilen emirler toplulugunun yazim siirecidir.

« Bilgisayara verilen emirler ancak bilgisayarin anlayacagi dilde olursa karsilik alinir.

« Bilgisayara emir vermenin asil yolu makine dilidir. Ancak bu dil insanlar icin ¢cok yorucudur. Bu sebeple program-
lama dilleri gelistirilmistir.

» Cok sayida programlama dili vardir. Bunlarin tamami ¢esitli yollar ile makine diline cgevrilir.

* Kullanacagimiz dil olan Python yorumlamali bir dildir. Python kullanabilmek icin bilgisayarda Python yorumla-
yicisi bulunmalidir.

Evet... Simdi bu bilgiler 1siginda yolumuza devam edelim.

2.3 Python 2 ve Python 3 Farklari

Kullanacagimiz dil, Python, iki ana sirimle ayrilmaktadir: 2. stiriim ailesi ve 3. siirim ailesi. Esasinda aralarinda kod
yazimi olarak ¢ok biyik farklar olmasa da normal bir Python2 programini Python3 ile yazmak pek mimkin olmuyor.
Bu stirimler arasi tiim farkliliklara Python Resmi Sitesinden bakabilirsiniz. Ben burada bu farkliliklardan en ¢ok goze
carpan ve ise yarayanlari dile getirecegim:

« UTF-8 kodlama diline gecildi: Python2 dilinde varsayilan kodlama dili ASCII iken Python3 ailesinde varsayilan
kodlama dili UTF-8 oldu. Bu durum Tirk¢e programlama yapanlar i¢in yararli oldu. Clinkid ASCII kodlama dili
Tirkce karakterleri tam olarak desteklemiyordu.

 Print bir fonksiyon oldu: Python 2 ailesinde ekranda bir ¢ikti géstermek icin sdyle bir yol izliyorduk:

1| print "Merhaba Dinya”

Ancak Python3 ailesinde durum dedisti. Print deyimi yalnizca fonksiyon oldu ve yeni, kullanisli parametreler eklendi.


https://docs.python.org/3.0/whatsnew/3.0.html

1| print ("Merhaba Diinya”)

Bu durumun iyi ve kotaliga tartisilabilir olsa da bazi parametrelerin eklenmis olmasi bir avanta;j.

« Modiil isimleri yenilendi bu durum bizim isimize simdilik yaramasa da ileriki konularda kodlarimiza gizellik ka-
tacak.

* Pythonresmisitesinde Python 3.0 sirimindn Python 2.5 siiriminden %10 daha yavas oldugu belirtiliyor. Tabii

bu yazi Python 3.0 igin. Bu yazida ayni zamanda bu durum icin calistiklarini ve daha iyi duruma geleceklerini
belirtmisler.

Benim bu yazida Python3 ailesini baz alacagimi bildirerek bir sonraki konu olan Kurulum konusuna gegiyorum.

2.4 Kurulum

Python’un 2 ve 3. stiriimleri zaten bir¢ok GNU/Linux dagitiminda hazir olarak geliyor. E§er Ubuntu ya da tirevlerinden
bir dagitim kullaniyorsaniz ucbirimi acip:

1| ~$python

komutunu verdikten sonra ‘>>>' isaretini gérebilirsiniz bu Python'un hazir oldugu anlamina gelir. Peki biz yukarida iki
Python ailesinden bahsettik, ‘Bu kullandigimiz hangisi?’ diye sorabilirsiniz. O halde ucbirimde Python hazirken (‘>>>'
isareti) su kodu yazip calistiralim:

1| print ("Merhaba Dinya”)

Eger buraya kadar sorunsuz geldiysek soyle bir ekran karsimiza ¢tkmali:

berkay@berkay-A510:~5 python

Python 2.7.6 (default, Mar 22 2014, 22:59:56)

[GCC 4.8.2] on linux2

Type "help", "copyright”, "credits" or "license" for more information.
>>> print('Merhaba Dilnya')

Sekil 1: Python2Konsol

Yukaridaki yaziya gore gore bu biraz garip kacti. Eger dikkat ettiyseniz ucbirime ‘python’ komutu verdigimizde bize
donddrilen ilk bilgi calisan programin Python 2.7 oldugu bilgisiydi. Biz Python3 ailesine gére print komutu girdigimiz
halde bize dogru cikti ulasti. Birde normal sekilde print deyimine bakalim:

1| print "Merhaba Dinya”

Bu kodlari da yazdigimizda bize ayni ¢iktinin ulastirildigini gériyoruz. Bu da demek oluyor ki Python2 ailesi her iki
sekilde print kullanimini destekliyor. Simdi asil kullanacagimiz olan Python3 stirim{ni ¢alistiralim. Kendimize yeni bir
ucbirim penceresi acarak:

1| ~$python3




kodunu girelim, 6ncekine benzer bir ekran gordiik. Ancak bu kez dénddrilen ilk bilgi, programin Python3 ailesinden
bir sGirime ait oldugunu belirtiyor. Dilerseniz ayni kodlari tekrar deneyelim:

1’ print (“Merhaba Dinya”)

1’ print "Merhaba Dinya”

Eger kodlari sirasiyla yazdiysaniz en sonda sdyle bir ¢iktr almis olmalisiniz:

1

2| File "<stdin>", line 1
3| print 'Merhaba Diinya’
4
5

A

SyntaxError: invalid syntax]

Tebrikler! Python'da ilk hatanizi aldiniz.

Eger ucbirimde ‘python’ ya da ‘python3’ komutlarini verdiginizde ‘>>>' isaretini alamayip yerine bir hata ile karsilasi-
yorsaniz, blyik ihtimalle sisteminizde Python yiikli degildir. Deponuzdan ‘python-3’ diye aratip indirme islemlerini
yapabilirsiniz.

Eger Windows ya da Mac isletim sistemlerinden birini kullaniyorsaniz buradan sisteminize uygun kurulum dosyasini
yikleyip kolayca kurulum yapabilirsiniz.

Python'u GNU/Linux Gzerinde kaynak koddan derlemek biraz daha tehlikeli ve zor oldugundan burada anlatilmayacak-
tir. Bununla ilgili bilgiye Ubuntu-tr Wiki sayfamizin Python maddesinden ulasabilirsiniz.

Bu konuyu bitirmeden 6nce belirtmem gereken bir nemli konu ise bazi sistemlerde Python siriimlerinin farkli adlarla
cagrilmasidir. Ornegin ‘python’ komutu ile Python3 ‘python2’ komutu ile Python2 cagrilabilir. Bu yiizden programi
ucbirimden cadirdiginizda donduriilen bilgiye iyice dikkat etmeniz gerekir.

2.5 Ugbirim ve Etkilesimli Kabuk

Aslinda bir 6nceki bolimde ucbirim Gzerinden etkilesimli kabuga distik. Dlstiik ama farkinda dedgildik. Etkilesimli
kabuk, Python programlama diline ve diger bazi programlama dillerine 6zel ¢cok biyik bir aractir. Etkilesimli kabuga
kodlarimizi yazabiliriz. Yazdiktan sonra enter tusuna basar basmaz yazilan kod isletilir. U¢birime ‘python3’ (ya da sis-
teminize gore ‘python’) komutunu verdiginizde Python3 ailesinin etkilesimli kabuguna diismis oluyorsunuz. Buraya
dilediginiz kodlarn yazip calistirabilirsiniz. Bu etkilesimli kabuk bir zaman sonra sikici hale gelecek ve yazilan kodlar
anlasilmaz hale birinecektir. Tabii kullanicisina gére. Bu yiizden etkilesimli kabugun daha cezbedici versiyonu diyebi-
lecegimiz ‘ipython’ yazilimini daha en basindan sunmak gerekir diye dsindyorum.

2.5.1 Ipython3

Ipython3 aslinda bir programdir. Yaptigi is bize Python3 ailesinin etkilesimli kabugunu Farkli bir dizayn ile sunmak-
tir. Tabii ki avantajlar yalnizca farkli dizayni dedgil, ayni zamanda birtakim 6zellikleri sayesinde de klasik etkilesimli
kabuktan ayriliyor. Bu yazimda normal Ipython'dansa Ipython3’'in Qt kitiphanesi ile zenginlestirilmis versiyonunu
kullanacagim. Oncelikle asagidaki ucbirim komudu ile IPython3-Qt programini sisteme kuralim:

1’~$sudo apt—get install ipython3—gtconsole

Eger normal Ipython3 programini kurmak isterseniz kullanacaginiz komut su sekildedir:

1’~$sudo apt—get install ipython3]



https://www.python.org/download/

Python 3.4.0 (default, Apr 11 2014, 13:05:11)
Type "copyright", "credits" or "license" for more information.

IPython 1.2.1 -- An enhanced Interactive Python.

? -> Introduction and overview of IPython's features.
%quickref -= Quick reference.

help -= Python's own help system.

object? -> Details about 'object', use 'object??' for extra details.
sguiref -> A brief reference about the graphical user interface.

In [1]: |

Sekil 2: Ipython3G



Tabii bu komutlar yalnizca Debian tabanli sistemler icindir. Kurulum sonucu programi calistirdiginizda asagidaki gibi
bir goriintl elde edeceksiniz:

Heniiz Pyhton hakkinda pek bir sey 6grenmis olmadigimizdan programin énemli 6zelliklerini gésteremiyorum. Ancak
seri boyunca bu etkilesimli kabugu kullanacagimdan bircok 6zelligi belki de fark etmeden 6grenmis olacaksiniz. Siz bu
slire boyunca klasik etkilesimli kabugu kullanabilecediniz gibi ‘Bpython3’ yazilimina kullanabilirsiniz.

2.6 Python ile Programlama Mantigi

Python programlama zevkli bir programlama tipi olsa da bazi kati kurallara sahiptir. Bunlardan simdilik bilmemiz ge-
reken girinti meselesidir.

2.6.1 Girintiler

Python programlama dilinde, yorumlayicinin dikkat ettigi hususlardan biri de girintilerdir. Python’da her “’ isaretin-
den sonraki satir girintili olmak zorundadir. Yorumlayici ;' isaretinden 6nceki kismin devam edip etmedigini girintileri
denetleyerek anlar. Diger bircok programlama dilinde bu gérev {...} isaretleri ile karsilanir. Girinti dedigimiz bilgisa-
yardaki bosluk tusuna dért kez bastigimizda ya da bunun yerine bir kez ‘tab’ tusuna bastigimizda olusan bosluktur.
internette ya da bazi kaynaklarda buna ‘beyaz bosluk’ dendigini gérebilirsiniz.

Bir Python proraminda bir kez doért bosluk yoluyla girinti yontemini kullandiysaniz bir daha ‘tab’ tusunu kullanamazsi-
niz. Ayni sekilde bir kez ‘tab’ tusu ile girinti olusturduysaniz bir daha dort bosluk yontemini kullanamazsiniz.

Ipython, klasik etkilesimli kabuga gore daha gelismis oldugundan "’ gordiigii yerde dért bosluk yoluyla girintileme isini
bizim yerimize yapiyor. Ancak bu denemeyi klasik etkilesimli kabukta yapiyorsaniz dért boslugu kendiniz eklemelisiniz.
Klasik etkilesimli kabuk sizden girinti bekledigini ‘>>>" yerine ‘..." gostererek ifade eder.

Gelin simdi bu 6grendigimizi Ipython programinda deneyelim. Programi acip ‘In[1]:" kismina sadece "' isareti koyalim.
Goreceksiniz ki program dort boslugu kendisi atayarak imleci bir alt satirda dort bosluk 6teye siriklemistir:

2.6.2 Yorum Satirlari

Python'da ve diger tiim programlama dillerinde yorum ciimleleri cok 6nemlidir. Yorum ctimleleri programlama kod-
larina dikkat etmeden giinliik dil ile programin icinde yazilmis climlelerdir. Tabii ki biz bu climleleri istedigimiz gibi
programin icine yerlestirirsek yorumlayici sasirarak bize hata mesaji déndirecektir. Python’da yorum satirlarinin ba-
sina '#' isareti ekleriz. Bu sayede yorumlayicinin bu satirlar hi¢ dikkate almadan gegmesini saglariz. Ancak bu satirlar
diger kullanicinin sizin kaynak kodlariniza bakarken nasil diisindigiintizii anlamasini saglayacaktir. Bunu sadece diger
kisiler icin yapmayiz. Bazen kendi kodlarimizi bizim bile anlayamadigimiz olur. Bu zamanlarda yorum satirlari yardimi-
miza kosar.

Programlama insanlara diisiinmeyi dgretir. iyi bir programci yazdidi kodlarla belli olur. Bilgisayara bir isi onlarca Farkli
kod yazimi ile yaptirabilirsiniz. Ancak bir sol kulaginiza sol elinizle erismek var bi'de sol kulaginiza basinizin Gstinden
sag elinizle erismek var. Yani bir isi on satirla da yapabilirsiniz ti¢ bes satirla da. Bu yollari yerine gére, en dogru yolla
kullanmak icin iyi bir programci olmalisiniz. Madem programlamada bir is icin pek ¢ok farkli yol var; biz de kullandigimiz
yolu belirtmek isteriz. Bunun i¢in de yorum satirlarini kullaniriz.

Umarim yorum satirlarinin gerekliligini simdi daha iyi anlatmisimdir. Simdi dilerseniz yorum satirini Ipython programin-
da deneyelim. Ipython programini agip igine su satirlari yazalim:

1| #Bu bir yorum satiridir.

Gordigindz gibi etkilesimli kabuk hicbir sey yapmadan bir alt satira gecti. Aslinda ¢ok bos bir is gibi degil mi?
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Python 3.4.0 (default, Apr 11 2014, 13:05:11)
Type "copyright”, "credits" or "license” for more information.

IPythun 1.2.1 -- An enhanced Interactive Python.
-= Introduction and overview of IPython's features.
‘-"squ1ckref -> Quick reference.

help -= Python's own help system.

object? -> Details about 'object', use 'object??' for extra details.
%guiref -> A brief reference about the graphical user interface.

In [1]:

bosluk birakildi ve bu satira 4 boslukla ba§lan11d1|

Sekil 3: Girinti

2.6.3 Nesne - Degisken Tanimlari

Python %100 nesne yoénelimli bir programlama dili oldugundan, Python’'da her seye bir isim vermeliyiz. Ya da séyle
ifade edelim Python’da her sey bir nesnedir (Simdilik degiskendir diyebiliriz.). Ancak bizim bu nesnelere ulasabilmemiz
icin ona bir isim vermemiz gerekir. Hemen bir 6rnek:

1A =75

Bu satiri Ipython’da yazdiginiz zaman 5 sayisini ‘A’ olarak isimlendirmis oluyorsunuz. Denemek icin bu satiri yazdiktan
sonra kod olarak sadece ‘A’ yazin. Sonug olarak 5 degeri gelmis olmalidir.

Bu nesneleri teker teker atayabilecegimiz gibi birkag nesneyi bir satir kod ile de atayabiliriz.

AB=5,3

Bu sekilde ‘A’ ve ‘B’ olarak iki deger atamis olduk. Dilerseniz Ipython’a ‘A’ ve ‘B’ kodlarini satir satir yazarak ne degerler
dondirdiklerine bakabilirsiniz.

Python biyiik ve kiiciik harflere duyarlidir. Yani Ipython'a su satirlari yazdiginizda:

B
A
b

5
3
7

ve ‘b’, ‘B’ kodlarini tek tek denediginizde farkli degerler dondiigini goéreceksiniz.

Eger daha 6nce tanimlamadiginiz bir nesnenin ismini Python yorumlayicisina sorarsaniz, yani heniiz ‘a’ adli bir nesne
tanimlamadan Ipython’a ‘a’ diye bir satir yazarsaniz, Python size bir hata mesaji gésterecektir:
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AL WN =

NameError

Traceback (most recent call last)
<ipython—input—1—60b725f10c9c> in <module>()
> 1 a

NameError: name 'a’ is not defined

Bu hata mesajinda bize ‘a’ degiskenin heniiz tanimli olmadigini bildiriyor.
Diger konuya gecmeden 6nce Python'da deder tanimlama kurallarindan bahsedeyim:

« Python'da nesne tanimlarken 6zel karakter olarak yalnizca ‘_" isaretini kullanabilirsiniz.
« Python nesne adlarinin basinda sayi karakterleri bulunmaz.
+ Nesne adlari, Python’da daha 6nce belirlenmis karakterlerden olamaz. (OR: ‘def’, ‘print’, ‘in’)

2.7 Programlama yaparken karsilasilan hatalar

Bu bélimde 6ncelikle genel anlamda programlama hatalarindan bahsedecegim. Clinki su an igin bilgimiz buna yetiyor.
Python bilgimiz yeterli diizeye ulastiginda bu hatalari yine fark ettirmeden size tim detaylariyla anlatmis olacagim.

» So6zdizimi Hatalari: Programlama esnasinda yapilan yanlis yazimdir. Genelde programlama kurallari katidir. Ya-
pilan klgik hatalar bile programin tamaminin ya da bir kisminin ¢calismamasina sebep olabilir. Bu hatalar genel-
likle kolayca ¢ozilir ¢linki derleyiciler ya da yorumlaricimiz bize bu hatalari ve nerede olduklarini belirtir.

« Anlamsal Hatalar: Programlama yaparken sézdizimi hatalari kadar sik gérilmeyen ancak ¢éziilmesi cok daha
zor olabilen hata tipidir. Bu hata tipi derleyiciler ya da yorumlayicilar tarafindan sézdizimi hatalari gibi hata
detaylarini belirtmezler. Hatta hatayi hi¢ anlayamazlar bile. Simdi bu hatayi bildiklerimiz dahilinde anlamaya
calisalim;

Ornedin sadece toplama islemini yapabilen bir hesap makinesi yazilimi yapiyorum. Her sey tamamlandi. Artik
tek yapmam gereken programi ¢alistirmak. Evet program bir konsol programi yani program ugbirim (zerin-
den calisiyor. Neyse... Programi ¢alistirdim. Hatasiz ¢alisti! Bu ilk programlarimdan oldugu icin ve gercekten
bir is yaptigi icin ¢ok sevindim, adeta havalara ugtum, hi¢ beklemeden bu programi kiz arkadasima gotdirdiim.
Tahminimce ¢ok sasiracak ve nasil yaptigimi soracakti. Ciinki herkesin bildigi gibi (astinda yanlis biliyorlar)
bilgisayar programlari ¢ok zor yapiliyordu. Eee bu bir de konsol uygulamasi; insanlarin géziine daha bi’ garip,
daha bi’ zor geliyor. Zaten yaziimdan ballandira ballandira bahsedecektim, bayadi etkilenirdi.. Bunlari diisi-
niirken evlerine vardim. Alelacele bilgisayari actim Python’u kurdum. Bu siire boyunca kiz arkadasima bu isi
ballandira ballandira anlatma isini biiyiik oranda bitirmistim. Olduk¢a merak etmisti. Evet programi ¢alistir-
dim karsimizda soyle bir ekran:

>>Serhat'in kiz arkadasi icin olusturdugu programa hosgeldiniz..!

Litfen toplanacak sayilardan birincisini girin: |

Hemen artistik tavirlarla 1 yazdim. Program benden 2. sayiyi istedi ona da 1 yazdim. ‘Enter’ tusuna basmam-
la rezaleti fark ettim. G6z kapaklarim cekilmisti, agzim istemsiz agilmisti. Rezil olmustum. Kiz arkadasimin
kahkalarr agir cekimde géziimiin 6niine geliyordu. Ekranda aynen sunlar yaziyordu:

>>Serhat’in kiz arkadasi i¢in olusturdugu programa hosgeldiniz..!

>>L{tfen toplanacak sayilardan birincisini girin: 1

>>Alinan sayi = 1

>>L{tfen toplanacak sayilardan ikincisini girin: 1

>>Alinan sayi =1

>>1+1=11
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Evet. Biraz komik, biraz hiiziinld, garip bir hikaye ile size bu konuyu béyle anlatan ilk kisiyim diye dlistinlyorum.
Burada Serhat’in diistiigii hataya ayni bicimde olmasa da ben de okulda dlistiim. A¢ik¢asi ben de cok giilmdis-
tim. Burada Serhat'in dogru sonucu alamamasi bir anlamsal hatadir. Program hata vermedi ancak istenilen
sonucu da vermedi. Sanirim bu hata tipini de anladiniz. Serhat’in yapigi programi ve dogrusunu serimizin ikinci
sayisinda beraber gérecegiz.

* Calistirma Zamani Hatalarr: Bu hata tipi ile genelde kullanicilar karsilasir. Programin farkli zamanlarda farkli
davranis géstermesidir. Ornegin déviz kurlarini her acildiginda internetten alan bir program internet olmadigin-
da hata verip kapaniyor, bu bir hatadir ve bu hatanin adi calistirma zamani hatasidir. iyi bir programci bu hatalari
heniiz yazim siirecindeyken gérmelidir, dnlemini almalidir. Programcilar ¢ok cok iyi olsa bile bu hatalarin tama-
mini saptayamayabilir. iste acik kaynak kodlu yazilimlarin avantaji burada gériiliir. Acik kaynak kodlu yazilimlari
kullanan kisiler bu hatalari fark edip hatalarin yerini saptayabilir. Ancak acik kaynak kodlu olmayan yazilimlarda
bu hatalar fark edilse de ancak programciya haber verip programcinin hatayi ¢ézmesini bekleyebilir.

2.8 Adettendir... ‘Merhaba Diinya’(Hello World)

Baska programlama dillerini 6grendiyseniz ya da 6greniyorsaniz bilirsiniz. Buisler hep ‘Hello World’ programlariyla bas-
lar. Bu bir adettir. Hatta kaltiirdir bile diyebiliriz. Aslinda cogu kez bu isin esigine kadar geldik, defalarca bu programi
yazdik, calstirdik. Ancak artik ciddi anlamda programlamaya baslayacagimizdan bunuda kisacik bi’ gérelim bakalim. Bu
programi yapmak Python dilinde tek satirdan ibarettir:

1 ‘ print ("Merhaba Dinya”)

IPython3 yaziimini ya da herhangi bir Python3 yorumlayicisini agip yukaridaki satiri yazdiginizda ekranda séyle bir ikt
alinz:

1 ‘ Merhaba Diinya

Su anda bilingli olarak bir Python programi yaptiniz. Artik kendinize programci deyin. :)

Bu programi yaparken bir yapi kullandik: ‘print’. Gelin, bu yapi programlamada ne isimize yarayacak bir bakalim.

2.9 Print(Yazdir) Fonksiyonu:

Oncelikle baslikta kullandigimiz ifadeyi bir sekilde acikliga kavusturalim. Fonksiyon, eger hatirliyorsaniz, matematik
konusundaki fonksiyonlara cok benzer. Hatirlamaniz icin bir 6rnek vereyim:

I f(x)=2x+5

ifadesi bir matematiksel fonksiyondur. Burada verecegdimiz x degeri, fonksiyonun islemleri sizgecinden gecirilip yeni
deger alir. Yani x’e 3 degeri verince bu 3 degeri fonksiyonun igine girip 6nce 2 ile ¢arpilacak, daha sonra 5 eklenecektir.
Yeni x sayimiz 11 olacaktir.

Programlama fonksiyonlari da bu sekilde isler. icinde verilen degeri belirlenen islemlerden gecirir ve sonucu gésterir
(Bazen gostermeyebilir de.).

iste print yapisi da bir fonksiyondur. Merhaba Diinya programimizda x yerine print’e, “Merhaba Diinya” degeri verildi.
print bu verilen degeri biz gérmesek de birtakim islemlerden gecirip bizim icin ekrana yazdirdi. Yani print fonksiyonun
gorevi verilen degerleri ekrana yazdirmak. Bu arada bu deder dedigimiz ifedelere parametre denir. Yani fonksiyonun
icine yazdigimiz seyler birer parametredir.

Print fonksiyonuna verecedimiz parametre bir yazi dizisi ise bu yazi dizisini tirnak isareti(*”) icine almamiz gerekir. Aksi
takdirde hata aliniz. Aldigimiz hataya bi’ g6z atalim:
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File "<stdin>", line 1
print (Merhaba Diinya)

A

AW N =

SyntaxError: invalid syntax

Python bize bir s6zdizimi hatasi yaptigimizi belirtti. Simdi Ipython3 yazilimini acip birka¢ deneme yapalim:

1’ print(”“Bu bir parametredir.”)

1’ print ("Print bir fonksiyondur”)

1’ print("Print aldigr parametreleri ekrana yazar”)

1’print(”Verilen parametre bir yazi dizisi ise tirnak isareti kullanmak gerekir”)

1’ print ("1234567890* —!'"+%&/()%¥2=2:; | }1 [{ $#")

Gordigindz gibi print ona ne parametre verirsek ekrana yazdirdi, tabii tirnak icine aldigimiz takdirde. Ancak akliniza
geldi mi bilmiyorum ama biz tirnak isreti kullanmamiz gerektiginde ne yapacagiz?

un

Ornegin “"izmir Gizerine diinyada bir sehir daha yoktur! ” diyorlar. (Yahya Kemal Beyatl)” satirini ekrana yazdirmak icin
ne yapabiliriz? Once bir tirnak icine koyarak deneyelim:

1| print(""izmir {zerine diinyada bir sehir daha yoktur! " diyorlar. (Yahya Kemal Beyatli)")

Aldigimiz hata:

File "<stdin>", line 1
print(""izmir Gzerine diinyada bir sehir daha yoktur! " diyorlar. (Yahya Kemal Beyatli)")

A

AW N =

SyntaxError: invalid syntax

Bu hatayi yukarida print ifadesine yazi dizilerini tirnak icinde vermeyince de goérdik. S6zdizimi hatasi...

Aslinda isin basindan beri yazi dizisi olarak belirttigim sey Python'da karakter dizisi olarak adlandiinilir. Karakter dizi-
leri tirnak icine aldigimiz karakterlerdir. Yani birtakim karakteri tirnak icine aldigimizda karakter dizisi elde ediyoruz.
Karakter dizilerini serinin 6teki sayilarinda detaylica gérecegiz. Ancak karakter dizilerini olusturmanin yéntemlerine
ufaktan bir g6z atalim.

Karakter dizilerini dort sekilde olusturabilsek de biz ufakca g6z gezdirecegimiz icin ¢ sekline bakacagiz.
Bunlardan birincisi bildigimiz ¢ift tirnak isareti. Bunun Gzerinde zaten durduk.

ikinci yol ise tek tirnak isareti (). Bu ifade yoluyla da karakter dizisi olusturabiliriz. Cift tirnak isaretinde farki yoktur.
Yalnizca karmasayi 6nlemede yardimci olur.

1 ’ print ( 'Merhaba Dinya’)

unu

Uciincii yol ise (*"") yontemidir. Yani karakter dizisinin basina ve sonuna ti¢ adet cift tirnak isareti koymaktir.

1 ’ print ( “””Merhaba Diinya”"")

Bu ifade soyle de kullanilabilir:

1’ print ( '’ ’'Merhaba Diinya ’’")

Bunlardan hangisi ile karakter dizisi olusturmaya baslarsaniz karakter dizini yine sadece sectiginiz yontemin isareti ile
bitirebilirsiniz. Yani bu asagidaki satirlari calistirdiginizda hata almayacaksiniz demektir:
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1’ print(’ "izmir {zerine diinyada bir sehir daha yoktur! " diyorlar. (Yahya Kemal Beyatli) ')

1’ print(”’'izmir Gzerine diinyada bir sehir daha yoktur!' diyorlar. (Yahya Kemal Beyatli)")

Siz de diger kombinasyonlarla deneyip aldiginiz hatalarin sebeplerini arastirabilirsiniz.

Print fonksiyonuna sadece bir parametre vermek zorunlu degildir. Parametreler virgiillerle ayrilir. Print fonksiyonuna
birden fazla karakter dizinini parametre olarak verebiliriz. Yani su ifade yanlis degildir:

1| print ('Merhaba Diinya’, "Ben Geldim”)

Print fonksiyonu parametreleri bu sekilde alinca araya bir bosluk birakip ekrana yazar. Bu sayede print fonksiyonu
sonsuz parametre alabilir.

Nesneden print'e, Python ¢agiriyor:

Python'da nasil nesne tanimlayacagimizi 6grenmistik. Ama orneklerde sadece sayi kullanmistik. Esasinda bir nesne
Python'da her veri tipinin ismi olabilir.

Python'da nesnelestirdigimiz her sey bilgisayarin bellegine kaydedilir. Bu sebeple biiyik islemler yapilmasi gereken
islerde, o isi bir nesneye verirsek is bellege kaydedilmis olur. Gerektiginde bilgisayar ona daha hizli ulasmis olur.

Bu ufak bilgiden sonra bir iki tane nesneleme 6rnegdi vereyim:

11a =2
2| b = 'Nesne’
3| c = '2 kalem’
4/A =5

Aslinda nesneleme islemi esitlemektir. Yani yukaridaki kodlari séyle cevirebiliriz:

I a Python icin 2 demektir. b ise Python icin ‘Nesne’ demektir.

Madem bunlar ayni seyler, biz bunlari print icinde uyqulayabiliriz. Orneklere bakalim ve IPython3'te uygulayalim:

1a=>5

2|b =

3| ¢ = 'Pazardan’

4| d = 'Mareketten’

5

6| print(c, b, 'poset’, d, a, 'poset’)

Bu sekilde print fonksiyonuna nesneleri de ekleyebilecegimizi gérdiik. Ayni zamanda print fonksiyonuna sayi degeri
verebilecegimizde gérmis olmalisiniz. ‘a’ ve ‘b’ nesneleri tirnak isaretleri arasinda olmayan sayi iceriyor. Buna ragmen
print hata vermeden calisti. iste size yeni bir veri tipi. Python’da sayi veritipini normal sekilde belirtebiliriz. Print, sayi
veritipinide basariyla ekrana yazdirabilir.

Print parametreleri:

Print fonksiyonu sadece sizin vereceginiz parametrelerle sinirli degildir. Bu fonksiyon bazi 6ntanimli parametrelerde
barindirir. Ontanimli derken siz degistirmediginiz siirece ona verilen dederi kullanan parametrelerden bahsediyorum.
Bunlardan iki tanesinden bahsedelim hemen:

1. sep: Bu parametreyi anlatirken 6nceden verdigimiz bir 6rnek tzerinden gideyim.

1’ print ( 'Merhaba Dinya’', "Ben Geldim”)

Ornegimiz buydu. Bunu calistirdigimizda alacagimiz ciktr:

1’ Merhaba Dinya Ben Geldim
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olur. Ancak fark ettiyseniz Python hicbir sey demeden araya bosluk birakip yazdirdi verdigimiz parametreleri. Ama bu
yanlis. Eger programlama yapiyorsak bu durumu degistirebiliyor olmaliyiz.

Evet, degistirebiliyoruz. Bunu ‘sep’ parametresi ile yapiyoruz. Yani sep parametresine verdigimiz degeri print, ekrana
yazdiracagimiz degerlerin arasina koyuyor. Mmm karisik gibi.. Ornek olsa daha iyi olacak:

"Fizik”
"Kimya"”
"Biyoloji”

a
b

print(a, b, ¢)

Ipython3’te bunun aynisini yaptigimizda aldigimiz qikti:

1 Fizik Kimya Biyoloji

Ancak biz bunu su sekilde yazarsak daha iyi olur sanki:

"Fizik"
"Kimya"
"Biyoloji”

a

print(a, b, ¢, sep="—")

Bu kez alacagimiz giktr:

1 Fizik—Kimya—Biyoloji

2. end: Bu parametre ise yine bizim haberimiz olmadan bir seyler yapilmasini engelleyecek. Ya da baska bir deyisle bir
tar farkindalik yaratacak.

Print fonksiyonunun son yaptigi sey alt satira gecmektir. Yani tiim iserini bitirip alt satira gecer. Bu durum bazi durum-
larda sinir bozucu olabilir. Simdi bir 6rnek vereyim ve 6rnegdi aciklayip yeni konumuza gecelim:

1| print('Nane’, 'Nane’, sep=" — ", end=" ")

Eger bu 6rnegi IPython3 te calistirdiysaniz hicbir degisiklik gézlememis bulunmaktasiniz. IPython3 yapisi geredi bu tir
degisiklikleri esgecer. Siz bu 6rnedi bir de normal yorumlayicidan deneyin ve degisikligi gorin.

Burada yapmis oldugumuz sey print fonksiyonuna ‘isin bitince alt satira gecme bir bosluk birakip devam et’ demek.
Ve bu séylemi print'e end =" " ifadesiyle anlattik. isimiz bitince bir kez daha nane yazdirmak isteseydik béyle bir kod
yazabilirdik:

1| print('Nane’, 'Nane’, sep=" — ", end="Nane")

2.10 Input (Giris) Fonksiyonu

Buraya kadar print Fonksiyonu hakkinda ¢ok sey 6grendik. Ancak print ile yapabildiklerimiz tek tarafli seylerdi. Yani
programi kullanan kisi programa bir sey yaptiramiyordu.

Simdi 6grenecegimiz fonksiyon sayesinde kullanicidan da veri alabilecegdiz. Fonksiyonumuzun adi ‘input’.

Input fonksiyonuna giris adina bu 6rnegi IPython'a yazalim:

1| input (" Giris: ")
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Bu 6rnegdi calistirdiginizda karsiniza bir Giris: yazisi ¢ikar. Eger hicbir seye basmadan devam ettiyseniz bir OUTI..] satiri
ve karsisinda " karakterlerini goriirsiiniiz.

Bu kodu tekrar calistirip Giris: yazisina herhangi bir sey yazin. OUTI..] ciktisinda o yazdiginiz karakterleri géreceksiniz.

Yani input fonksiyounun icine yazdigimiz karakter dizisi 6nce ekranda gorinir. Ardindan Python bizden cevap bekler.
Cevabi verip ‘enter’ tusuna basinca input fonksiyonu bu cevabi déndirir. Input fonsiyonu igin birkag 6rnek:

-

input(’'Giriniz:")
input (’'Litfen Giris Yapin: )
input ("Merhaba sen kimsin ")

Input’tan nesneye, beni Python génderdi:
Input fonksiyonu kullanicidan bir deder alip bu dederi dondirir. Eger biz bu fonksiyonu yukaridaki gibi kullanirsak
alinan veriyi bir daha kullanamayiz. Aldigimiz veriyi kullanmak icin input fonksiyonunu bir nesneye atamaliyiz:

1

a = input("a’'nin dederi: ")

Bu kodu ¢alistirdigimizda bize a'nin degerini sordu, ancak verdigimiz cevabi bize géstermedi. Clink Python o cevabi a
nesnesine ylkleyip bellege gonderdi. Simdi ayni ekrana ‘a’ yazdiginizda verdiginiz deger donecektir. Yani sunu demek
istiyorum:

a = input("a’'nin dederi: ")
a

E beni de input gonderdi:
Bir 6nceki bolimde input fonksiyonunu nesneye atadik. Simdi bu atadigimiz nesneyi biraz kullanalim.

Oncelikle Python yorumlayicisini acalim ve bir input nesnesi olusturalim érnegin:

Giris = input(’'LUtfen Kullanici Adinizi Girin: ") ‘

Bu input nesnesini artik istedigimiz gibi kullanabiliriz. Ornegin :

print (Giris) ‘

Tabii bu ¢ok kolay oldu. Simdi 6grendiklerimizle daha kullanisli bir seyler yapalim:

0NV A WN =

Hosgeldiniz_Yazisi = ”

Hos Geldiniz...

Bu program Python diliyle konsol
lzerinden yazilmistir.”””

print(Hosgeldiniz_Yazisi)
K_Adi = input('LUtfen Kullanici Adint Girin: ')
print (K_Adi, 'Adl Uye Basariyla Giris Yapti!')

Bu kisimda (" " ") isaretinin kullanimina dikkatinizi cekmek isterim. Eger karakter dizilerini bu sekilde kullanirsak girmis
oldugumuz yeni satirlarda karakter dizisine dahil olacaktir. Bu sadece bu sekilde karakter dizisi tanimlamanin 6zelligi-
dir. Geri kalan sekillerde yeni satira gecme isi ‘\n’" ifadesiyle yapilir.

2.11 Hesap Makinesi Python!

Python programalama diliyle aritmetik islemler de ¢ok rahatlikla yapilabilir. Python programlama dilinde aritmetik
islemler yalnizca sayilar ve ondalik sayilar ile yapilir. Python'da sayilar ve ondalikli sayilar farkli veritipleridir.

Ondalikli sayilarda tam kisim ve kesir kisim Tirkge kullaniminin aksine *." ile ayrilir.

Python'da 4 islem ¢ok basitce yapilabilir:
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Hemen ciktilari gorelim:

>>> 3

5

>>>b

>>>C

6

>>>d

Yani burada programlama adina yaptigimiz tek sey sonuglari nesnelendrimek. Simdi bu konuda daha karisik bir 6rnek
vereyim. Siz bu satirlari kopyalayarak Ipython3'te calistirabilirsiniz:

X =3
deg = ((((2*(x+4)+3) / 7 — 4) + 129/8) * x + 5)/((x*2)/7)
print (deg)

Sonucun 56.770833333333336 sayisl olmasi gerekli.

Bu aritmetik operatérler disinda 2 operator daha bilmemiz bize yarar saglar.

¢ %: Bélme isleminden kalani verir

8% 3

e _ **__ Sayinin kuvvetini almaya yarar. Simdi ¢iktilari ile birlikte 6rnek yapalim:

>>>3 **

9

>>>2 ** 10

1024

2.12 Karakter Dizilerinin Toplama ve Carpma Ozelligi:

Konunun basinda aritmetik islecler sadece sayilar icin kullanilir dedik. Aslinda aritmetik islec olarak kullanilmasa da
carpma islemi ve toplama islemi sembolleri diger veritiplerinde de kullanilabilir. Simdilik bunlardan karakter dizileri
icin olan kismi isleyecegiz.

Python'da karakter dizilerine kendi aralarinda toplama islemi uygulamak bu dizileri birlestirmek demektir. Hemen bir
ornek:

>>> 3 = 'bir’'+’'sen’+’'bir'+’'ben’+’'birde '+ 'bebek’
"birsenbirbenbirdebebek’

Daha ise yarar bir 6rnek:
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v B W N =

AN hA WN =

>>> a3 = 'Sen

>>> b = 'Ben’
>>> ¢ = 've'
>>> print(a +' '+ ¢+ ' ' + b)

'Sen ve Ben’

Aritmetik islecleri karakter dizileri icin kullandigimiz bir diger nokta ¢carpma semboliidir. Carpma semboliinin bir ta-

rafinda karakter dizisi varken 6teki tarafinda sayi bulunur.

>>> "Karakter " * 3
'Karakter Karakter Karakter

Simdi bu 6grendiklerimizi kullanalim:

>>> print ('Merhaba Dinya’)
>>> a = 'Adin Ne’

>>> 5 = 7?7

>>> Yazi = a + s*3

>>> print(Yazi)

Adin Ne???
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3 Kapanig

Bu seferlik bu bélimiin sonuna geldik. ilk sayimdi. Biiyiik heyecan ve biiyiik tecriibesizligim vardi. Bu sayida 6grendi-
gimiz programlama mantigi ve Python programlama diline giris bolimleri umarim hayatiniza katki yapmistir, yapacak-
tr...

Normalde bu seri boyunca her sayinin sonunda sorular kismi olacak. Ancak bu sayida yeterli bilgimiz olmadigindan
bu kismi es geciyorum. Bu bilgilerle yapmaniz gereken bol tekrar etmektir. Deneme yanilma yontemi ile yeni seyler
o6grenmektir.

Bu siire boyunca Ubuntu-tr forumu olarak her zaman size destek vermeye haziriz.

Ayrica bir sonraki sayiya kadar 6rnek ve bazi agiklamalari Ubuntu-tr forumunun Sudo-Python konusundan bulabilirsiniz.
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