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1 Giris

Merhabalar. Bu yazida Ardour’la canli enstriiman ve vokal kaydinin nasil yapilacagini anlatacagim. Once tavsiyeler:

» En 6nemlisi, bilgisayarinizin kulaklik girisine bir kulaklik baglayin ve kayit bitip Ardour'u kapatana kadar
¢ikarmayin. Cikarmak istediginizde kulaginizdan ¢ikarin, jack'i takili kalsin. Aksi takdirde (6zellikle “rackar-
rak” benzeri efektler agikken) beklemediginiz bir anda hoparlérleri yakacak kadar yiiksek geri besleme
(Feedback) yapabilir. Ayrica kaydi yaparken kulaklik kullanmak, mikrofonun hoparlérden ¢ikan sesi de kay-
da eklemesinin 6niine gecer.

 Guc tasarrufu, ekran korumasi tarzi uygulamalari iptal edin.

+ imkan varsa, ses kaydi icin sistem diskinden Farkli bir disk (Farkli bir béliim degil) kullanin. Ozellikle diziistii
bilgisayarlarin sabit diskleri 5-10 kanaldan fazla kayit yapmak icin yeterince hizli degil.

« Mikrofon kullanacaksaniz sessiz bir ortamda, tercihen gecenin bir yarisi yapin kaydi. Gece hem sessiz olur
hem de ilham perileri ugusur etrafta.

Su notu da ekleyelim:\

I jack: Kulaklik, mikrofon vs kablolarin bilgisayara giren ucu.\
I JACK: Program adl.

ilk olarak donanimsal baglantilardan baslayalim:



2 Kablolar, Baglantilar

Temel olarak g farkli seviyede analog ses girisi vardir. Bunlar:

1. Enstriman seviyesi (-20 dBu; bu sadece profesyonel ve yari profesyonel ses kartlarinda olur.)

2. Line seviyesi (-10/+4 dBu; genelde masausti bilgisayarlarda, sik rastlanmasa da kimi dizistlerinde bu giris olur.)

3. Mikrofon seviyesi (-30 dBu; en yaygin gériilen analog ses girisi oldugundan bu seviyeyi baz alarak yazacagim
yaziml.)

Nadiren, kimi durumlarda bilgisayarda hi¢bir analog giris bulunmaz. Bu durumda harici ekipman(lar) almaktan baska
care yok.

"“USB ses karti” veya manyetikli sazlar icin “6.5 mm jack to usb”, mikrofon icin “XLR female to USB" gibi google arama-
lariyla ilgili Granler bulunabilir.

3.5 mm, mikrofon girisinden ses alacagimiza gore bilgisayara giren ug su sekilde olacak:

Sekil 1:

Sunun gibi bir mikrofon baglayacaksak sorun yok, girisi uyumlu, tak calistir.

Ama ornegin akustik saza yapistirilan manyetik kullanacaksak 6.3 mm jack’i 3.5 mm’'ye donlstirmek icin biraz kablo
katliami yapmamiz gerekecek.

1. Kabloyu jack’a yakin bir yerden kes.
2. Kullanmadigin bir kulakligi bu hayirli amacg icin kurban et.

Burada kirmizi u¢ Ardour input 1, beyazi Ardour input 2 (ya da tersi, jack’in icini agmadan bilemeyiz. En u¢ sol, ortada-
ki alan sag, plastigin en yakininda kalan kisim da sasedir.). Renkli kablolar canli, sesi bunlar aktariyor, metal olan ise
sasedir. Kirmizi ve beyazi birlestirip ucu mono yapiyoruz.

Boylece bizim mono sinyal hem input 1'e hem de input 2'ye gidecek.

Peki kolay yoldan bir “6.3 mm’den 3.5 mm’'ye dondlstiirici” alip isi halletmek varken konuyu niye uzatiyorum? Cinki
sinyal akisini bilmek bize esneklik saglar. Diyelim iki kisi ayni anda calmak ve farkli kanallara kayit yapmak istiyor. Bu
durumda kirmizi kablo + sase ilk enstriimana, beyaz + sase ikinciye baglanacak.

Tuslu (synth gibi) calgilarin cikisi line seviyesidir, mikrofon girisi icin cok yiksek. Aletin kulaklik ¢ikisindan ses alip sesi
diserek bu sinyali kaydedebiliriz (Biraz dip ses olur.).

Gitar, bas ya da akustik enstrimanlara yapistirilan manyetiklerin sesi de mikrofon girisine fazla gelecek. Ses ayari varsa
(gitar/bass gibi) enstriimandan, yoksa (yapistirma manyetik gibi) alsa mixer mic girisinden sesi disirin. Yine dip ses
olabilir biraz, yapacak bir sey yok, mikrofon girisini her sey icin kullanmaya calisiyoruz. Makul seviyedeki dip ses ve
guriltiye katlanacagiz.



Sekil 2:



Sekil 3



Sekil 4:

Sekil 5:



Sekil 6:



3 Gecikme (Latency) Ayari

Ubuntu Gzerinde ses programlarini verimli bir sekilde kullanabilmek ve 6zellikle kayitta yasanan gecikmeyi azaltmak
icin buna uygun ¢ekirdegdi (realtime veya low latency kernel) yiiklemek gerekiyor.

Sesteki bu gecikme;

1. Elektriksel ses sinyali digital bilgiye dénustirilip sabit diske yazilirken (AD ¢evrimi),
2. Bu digital bilgi Gizerine reverb, eq gibi efektler uygulanirken (DSP/Digital Signal Processing),
3. Ve bu digital bilgi tekrar elektrik sinyaline cevrilirken (DA ¢evrimi) gerceklesiyor.

Cesitli firmalarin stricilerle (Asio, CoreAudio vs), stiidyolarin donanimla (mixer'den bir gikis gdndererek), ses karti tire-
ticilerinin orta Gzeri Griinlerine ekledigi “direct monitoring” 6zelligi ile (bunun mantigi mixer'den ¢ikis géndermekle
ayni) asmaya calistigi bu sorunu asmak icin, gelistiriciler Linux ¢cekirdegini optimize etmeyi tercih etmis. Sonug strici-
lerle saglanan sonugla hemen hemen ayni; donanimsal olan (mixer veya kart) elbette kesin ¢6zim.

v

Burada Ardour’un ses kartlarinin sagladigi “direct monitoring” 6zelligini (diger biitiin pro ses yazilimlari gibi) destek-
ledigini de eklemek gerekiyor.

Ben cekirdek derleme/yiikleme, depo ekleme vs. islerini benden iyi bilenlere birakip bu is icin hazirlanmis dagitimlar
kullanmayi tercih ediyorum.

Ubuntu-Studio, AV Linux, DreamStudio, Arch Pro Audio vs. cesitli secenekler mevcut, benim kullandigim KXStudio.
Dolayisiyla anlatimi bu dagitim Gzerinden yapiyorum.
Sizin dagitimda eksik programlar varsa, KXStudio depolarini ekleyebilirsiniz.

(http://kxstudio.sourceforge.net/KXStudio:Repositories)


http://kxstudio.sourceforge.net/KXStudio:Repositories

4 JACK'In Kayit icin Ayarlanmasi

Kayittan 6nce yapmamiz gereken, isletim sistemini bilgisayarin kaldirabilecedi minimum gecikmeye ayarlamak. Bunu
bilgisayar acildiginda otomatik olarak stiidyo oturumu acan “cadence” (izerinden yapacagiz.

RIS Cadence =

System || Tools || Tweaks

Welcome to Cadence

System Infomation JACK Status
Operating System: KXStudio 12.04.1 Server Status: & Started
Kernel/Version: 3.2.0-39-lowlatency Realtime: & Yes
Architecture: 64bit DSP Load: 0.31%
Xruns: 0
System Status Buffer Size: 1024 samples
CPU Scaling Governaor: v Sample Rate: 44100 Hz

Latency: 23.2 ms
System Checks

Start Stop | Force Restart || Configure
Test Name: g9 Result
| Switch Master! | |+| Auto-start JACK or LADISH at login | ... |
Current kernel: & 3.2.0 Lowlatency — S
User in audio group: & Yes JACK Bridges
ALSA Audio

Using Cadence snd-aloop daemeon, stopped
Start || Stop |

Bridge Type: ALSA -> Loop -> JACK w e

[
ALSA MIDI
PulseAudio

Sekil 7:

“Auto-start JACK or LADISH"” kutusu tikli dedilse tiklayin. Bilgisayar agildiginda kayda hazir olsun, her agista ayarla
mayarla ugrasmayalim.

o

Daha sonra cadence’i “stop” ile durdurup “configure” diyoruz.
“Engine” bolimiinde “Realtime” tikli degilse tikliyoruz.

“Driver” bolimiinde “Buffer Size” 6ntanimli olarak 1024 olarak geliyor. Bu, girilen sesi 23 ms sonra duyacagiz demek.
Bu kadar gecikmeli duyumla diizgiin kayit yapmak imkansiz. Buffer Size'l 6nce hata verene kadar disiirecegiz (Bilgisa-
yarimizin sinirlarini gérelim.).

Ben Buffer Size 32'deyken asadidaki hatayi aliyorum:
(Buffer Size ayarlanip “OK" ile onaylandiktan sonra cadence'i tekrar “start” ile baslatmak gerekiyor hatayi verebilmesi
icin.)

Hatayi aldigimiz ayarin iki Gizeri kayit ayarimiz. Bir Gizeri yetmez, bu sekilde heniiz sadece JACK calisiyor ¢linkl, Ardo-
ur'a da islemci ayirmak lazim.
Ben 256'ya ayarladim, gecikme 5.8 ms.



Sekil 8:
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Loopback

Sekil 9:

Sekil 10:
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Ardour calisirken seste ¢itlama, tiklama, farenin anormal yavaslamasi ya da programin kiit diye kapanmasi gibi durum-
lar oluyorsa bu ayari bir artirin (128 ise 256 gibi.).

Canli enstriiman ve vokal kaydi bittikten sonra yaptigimiz parcayr mixlerken, bilgisayarin glicin{ “hiz"dan alip “islem

fazlaligi"na verecegiz. Buffer Size'l 2048 veya Uzeri bir degere ayarlayacagiz ki plugin eklemek, otomasyon yapmak
vs. gibi islere glic yetsin.
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5 Kayit

Ardour'u baslatip bir proje aciyoruz. Ontanimli ayarlari degistirmeye gerek yok.

X - Session Control

New S

Mame :

= Advanced Opt
Busses
+ Create Master Bus 2
r Bus 2

+ Automatically Connect to Physical Inputs
Useonly 1

Outputs

+ Automatically Connect Qutputs
» ... to Master Bus

Sekil 11:
Meter, tempo, time code gibi bircok deger “timeline”in (izerinde ekranimizi daraltiyor. Bu alanin sol tarafina sag tikla-
yip istemediklerimizi kaldirabiliriz. Tempo ve meter su an icin yeterli.
Solda master kanal yazan yerin altindaki bosluga sag tiklayarak (veya Ctrl Shift N ile) yeni bir mono kanal agiyorum.
Sag Ustteki “Click"i tiklayip aktif ediyorum. Soldaki Tempo yazisina sag tiklayip tempoya istedigim BPM'i giriyorum.

isletim sistemiyle yiiklii gelen “patchbay” programlarindan birini (Patchage, Catia, Carla...) acip kim, nereye bagli kont-
rol ediyorum. Catia'yi acalim:

ileride kanal sayisi arttikca buradaki baglantilar artip gériintii karmasiklasacagindan, basitken ne nedir anlayalim énce:

13



00:00:00:00 001 |01 |0000

Time master

Sekil 12:

4 ardour: add trac...

Add this many: 1

Sekil 13:
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Sekil 14:

En solda system yazan kutucuk bizim mic input. Capture_1 sol, capture_2 sag.
Actigimiz kanala (audio_1) mic girisinin sol kanalini 6ntanimli baglamis. Stereo kanal agsaydik ikisini de baglayacakti.
Biz capture_2'nin (sag mic girisinin) Gzerine tiklayip audio_1'e uzatarak bu girisi de baglayalim.

Ortadaki kutucuk Ardour’un ta kendisi. Sol taraf en (istte master girisi var. Actigimiz her kanal biz degistirmedikge (ki
degistirecegiz birazdan) buraya baglanmis olarak acgilir. Altindaki kayit yapacagimiz (audio-1) kanalin girisi.

Ardour kutucugunun sagindakiler gikislar. En Gstteki “click”, bu bagli olmazsa klik sesini Ardour'dan aktif etmis olsak
da ses duyamayiz. Altindaki master kanal, bilgisayarin ses cikisina gidiyor dogal olarak (system/playback1-2). Onun
altindaki “auditioner 1/2" Ardour’a ses import edecedimiz zaman 6nizleme yaparken duydugumuz sesin ¢ikisi. En altta
yeni actigimiz “audio-1" kanali var. iki cikis olduguna bakmayin, mono kanallarin 1 girisi 2 cikisi olur.

En sagdaki kutucuk da bilgisayarin ses (kulaklik vs.) gikisi.

ileride “Kligi actim yine de ses gelmiyor”, “iceri alacagim sesi duyamiyorum” gibi sorunlar yasarsak ilk olarak nereye
bakacagimizi biliyoruz artik. Ha, patchbay de bagli olmasina ragmen ses yoksa?
Eee, 0o zaman da @if'e, @heartsmagic’e falan sorariz, benim Linux bilgim bir yere kadar:)

Su anda “record arm” moduna alinca (kanalin solundaki kirmizi digmeye basinca) audio-1 kanalindan ses alabiliyor
olmamiz lazim. Ses yoksa; Options > Monitoring alaninda “ardour does monitoring”i tikliyoruz. Hemen altindaki “tape
machine mode”u da...

Tape machine mode tikli degilken patchbay’'den input’a bagli tim kanallara giris sinyali gelir. 10 kanal ve bunlarin
izerinde farkli efektler agcikken yaratacagi karmasayi disinin!

Ben piyano ve bas kaydedecedim (piyano synth elbette, evde kuyruklu piyano yok.)
Steinway piyanomun sesi kuru geldi biraz, “Rackarrack”ten reverb agarak kaydi yaptim. Yalniz sorun su; yaptigim kaydi
dinledigimde ses efektsiz geliyor. Sebebini patchbay'i actigimda gériyorum:

JACK baglantiyi bu sekilde yapmayi uygun gormis. Burada sesin izledigi yol (signal flow) su:

Mikrofon girisinden (system/capture) ses ikiye ayrilmis. Biri piyano diye adlandirdigim ses kanalina, digeri Rackarrack'a
yollanmis. Rackarrack’in ¢ikisi dogrudan kulaklik gikisina (system/playback) gittigi icin Ardour’la hi¢bir baglantisi yok,
dolayisiyla “piano” kanalina efekt vermiyor, sadece input’a veriyor.

15
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Sekil 15:

O zaman patchbay'den baglantiyi degistirelim:

Bu sekilde sinyal dnce Rackarrack’a giriyor, efekt uygulanmis olarak “piano” kanalina kaydediliyor. Bu sekilde baglama-
nin avantaji su; sistem kaynagini iktisatl kullanmak icin kayittan sonra Rackarrack’t kapatabiliriz, onunla isimiz bitecek.

Dezavantajl avantajindan baskin ama: Ya sonradan vazgecersek bu efekti kullanmaktan? Piyano kaydini efektsiz duyma
sansimiz yok artik. O zaman séyle baglayalim:

(Karisik gériinmesin diye click ve auditioner baglantilarini ben iptal ettim, burada ihtiyac yok onlara.)

Bu sekilde bagladigimizda ses akist:

“Mic girisi > piano kanali > Rackarrack > Ardour Master > kulaklik ¢ikisi” seklinde ilerliyor. Kayitta da playback’te de sesi
efektli duyuyoruz ama sinyal orijinal haliyle efektsiz kaydediliyor. ilerde ister efekti timden kaldiririz, ister degistiririz,
bize kalmis. En esnek ve ideali bu elbette. Ama bunun da dezavantaji Rackarrack'in agik oldugu siire islemci kullanmasi.
Oyle az buz da enerji harcamaz bu namert plugin’ler! (Rackarrack {izerindeki 10 efekti birden aktif edince kullanilan
bilgisayara bagli olarak, islemci kullanimi %50’lere dayanabiliyor.)

0O zaman demin kaydettigim piano’ya bu efekti “yapistirip” Rackarrack’i kapatacagim. Kuru piyano kaydi zaten duruyor,
kuru piyanoyu Rackarrack’ten gecirip “pianoFX” diye yeni bir kanala kaydederim olur biter. Acalim gene patchbay'i:

Burada da mikrofon girisinden gelen baglantiyi iptal ettim, ihtiyag yok. Sinyal akis yolu:

1| Piano out 1—2 > Rackarrack in 1-2 >
2| Rackarrak out 1—2 > fx piano in 1-2

Kaydettikten sonra “piano” kanalini sag tiklayip “active” yazan kutucugun tikini kaldiriyorum. Rackarrack’i da kapatiyo-
rum. Artik ikisi de islemci harcamiyor. Ayrica ileride kaydedilmis efektten vazgecersem “piano” kanalini aktif ederim,
kuru hali de elimde mevcut.

1| punch in/out

Kayit genelde giizel ama kisa bir bolimiine girip ¢ikmak istiyorsaniz; daha 6nce goriintlyi daraltiyor diye kaldirdigimiz
yerden “Loop/Punch Ranges”i tiklayin. Klik'in agilip kapatildigi yerden “punch in” ve “punch out”u aktif edin.
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Sekil 16:

Canvas Tools Settings Help

& ardour

masterfin 1

masterfin 2

Pianafin 1 auditienerfout 1
auditioner/out 2
Pianafout 1
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Sekil 17:
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Sekil 18:

ilk aktif ettiginizde biitiin “timeline” secili olacak, biz kisa bir yere girip ¢cikmak istiyoruz. Bunun icin énce rastgele bir
alan secin. Sonra Transport > Punch sekmesinden “Set Punch From Region”i tikladiginizda, secilen alan punch in/out’un
sinirlarini belirleyecek. ince ayari tistteki kirmizi bayraklardan yapabilirsiniz.

Bu sekilde Gzerine kayit yapilacak kanali “rec arm” yapip kaydederek ilerlediginizde kayit yapmayacak, sadece punch
in noktasindan kayda girip punch out'dan ¢ikacak.

insert efekt

Insert efekt’leri Rackarrack’a yaptigimiz gibi sesin Gstiine “yapistirmayip” strekli acik birakacagimiz icin, kayitta degil
miks asamasinda kullanmak daha dogru. Ancak su gibi seyler olur: Vokal kaydi yapmaya calisirken kendi sesinizi miizigin
icinde yeteri kadar duyamazsiniz. Sesi agarsiniz “distortion”a girer, kisarsiniz az duyulur.

E ne yapacagiz o zaman? Yapilacak olan; vokal kanalinin insert’ine bir equalizer koyup alt frekanslari (mesela 500 Hz
altini) tiraslamak. Altlarini aldiginiz ses parlar, digerleri arasindan duyulur héale gelir. Bunun icin Ardour'un mikserini
acip kanalin Gst kismindaki siyah bélime sag tiklayip istedigimiz efekti aglyoruz, sonra efektin adinin Gzerine sag tik >
edit deyip efekti istedigimiz ayara getiriyoruz.

Gerisi sizin yaraticiliginiza kalmis, iyi eglenceler :)
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Sekil 19:
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Sekil 20:
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