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1 Glade Nedir?

Glade, Gnome Masalsti ortamina, GTK+ arag kiti icin hizli ve kolay arayiizler saglamak izere gelistirlmis bir RAD ara-
adir.

Glade ile tasarlanmis kullanici arayiizleri XML biceminde kaydedilir ve GtkBuilder nesnesi GTK arayiizii olarak bicemin
dinamiklesmesini saglar.

GtkBuilder kullanarak Glade dosyalarini kullanan sayisiz programlama dili vardir. Basta C olmak lzere C++, C#, Vala,
Perl, Python, Java...

Glade, 6zglr bir yaziimdir ve GNU/GPL ile lisanslanmistir.



2 Gtk Builder?

Glade tasarimaisiyla arayizler olusturmak soyle bir kenarda dursun, peki ama bu dosyalar programda nasil yer alir?
Bunun icin 6ncelikle dikkat etmemiz gereken GtkBuilder'dir.

GtkBuilder, kaydedilen Glade .xml arayiiz dosyalarinin, programci tarafindan widget, window, dialog gibi gtk araglar
olarak kullanilmasina imkan verir.



3 GtkBuilder islevleri

- add_from_File
Ul tanimini iceren dosyay! ayristirir.

- add_from_string
Ul tanimini igeren karakter grubunu ayristirir.

- add_objects_from_File
Ul tanimini iceren dosya icinden belirtilen gtk aracglarini ayristirir.

- add_objects_from_string
Ul tanimini iceren karakter dizesi icinden belirtilen gtk araglarini ayristirir.

- get_object
Ayristirilmis dosya veya karakter dizesi icinden ismi tanimlanan gtk aracini verir.

- get_objects
Ayristirilmis dosya veya karakter dizesi icinde bulunan tiim gtk araglarinin bir liste olarak bilgisini verir.

** _connect_signals**
Adlandinlmis sinyallerin gtk aracinin yeniden tanimlanmasina gerek duyulmadan uygulama tarafindan erisilmesini sag-
lar.

Baslica GtkBuilder islevleri bunlardir. Tim diger secenekler icin gerekli bilgiye suradan ulasabilisiniz: \
http://www.pygtk.org/docs/pygtk/class-gtkbuilder.html


http://www.pygtk.org/docs/pygtk/class-gtkbuilder.html
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4 ORNEKLER

Glade ile olusturulan basit bir pencere Python ile su sekilde kullanilabilir:

$ python
>>> import gtk
>>> builder = gtk.Builder ()
# add_from_string 6zelligini kullanabilmek i¢in uygulamamiz i¢in bir
# Ul tanimi olusturuyoruz.
>>> buffer = """<interface >
<object class="GtkWindow"” id="window1”>
<property name="can_focus”>False </property >
<property name="has_resize_grip”>False </property >
<child >
<object class="GtkButton” id="button1”>
<property name="label” translatable="yes”>button</property>
<property name="visible”">True</property >
<property name="can_focus”>True</property>
<property name="receives_default”>True</property>
<property name="use_action_appearance”>False </property>
</object >
</child >
</object >
</interface >

wnn

#0Olusturdugumuz Ul tanimini Builder'e ekliyoruz.

>>> builder.add_from_string (buffer)

>>> win = builder.get_object("window1")

>>> win.connect("delete—event” ,gtk.main_quit)
>>> win.show_all()

Simdi gelelim Glade'i kullanarak yapicagimiz 6rnek uygulamacigimiza. Bu bakimdan kamu yararini gz 6niinde tutarak
soyle boy-kilo indeksini hesaplayan bir uygulamacik tasarlayacagdiz.

Oncelikle Glade'yi acalim. Bunun icin Alt+F2'ye basip “glade” yaziyoruz.
iste karsimizda:

“Container” ana basligi altindan bir kutucuk eklemek ile ise basladik. Gtk araglarimizi yerlestirdikten sonra simdi gele-
lim sinyal yonetimine. Sinyalleri Glade tzerindeyken adlandirabilir ve daha sonrasi igin
uygulamacigimizdan _connect_signals ile ayrristirarak gtk aracini yeniden tanimlamadan kullanabiliriz.

Simdi gelelim Python betigimizin icerigine. Oncelikle gtk kitiiphanelerini yiikleyelim. 12.04'in ruhuna uygun olarak
Glade, gtk3'ln yapilandirmalariyla geliyor. Bu yiizden Python icin gi deposu (izerinden gtk kitiphanelerini yiklemek
sorun yasamamamizi saglayacaktir.

#!/usr/bin/env python

# —* coding: utf—8 —*

# vim: ts=4:sw=4

from gi.repository import Gtk as gtk

#oran adli bir sinif olusturalim ve __init__ deder olarak Builder aracini tanimliyalim:

class oran(gtk.Builder):

def __init__(self):

gtk.Builder.__init__(self)
#Simdi self haznesi lzerinden Builder aracini rahatlikla kullanabiliriz.
#Dosyamizi _add_from_file ile Builder ‘e ekleyelim.
self.add_from_file("./boykilo.glade")
# Hesap islemleri i¢in gerek duydugumuz gtk araglarini
# uygulamamiza Builder izerinden davet edelim.

self.label = self.get_object("label1”)
self.boy = self.get_object("scale1”)
self.kilo = self.get_object("scale2")
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#Simdiyse adlandirdigimiz sinyal isimlerine fonksiyonlarimizin hangileri
#oldugu connect_signals ile belirtelim.
self.connect_signals ({ "tikla":self.islem ,
"kapat” : gtk.main_quit })
#Pencerimiz gdésterilmeye hazir.
self.get_object("window1”).show_all()
#Kabaca basit bir islemle simdi hesaplamaya geldi sira.
islem (self,data):
# Tanimladigimiz gtk araglarinda gerekli boy ve kilo bilgisini
# aldiktan sonra bilgilendirme hazir artik.
boy = self.boy.get_value ()
kilo = self.kilo.get_value ()
X = boy * boy
sonuc = float(kilo)/Float(x)
if sonuc > 25:
while True:
kilo —= 1.0
xx = Float(kilo)/Float(x)
if xx <= 25:
ideal = kilo
ver = self.kilo.get_value() — ideal
break
self.label.set_markup (\
"""Boy — Kilo oraniniz <span foreground="red"” ><b><big>%s</big></b></span> ..
Saglikli kilo siniriniz olan <span foreground="red” ><b><big>25</big></b></span>'i gecmis durumda.
Saglikli bir yasam i¢in olmaniz gereken kilo<span foreground="red” ><b><big>%s</big></b></span>,
Vermeniz gereken kilo ise yaklasik <span foreground="red” ><b><big>%s</big></b></span> kadar..""”
% ( str(sonuc)[0:4] , int(ideal) , int(ver) ) )
else:
self.label.set_markup (\
"""Boy — Kilo oraniniz <span foreground="#009021" > <b><big>%s</big></b></span> ..
Saglikli kilo siniriniz olan <span foreground="#009021"><b><big>25</big></b></span>'in altinda
% ( int(sonuc) ) )

de

-

nun

oran ()
gtk .main ()

Python ve Cicin 6rneklere ekten ulasabilirsiniz..

gcc mixer.c —o mixer ‘pkg—config —libs —cflags gtk+—2.0"
gcc mixer.c —o mixer ‘pkg—config —libs —cflags gtk+—3.0’

komutlariile cicin derleme islemini gerceklestirebilirsiniz.
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