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1 Giris

Github, git siriim kontrol sistemi ile gelistirdiginiz projelerinizi depolamasi basta olmak (izere takim halinde bir proje
gelistirmek icin gerekli olan tiim servisleri bir arada sunar. Acik kaynakli projeler igin tiim servisleri licretsiz olmakla
beraber agik kaynakli projeler igin en ¢ok tercih edilen platformdur. Bu rehberde tiim Github servislerini ayrintilariyla
aciklayacagim. Anlatimda resimlere baglantilar (R), sayfalara baglantilar (S) isimlendirmesiyle yapilmistir.

Giris olarak 6nce temel git komutlarindan bahsedelim. ilk &nce github lizerinde uygulamamiz icin yeni bir depo olus-
turalim. Bunu giris yaptiktan sonra anasayfada sag st kisimda bulunan + simgesine tiklayip agilan menideki “New
repository” baglantisina tiklayarak gergeklestirebilirsiniz. (R) Depo olusturma sayfasinda uygulamanin ismini yazip,
“Initialize this repository with a README" kutucugunu isaretleyip, “Add a license” kisminda “GNU General Public Li-
cense v3.0"” gibi bir lisansi sectikten sonra “Create repository” digmesine tikladiginizda depo ilk verileriyle olusmus
olacaktir.

Simdi Github izerindeki depoyu yerele kopyalayacagiz. (R) Olusturdugumuz deponun sayfasina gittiginizde yesil ar-
ka plana sahip bir diigmenin izerinde “Clone or download” yazar. Bu digmeye tikladiginizda deponun git baglantisi
gosterilir. Bu baglantiyr kullanarak bilgisayarimizda ucbirime

1| git clone gitBaglantisi

yazdigimizda uygulamanin adiyla bir dizin olusacak ve veriler bu dosyanin icerisine kopyalanacaktir. Artik hep bu dizin
Gzerinde calisacagiz. Bu dizin icerisinde bir degisiklik yaptiginizda

git pull
git add .
git commit —am "Degisiklik ile ilgili agiklama”
git push

AW N =

komutlariyla degisikligi kaydedip Github (izerindeki depomuza gonderebiliriz. Baskalarinin yaptidi degisikligi cekmek
icin ise

1| git pull

komutunu kullanabilirsiniz. En temel git komutlari bunlar olup daha ayrintili bilgiye arama yaparak ulasabilirsiniz. Bun-
dan sonraki kisimda Github arayiizi incelenecektir.
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2 Arayuz

(S) Tum git ile gelistirdiginiz projeyi Github Gzerinde barindirabilirsiniz. Github bu dosyalarinizi ve dosyalara yaptiniz
islemleri detaylica yonetebileceginiz bir arayiiz sunar. Bu araytizi tek tek inceleyelim.

(R) Resimde gordiigiiniiz ilk kismin sol tarafinda proje sahibi ve proje ismi yazilidir. Sag tarafinda ise ¢ digme bulu-
nur. Bunlarin ilki “Watch / Unwatch” digmesi proje tzerinde yapilacak her degisikligin size bildirilip bildirilmeyecegini
ayarlar. ikinci diigmemiz “Star / Unstar” diigmesi ile projeyi begenip begenmedigimizi belirtebiliriz. Size yarari doku-
nan projeleri begenirseniz bu proje gelistiricilerine motivasyon saglayacaktir. Uciincii diigmemiz “Fork” ise projeyi
catallamamizi saglar. Ornegin projeyi begendiniz ve bu proje {izerinden kendiniz 6zel gelistirme yapmak istiyorsunuz.
“Fork” diigmesi ile ¢atalladiginizda proje dosyalari sizin kullaniciniz Gzerine kopyalanacak ve oradan devam etmenize
imkan saglayacaktir.

(R) Bir sonraki satira gegtigimizde resimde gordiigiiniz gibi proje ile ilgili servisler arasinda gegis yapabilecegimiz bir
meni goririz. Bu mend tim github servislerine giden baglantilari igerir.

2.1 Code (Kod Yonetimi)

Proje sayfasini ilk actigimizda “Code” sekmesi secilidir. Burasi dosyalarimizi / kodlarimizi web arayiziinden listeleyip
yonetebilecedimiz alandir.

(R) Buranin ilk kisminda projemiz ile ilgili kisa aciklamayi gorirsiniz. En sagda bulunan “Edit” yazisi ile de bu yazi
degistirilir.

(R) ikinci kisminda kodlarimizi ydnetebilecedimiz birkac sayfaya baglanti vardir. Bunlar;

» Commit;
(S) Kodlarimiz {izerinde yaptigimiz dedisiklik kayit sayisini gériiriiz. Uzerine tiklayinca ise bu kayitlari listeleyip
yonetebilecegimiz sayfa acilir.

(S) Listeleme sayfasi tarihlere gére bolinmis ve Ust sirada en son degisiklikleri icerir. Bir kaydin Gzerine tikla-
yarak degisiklikleri gorebilecedimiz ve yorum yapabilecedimiz sayfa acilir. Burada kod ekraninda + isareti ile
birlikte yesil arka plan ile gosterilen kodlar eklenenler, - isareti ile birlikte kirmizi arka plana sahip kodlar ise sili-
nen kodlari temsil ediyor. Bu sayfada anlamadiginiz degisikliklere yorum yapabilir ve daha detayli agiklanmasini
isteyebilirsiniz. Bu tarz durumlar icin yorum yapma kismi kullanilabilir.

* Branch;
(S) Bu kisimda tim dal sayimizi goririz. Projeyi gelistirirken bazi kisimlari ayri gelistirebiliriz. Bu ayri kisimlar
icin bir dal olusturup gelistirmeyi burada yapariz. Gelistirme bittikten sonra ise ana dalimiz ile birlestirip bu
dalisileriz. Ayrica eklenti gibi ana proje (izerinde bulundurmak istemeyip ayri gelistirdiginiz kodlari ise farkli bir
dalda tutabilirsiniz. Bu baglantinin Gzerine tiklayinca tiim dallarimiz listelenecektir.

* Releases;
Projenizin yayinlanabilecek seviyeye geldigini distinin. Artik siirimler ¢ikarmak ve bunlari yayinlamak istiyor-
sunuz.

(S) Bu kisimda yazilima ait tim sirimlerin sayisini gériirsiiniiz. Baglantiya gittiginizde tim strimler listelenir.
Bu listelemede siiriim numarasi, aciklama ve indirme baglantilari bulunur.

(R) Eger yeni bir sirim cikarmak istiyorsaniz “Draft a new release” diigmesi ile ekleme sayfasina gidebilirsiniz.
Bu sayfayi doldurup “Publish Release” diigmesi ile stirimiiniz yayinlanir.

Numaralandirmayi planli yapmak ve bir kurala uymak énemlidir. Boylece siz ve yazilimi kullanan kisiler bu nu-
maradan tahmini olarak neler yapildigini anlayabilir. Nasil numaralandirma yapacaginizda 6zgiirsiiniz. Genel
olarak numaralandirma iki sekilde yapilir.

Belirli araliklarla yayinlanan siiriimler:
Bu tarz siirimlerde numara olarak ay ve yil verilir. Orn: 16.04
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Belirsiz araliklarla yayinlanan siiriimler:

Ornegin v1.2.4 numaralandirmasini inceleyelim. ilk kisim alt yapi degisikligi olup bircok durumda uyumsuzluk
olabilecek durumlarda arttirilir. ikinci kisim uyumsuzluk yaratmayacak gelismelerde arttirilir ve son kisim ise
dizeltme yapilan durumlarda arttinilir. Eger yaziiminiz alfa ya da beta gibi kararli stiriim 6ncesi donemdeyse
numaralandirmayi v0.2.4 seklinde yapabilirsiniz. Burada 0 disindaki ilk numara alt yapi ve yeniliklerde, ikinci
kisim ise yenilik ve diizeltmelerde arttirilabilir.

» Contributors;
(S) Burada projeye kac kisinin katkida bulundugu gésterilir ve Gzerine tiklayinca katkida bulunanlar ile istatistik
paylasilir.

(R) Ana kisimda tim dosyalarimiz listelenir. Bu listelemede dosya ismi, son degisiklik aciklamasi ve son degisiklik za-
mani yer alir. Burada bir dizine tiklayip icindekileri listeletebilir ya da bir dosyaya tiklayip icini goriintileyebilirsiniz.

(R) Listelemenin st kisminda birka¢ diigme bulunur.

« Bu digmelerin ilki dal se¢memizi saglar. Sectigimiz dala gore dosyalarin listelenmesi degisir.

* “New pull request” diigmesi ile bir dali ana dal veya diger dallarla birlestirilmesi saglanir.

» “Create new file” diigmesi ile yeni dosya olusturulur. Github Gzerinde klasér mantigi yoktur. Sadece dosyalar

vardir ve bu dosyalarin bulundugu dizinlere gére gruplama yapilir. Dolayisiyla deneme diye klasor olusturup

icine benioku.txt diye dosya atmak isterseniz sadece yeni dosya olusturup dosya yolunu deneme/benioku.txt

seklinde belirtin.

“Upload files” diigmesi ile disaridan dosya yikleyebilirsiniz.

“Find file” digmesi dosyalariniz icerisinde arama yapmanizi saglar.

e “Clone or download” diigmesi ile acilan kisimdaki baglanti ile git clone https://baglantiAdresi klassradi seklinde bil-
gisayariniza kopyalayabilirsiniz. Yine ayni kisimda bulunan “Download ZIP” baglantisi ile dosyalari sikistirilmis
olarak bilgisayara indirirsiniz.

En alt kisimda proje hakkinda detaylar bulunur. Bu bilgiler readme ya da readme.md dosyasindan cekilir.

2.2 Issues (Sorun Yonetimi)

Yaziliminizi yazdiniz ve yayinladiniz. Simdi kullanicilar icin gelistiricilerle, gelistiriciler icin de kullanicilarla etkilesime
gecme zamani. Hata kaydi mi birakmak istiyorsunuz, bir 6neride mi bulunacaksiniz, bir 6zellik mi eklenmesini istiyor-
sunuz, hepsini bu bélimde yapabilirsiniz.

(S) “Issues” sayfasini actiginizda proje icin acik olan tiim kayitlar listelenir. (R) Listenin hemen basinda bu kayitlari siiz-
gecten gecirebileceginiz secenekler bulunur. Soldaki alan, acik ile kapatilmis kayitlar arasinda se¢im yapmanizi sadlar.
Sagdaki alanlar ise proje yoneticisinin kayda atadigi 6zelliklere gore kayitlari siizgegten gecirmenize olanak verir. Bu
Ozellikler ileride agiklanacak.

Kullanicilar yeni bir kayit olusturmak istiyorsa sag Gstte yesil arka plana sahip “New issue” diigmesi ile bunu yapabilir-
ler.

(S) Yeni kayit olusturmak icin agilan sayfada baslik ve konuyla ilgili agiklama girilir. “Submit new issue” digmesi ile
kaydin gonderilmesi saglanir.

Proje Yoneticileri igin;

Belirli bir sire sonra ve proje biiylidiik¢e kayitlarin birbirine girdigini ve size okumada zorluk ¢ikardigini farkedeceksiniz.
Bunun icin kayitlara 6zellik atayarak belirli bir diizen icinde durmasini saglayabilirsiniz.

(R) “Issues” sayfasini actiginizda resimde gordiigiiniiz gibi “Labels” ve “Milestones” digmeleriile karsilasirsiniz. Bunlar
en temel iki 6zellik olup “Labels” 6zelligi etiket gibi, “Milestones” 6zelligi ise kategori mantiginda calisir. Bu 6zelliklere
istediginiz degerleri ekleyebilirsiniz ama genelde “Labels” 6zelliginde hata kaydi, yeni 6zellik istedi, soru gibi degerler
girilir. “Milestones” kisminda ise yazilimin stirimleri girilir ve kayitlar siriimlere gore kategorize edilmis olur. Yeni bir
striim verdiginiz “milestones” degerine sahip tim kayitlar tamamlandiginda ise o siirime gec¢mis olursunuz.
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(S) Ornek bir “Labels” tanimlamasi
(S1) (S2) Ornek bir “Milestones” tanimlamasi

(S) Bu ozelliklerin degerlerini belirttiysek simdi mevcut kayitlara bu 6zellikleri atayabilirsiniz. Bir kaydin icine girdigi-
nizde belirleyebileceginiz tim 6zellikler sag tarafta listelenir. Burada “Labels” ve “Milestones” kisminda daha 6nce
belirledigimiz dedgerlerden ilgili olanlar secilir. Eger bu kayit ile ilgili ilgilenmesi gereken kisiler varsa “Assignees” ala-
nindan bu kisiler secilir.

Evet artik tim kayitlari bir dizende tutup hizlica projemizi gelistirebiliriz. EGer projeyi izlemeyi/takip etmeyi se¢mis-
seniz her kayit agildiginda size eposta ve bildirim gelir. Segmemisseniz sadece isminizin gegtigdi ve size atanan kayitlar
icin bildirim gelir.

2.3 Pull Requests (Kod Ekleme istedi Yonetimi)

Acik kaynakli yazilimlarin en biyiik 6zelligi herkesin bir sey ekleyerek katkida bulunmasidir. Tek basiniza ya da takim
halinde proje gelistirdiginizi disiinin. Sizin kodlara erisiminiz vardir ama disaridaki kisiler direk kodlara erisemez. Bazi
kullanicilariniz hata kaydi agmak ya da yeni 6zellik istemek yerine bu 6zelligi kendi yazip ya da hatayi kendi diizeltip
katkida bulunmak ister. iste bu sekilde erisiminiz olmayan projede kod ekleme/diizeltme yapmak istediginizde veya
proje yoneticisiyseniz sizin projenize gelen bu tarz istekleri yonetmek icin bu sayfayi kullanirsiniz.

Bu béliim iki kisimda incelenecektir. ilk olarak baska bir projenin kodlarini diizeltmeyi ikinci olarakta baskasinin diizel-
tip gonderdigi kodlarin yonetilmesi anlatilacaktir.

a) Erisiminizin olmadigi proje iizerinde degisiklik yapmak

ilk dnce projeyi kendi lizerimize catallamamiz gerekmektedir. Proje sayfasinda sag tstte bulunan “Fork” diigmesi ile
proje catallanir. Daha sonra kendi hesabimiz Gizerinde olusan bu catallanmis projeye gidilip istenilen degisiklikler yapilir.
(R) islemlerimiz bitince sira ana projeyle birlestirmek icin dal seciminin yaninda bulunan “New pull request” diigmesine
basilir. (R) Acilan sayfada yaptigimiz tiim dedisiklikler listelenir. Eger bir sorun yoksa “Create pull request” digmesiile
bu yaptigimiz degisiklikler yollanir. EGer proje y6neticisi uygun gérirse bu degisiklikleri onaylar ve kodlar ana proje
Ustiine ge¢cmis olur.

Eger tek bir dosyada degisiklik yapmak istiyorsaniz tek adimda yukarida yazanlar gerceklestirebilirsiniz. Bunun igin
ana proje (izerinde degistirmek istediginiz dosyayi acip dedistirin. Altina yaptiginiz degisikligi yorumlayarak “Propose
file change” diigmesine basin. isteginiz proje ydneticisine ulasacaktir.

b) Gonderilen kod ekleme isteklerini yonetmek

(S) “Pull Requests” sayfasindan proje icin gonderilmis tiim kod ekleme isteklerini herkes listeleyebilir. (S) istegin tizeri-
ne tiklayinca acilan sayfadailk 6nce bu dedisiklikler ile ilgili agiklama ve altinda da bununlaiilgili yorumlar gérintilenir.
Burada yazisarak kodun istenilen hale getirilmesi saglanir.

Yorumlarin Gstinde (¢ sekme bulunur. (S) Bunlarin ikincisi “Commits” sekmesi ile degisiklik kayitlari, (S) “Files Changed”
sekmesi ile de dosyalarda yapilan degisiklikler gérintilenir.

Eger proje yoneticileriilgili degisiklikleri uygun gorirse “Merge pull request” diigmesi ile kodlari ana projedeki kodlar
ile birlestirilmesini saglarlar.

2.4 Projects (Proje Yonetimi)

(S) Bukisim “issues” ve “pull requests” kayitlarini belirli siitunlara ayirarak daha kolay organize edilmesini saglar. Striik-
le birak seklinde bu kayitlar olusturdugunuz siitun altina taslyabilirken bu siitunlara notlar da ekleyebilirsiniz. Ayrica
gelistirme planlarinizi burada yapabilir, yol haritanizi belirleyebilirsiniz. Kisaca projenizin kontrol odasi gibi distnirsek
yanlis olmaz.

Ornegin bu Sudo Portal uygulamasinin proje sayfasini inceleyelim. Oncelikle bu uygulamada hem makaleler hem de
kodlar bulunmaktadir. Agilan hata kayitlarini birbirinden ayirmak icin etiket kullandigimizi séylemistik. Burada maka-
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leler icin ayri etiketler, yazilim icin ayri etiketler olusturursak isin icinden ¢ikilmaz. Ayrica proje biyiidikce ve yazilimi
parcalar halinde gelistirmeye basladik¢a her bir parca icin etiket olusturmak yerine burayi kullanabiliriz.

(S) Ornegin burada makaleler icin bir proje olusturmusuz. Bu proje ile makaleler icin agilmis “issue” ve “pull request”
kayitlarini, glincellenmesi ve gézden gecirilmesi gerekenler seklinde kategorize ederek daha rahat gérmemizi sagliyo-
ruz. Ayrica makaleler icin ayri bir etiket olusturmak zorunda kalmadik.

(S) Burada ise yazilimin yonetimi icin bir proje olusturmusuz. Bu sekilde acilan kayitlari belirli asamalara bolerek daha
kolay yonetmeyi amaclamisiz. Bir sorunu ¢ézmek icin gecirilecek siirec sol siitundan basliyor ve en sag siitunda son
buluyor.

Daha 6nce yazdigim gibi yazilim blyidikce yazilim parcalara boliinerek daha kolay gelistirilmesi saglanir. Burada bu
parcalara 6zel projeler olusturarak daha kolay yonetebilirsiniz.

2.5 Wiki

Bu bolimd yol haritanizi ve mevcut durumu gostermek, yaziliminiz hakkinda belge hazirlayip sunmak amaciyla kulla-
nabilirsiniz. Yazilar baslik ve markdown biciminde anlatim yapabileceginiz bir alandan olusur.

2.6 Pulse

(S) Son bir hafta icinde yapilan “issue” ve “pull request” kayitlarindaki durumu gésterir. Bu zaman dilimi icin 24 saat, 3
glin ve 1 ay seceneklerinden biri de secilebilir.

2.7 Graphs

Proje Gizerindeki tiim istatistiklerin grafiksel olarak gosterildigi alandir.

« (S) “Contributors” sekmesi ile projeye katkida bulunanlar ile ne kadar katkida bulunduklari gosterilir.

« (S) “Traffic” sekmesi ile proje sayfasinin goriintiilenme istatistikleri paylasilir.

« (S) “Commits” sekmesi ile hangi zamanlarda ne kadar “commit” génderildigi grafiksel olarak gdsterilir.

* (S) “Code frequency” sekmesi ile hangi zamanlarda ne kadar kod ekleme/gikarmasi yapildigi grafiksel olarak
gosterilir.

« (S) “Punch card” sekmesi ile génderilen “commit” sayisinin haftanin giinlerine gére dagilimi gésterilir.

* (S) "Network” sekmesi ile proje ve proje catallarinin “commit” yapilan zamanlari gosterilir. Burada tiim catalla-
malari takip edebilirsiniz.

« (S) “Members” sekmesi ile tim proje catallari listelenir.

2.8 Settings (Ayarlar)
2.8.1 Options

* (R) “Settings” alaninda projeyi yeniden adlandirabilirsiniz.

« (R) “Features” alaninda listelenen Github servislerini aktif/pasif hale getirebilirsiniz.

« (R) “Merge button” alaninda birlestirme islemlerini ayarlayabilirsiniz. Daha sonra detayli bir ekleme yapilacak.

« (R) “Github Pages” alani disariya yayin yapmak istediginizdurumda bu yayinile ilgili ayarlariicerir. Bu konu ileride
anlatilmis olup burada sadece ayarlarindan bahsedilecektir.

» “Source” alaninda hangi daldaki kodlarin yayinlanacadi belirlenir.

» “Custom domain” ile kendi alan adinizla yayin yapabilirsiniz. Oraya bu alan adinizi yazabilirsiniz. Bu konu ileride
ayrintili olarak anlatilmistir.
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« “Overwrite site” kisminda Github'in otomatik sayfa olusturucu servisini baslatabilirsiniz.
* “Enforce HTTPS" secenedi ile de yayinin sadece https izerinden yapilmasini séyleyebilirsiniz.
= (R) “Danger Zone" alani ile projeyi disariya kapatabilir, baskasi Gizerine aktarabilir veya silebilirsiniz.

2.8.2 Collaborators

(R) Buradan istediginiz kisilere projenize erisim izni verebilirsiniz. izin verdiginiz kisiler kodlar dahil olmak {izere proje-

nou nou

niz Gzerindeki tiim Github servislerini (“issues”, “pull requests”, “projects”, ...) yénetebilir.

izin vermek istediginiz kisiyi kullanici adindan, isminden ya da eposta adresinden yakalayip ekleyebilirsiniz. Siz yazmaya
basladikca yazdiklariniza uygun olan kullanicilar asagida listelenecek, bunlardan birini secince de eklenmis olacaktir.
izin verdiginiz kisiyi istediginiz zaman silerek iznini iptal edebilirsiniz.

2.8.3 Collaborators & teams

Bu secenek kullanici izerinde degilde organizasyon tizerinde bir depo olusturdugunuzda bu deponun ayarlarinda gé-
randr.

(R) Burada tst kisimda anlatilmis “Collaborators” alanina ilave olarak takim izinlerinin yapilacagi yer ile organizasyon
Uyelerinin yetki durumunu anlatan bir yazi bulunur. Takim bélimiinden daha 6nce olusturulmus takimlara projeye
erisim izni verilir.

2.8.4 Branches

Buradan projede kullanilan dallardan birisi 6n tanimli olarak secilebilirken, istenilen dallar diizenleme yapilmasina
karsi korumaya alinabilir.

2.8.5 Webhooks

Github icerisinde herhangi bir olay meydana geldiginde bunu disaridaki bir servise bildirilmesi buradan ayarlanir. Or-
nedin Sudo Portal projesinde her striim ¢ikarildiginda github bunu ubuntu-tr.net servisine bildirir. Bu bildiri alininca
kodlar githubdan cekilir, jekyll araciligiyla statik icerik olusturulur ve bunlar Sudo Portalin alan adi altinda yayinlanir.

(R) “Add webhook” diigmesine tiklayinca resimdeki gibi ekleme sayfasi bizi karsilar.

« “Payload URL" alanina bildirim génderilecek harici servisin baglantisi yazilir.

« “Content type” kismindan gonderilecek icerigin json veya x-www-form-urlencoded bi¢imlerinden hangisi olaca-
g1 soylenir.

» “Secret” alanina girilecek rasgele bir degerle servis, bildirimin Github'dan geldigini dogrulayabilir.

« (R) “Which events would you like to trigger this webhook?” kismindan ise hangi olaylarin bildirilecegi secilir.
Buradaki olaylar daha sonra aciklanacaktir.

2.8.6 Integrations & services

(R) Github, harici baglantilarla iletisim olayini bir diizene sokmak icin servis olayini olusturmustur. Github (izerinde
olusturulmus servislere izin verdiginizde bu servisler burada listelenir. (R) icine girdiginizde ise bu servisler ile ilgili
ayarlar yapabilirsiniz.

Bu konu oldukca kapsamli olup daha sonra anlatilacaktir.
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