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Biyk bir sirketin CEO’su, yillik izninde tatile gitmis. Nehir kiyisinda bulunan kiiciik bir kdyde konaklamis. Kéyde otu-
ran delikanlilardan, birisiyle kdyiin kahvesinde sohbet ediyormus. Neler yaptigini anlatmis. Sonrasinda ise “Hayalim,
emekli olduktan her seyi satip savip boyle kiigiik bir kdye yerlesmek. Bitin glin kiglk evimle ilgilenmek, nehirde
balik tutmak, erkenden kalkip bahcemde ektigim sebze meyvelerle ilgilenmek, hatta belki atimla ovada gezmek.” de-
mis. Sonra delikanliya donip “Sen neler yapiyorsun?”, diye sormus. Delikanli cevap vermis:“Kiiclk bir kdyde yasiyorum.
Bitiin gln kicik evimle ilgileniyorum, yemek icin balik tutuyorum, ardindan tarlamdaki meyve ve sebzelerimle ilgile-
niyorum. Sonrasinda da atim ve kopegimle geziyorum.” :-)

Var midir bu tip hayalleriniz? Cok uzun hikaye degil mi? Herkes birakip gitmekten bahseder de sadece birkagi yapabilir.
Eski kéleler bizden daha mi sansliydilar acaba? Modern kéleler olarak, birileri 3-5 daha fazla kazansin diye, sagligimiz-
dan hatta hayatimizdan oluyoruz biz de. Gencken para kazanmak icin sagligimizi ve hayatimizi harciyor; yaslilikta ise
saglik ve hayatimiz icin paramizi harciyoruz. isin en kotiisii de, bizim bileklerimize bagli olan pranga ve zincirler gdzle
gorilip elle tutulmuyor. O yizden onlari koparmak ¢ok zor degil mi? :-)

Neyse ki sanal ortamda hayal ettiginiz kisi olmak, bu kadar zahmetli degil. Family Farm, sifirdan baslayarak, hayalleriniz-
deki aile ciftliginizi kurabilecegimiz bir diinyaya gétiriyor bizi. Kiciik bir kuliibe icinde yasayan, birka¢ meyve agaci ve
birkag tavugu olan sevimli bir cift olarak basladigimiz oyunda, hem ailemizi hem de ciftligimizi biyitmeye calisiyoruz.

Oyunumuz, bagimsiz bir gelistirici olan Hammerware tarafindan gelistirilen DRM-Free lisansli bir oyun. GNU/Linux
stirim, Desura izerinden, Ubuntu Yazilim Merkezi'nden ve Gameolith sitesinden [*1] 15$ karsiliginda alabilirsiniz.

Oyunun asgari sistem gereksinimleri:

* Linux kernel 2.6.X (32/64 bit)

* 1.6 Ghz Pentium 4 ya da AMD Athlon XP 2000

* 512 MB RAM ana bellek

+ 250 MB disk alani

* 128 MB OpenGL 2.0 destekli GeForce FX5200 ya da Radeon 9500 ekran karti

Oyunumuz Ogre motorunu kullaniyor. MIT lisansina sahip motor, 6zgir bir yazilim. Oyunu ilk actiginizda, bir kayit slotu
icin sizden profil adi girmeniz istenecek. Sonrasinda ise ana meni 6niinlize gelecek. Oldukga basit.

“Continue” bulundugunuz hikayede kaldiginiz yerden devam etmenizi saglar. ilk oyunda pasiftir haliyle.
“Start a story” yeni ciftlik ve hikdye secerek, yeni bir oyuna baslamanizi saglar.

“Custom story” oyunun parametrelerini istediginiz bicimde degistirerek, istediginiz sekilde oyun oynamanizi saglar.
Burada arazi tipini, ev tipini, oyun zorluk derecesini, para miktari, siire kisitlamasi, aile birey sayisi ve kiralik is¢ci sece-
neklerini kendiisteginize gére ayarlayabilirsiniz. Ancak arazi ve ev tipiniz igin, belli kademleri ge¢mis olmaniz gerekiyor.
Oyunlarda verilen isleri basardik¢a deneyim puani kazanarak, derece atlarsiniz.

“Manual” internet tarayicisini acarak, oyunun sitesine baglanir ve cevrimici kilavuza baglanir. internet baglantiniz ol-
masi gerekir bu kisim igin.

“Credits” oyunu yapan ekibi listeler.

“Options” oyunun seceneklerini acar. Grafik, ses ve dil ayarlarini buradan ayarlayabilirsiniz.
“Leave game” oyunu kapatir.

Oyunu agtiginizda, “Start a story” diyerek, ilk gérevimizi ve giftligimizi aliyoruz.

ilk gorev, bir cesit alistirma goérevi. Sol alt kdsedeki sapkali amcamiz, bize neyi nasil yapmamiz gerektigini gérev boyun-
ca anlatacak. Oyunumuzun ekrani yukarida gorildiga sekilde. Oldukca kolay kontrollere sahip basit bir oyun Family
Farm.

Sol en Ust késede mevcut paramizi gériiyoruz. Para, giftgilik hasatlari yaptikca artiyor. Meyve toplamak, yumurta topla-
mak, sebze toplamak, koyun kirpmak, odun kesmek gibi hasatlar bize para kazandiriyor. Giderlerimiz ise yemek, tohum,
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Sekil 1:



Hello!

Welcome to Family Farm. I'll guide you
through the game.

Please click mb{' s bubble to continue.
s

Sekil 2:



hayvan ve gorsel aksesuarlar (ciftlik edevatlari, cicekler ve parklar gibi). Paraniz biterse, eksiye diisebiliyorsunuz. Ancak
eksiye diisme, sadece ekmek icin tohum almak ve yemek yapmak icin gecerli. Paraniz eksi durumdaysa, evi genislet-
mek, park harcamalari, isci tutmak ya da hayvan almak gibi harcamalari yapamiyorsunuz. Bir de verilen siire icinde (1
sene icinde) eksi durumdan kurtulmak zorundasiniz, yoksa oyun bitiyor.

Hemen yanindaki not kagidi, sezon icinde yapmaniz gereken isleri gdsteriyor. ilk sirada acil olan isleriniz listeleniyor.
Sezonlar oyunda giin olarak belirtiliyor. Sezon icinde birka¢ sepet meyve toplamaktan; 3-4 yil icinde toptan siparisleri
karsilamak gibi para kazandiracak isleri iceriyor bu liste. Listede degisiklik oldugunda Gzerinde kirmizi daire icinde bir
Unlem isareti belirecektir.

Hemen yaninda ise tecriibe durumumuz var. Aldiginiz isleri bitirdikge tecriibeniz artiyor. Buradaki yildiz simgesine bas-
tigimiz zaman, bulundugumuz konumdaki tecriibe puanimiz, sonraki kademeye kag¢ puan kaldigi gibi ayrintili bilgilere
ulasabiliyoruz.

Ortadaki isci simgesi ise, o an bosta olan kag iscimiz oldugunu belirtiyor. Bu simgeye her tiklayisimizda, bosta olan
iscler secili hale geliyor. Her defasinda bir is¢i segebiliyoruz. Birden fazla isciyi ayni anda se¢mek gibi bir fonksiyon yok.
Bunu gerektirecek bir durumla da karsilasmiyorsunuz zaten.

Strength
Dexterity
Vitality
Morale

Sekil 3:

Bir isciyi sectiginizde iizerinde elmasa benzer bir isaret cikiyor. Sag ist késede ise secili iscimizin bilgileri cikiyor. iscimi-
zin portresi ve adinin sag tarafinda bulunan isaretler, bu iscinin yorgunluk ve aclik durumunu gésteriyor. Daire icindeki
Z harfi, isci yoruldukga; catal bicak ise aciktik¢a dolacaktir. Burada Carl, hi¢ yorgun degil ancak ¢imleri yiyecek kadar ag.
=)

Carl, burada yazana gore de bir aile Gyesi. Yani kiralanmis bir is¢i degil. Oyunda, aile bireylerinin yaninda, sezonluk
isciler de kiralayabiliyorsunuz. Bu isciler, yeteneklerine gore tcret aliyorlar elbette. Vasifsiz olanlar ucuz oluyorlar,
ancak her isi de yapamiyorlar. Vasifli olanlar, yetenekli olduklari isleri daha diizgiin ve hizli yapabiliyorlar. Ama haliyle
daha fazla Gcret talep ediyorlar.

Her iscinin 5 yetenedi ve 4 tane de 6zelligi var. Yetenekler, iscileri yolladiginiz islere gére gelisirken, 6zellikler ise,
iscinin durumuna (moral ve yas) gére dediskenlik gosteriyor. Yani yetenekler sizin kontroliiniizde ama &zellikler degil.
Bu yeteneklere gelecek olursak:



Tilth: Toprak capalama isi. Capa ve kiirek ile yapilacak islerdeki ustalik derecesini belirtir. Bu 6zellik, herhangi bir tarla
ya da sebze ekmeden 6nce topragi ekime hazirlamada énemlidir. Toprak ¢apalandikca tarima hazir hale gelir. Topragi
capalama isini, bu yetenedi yiiksek bir karaktere yaptirirsaniz, topradin kalitesi artacaktir. Bazi sebzeler her tirli top-
rakta yetisebiliyor, ama bazilari ise belli kalitede toprak istiyor. Ekim yaparken buna dikkat etmeniz gerekecegi gibi,
capalamayi da isinin ehli bir isiciye vermeniz, ekinin yetismesini etkileyecektir.

Hard work: El islerindeki ustalik. iscinin testere, pense gibi alet edevat ile olan iliskisinin derecesi. Ahir, kiimes insa
etmek ya da evimizi genisletmek icin gereken yetenek.

Plants: Ekim dikimdeki ustalik. Capalamadan sonra, hasada kadar ekili alanlarla ilgilenilmesi gereken isgide yiksek
olmasi gereken yetenek. Ekim ve sulama islerini hizli ve etkili yapmak igin gereken yetenek.

Animals: Plants yetenedinin hayvanlar icin olani. Koyun kirpmaktan baslayin da atlari ehlilestirmek, inekleri sagmak
gibi isler icin ylksek olmasi gereken yetenek. Bu yetenedi disiik olan birini koyunu kirpmaya yollayin, sonra da isci
ile koyunun kagma ve kovalamasini izleyin. Koyunu kirpmadaki beceriksizligi bir yana, hayvani yakalamasi yarim giin
alacaktir. :-)

Cooking: Ascilik yetenedi. Yukarida iscilerimizin aciktiklarindan bahsetmistik. iscilerimizi doyurmak icin, mutfagimizda
yemek hazirlamak durumundayiz.
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Select a meal for today!

Kitchen workers Spinach

Nobody likes spinach except
for Poppey the sailormen.
However it makes you
stronger.

Steength attribute is temporally 1.
Preparation (
Cooking time

Price 2x8=16

~Can't cook this meal
Higher rank required 1o unlock

Sekil 4:

Evinizde, Gzerinde kiciik bir can olan duvar mutfaginizi gésteriyor. Buraya tikladiginizda yemek meniniz agilir. Bura-
dan yapacaginiz yemegi se¢meniz gerekiyor. Yemede tikladiginizda, sag tarafta agiklamalari gorebilirsiniz. Yemegin
portresinin altinda yemedgin bir porsiyon fiyatini gérebilirsiniz. Yani bu yemekten hazirlamanin bir isgi igin olan fiyati.
Bu yemedi yapmanin fiyati buradaki rakam carpi isci sayiniz oluyor. Ustteki yildizlar, o yemedi yapmak icin gérevlen-
direceginiz as¢inin, Cooking yetenek seviyesini géstermektedir. Eger hig yildiz yoksa, herhangi bir is¢i, o yemegi ha-
zirlayabilir demektir. Burada da elbette tecriibe durumumuza gére acilmis olan yemekleri pisirebiliyoruz. Yemeklerin,
iscilerin morallerini yiikseltme etkilerinden baska, sol alt kisminda bulunan “+" isareti, o yemedgin, iscilerin 6zellikle-
rinden birini ylkseltecedi anlamina geliyor. Bu 6zelligin slresi ise, o yemegdi pisiren as¢inin, ascilik yetenegine gore
dedisiyor.

Buradan hazirlamak istedigimiz yemedi sectikten sonra, mutfagimizin biylkligiine gore (ilk anda iki ascilik kapasitede
oluyor), iscilerimizi yemek hazirlamasi icin burada gérevlendirebiliyoruz.



Yeteneklerimiz bunlar. Buralarda iscileri calistirdikca bu yetenekler gelisecektir. Ozelliklerimiz ise:

Strength: Fiziksel giic. iscimiz ne kadar giicliiyse, agir isleri o kadar hizli bitirecektir.

Dexterity: iscimizin yetenedini gdsterir. Bu 6zellik ne kadar yiiksekse, yeteneklerimiz de o kadar hizli gelisir.
Vitality: Buna da dayaniklilik diyebiliriz. SOyle ki yorgun iscinin ne kadar ¢cabuk dinlenebildigi ve ne kadar yavas
acikacadi, bu 6zelligin yiiksekligi ile orantili.

Morale: iscinin morali. Kontroliimiiz altinda olan tek 6zellik. Tim yetenekleri etkileyen moral, cevre giizellestir-
me, aclik — tokluk, yorgunluk ve yemeklerin giizelligiile orantili olarak degisiyor. Bir isciyi sectiginizde, portrenin
hemen altinda veya listede moral durmunu gérebiliyorsunuz. Giizel yemekler ve cevreye glizellestirici unsurlar
eklemek (parklar yapmak, cicek dikmek gibi) morali ylikseltecektir.

isler icin iscileri gdrevlendirdigimizi belirtmistik. Bunun icin ciftligin is alanlarinin sol alt tarafinda is simgesinin ¢ikmasi
gerekiyor. Sari bir disli cark icinde insan seklinde bir simge. Ancak dislinin icindeki insan figiir( sayisi, o bélgeye gonde-
rebilecegdiniz azami isci sayisini belirtir. Mesela disli icinde 3 insan figlirl varsa, oraya en fazla 3 is¢i gonderebilirsiniz
demektir.

is simgesi izerine farenizi getirdiginiz zaman, isin ne oldugunu yazan ve isin yapilmasi icin gereken yetenegin ne oldugu
ve ne kadar seviye gerektirdigini gésteren bir pencere acilir. Eger is yetenek gerektirmiyorsa, yetenek simgesi yerine,
bir el simgesi ¢ikacak ve yildizlar da pasif olarak belirecektir. Bu isler genelde meyve — sebze toplama, balik tutma ve
yumurta toplamak, tavuklari yemlemek gibi islerdir. Yani bir ise, isci yollarken, buna dikkat edin.

Ekranin sag alt kdsesinde bulunan simgelerden en soldaki is alanlari simgesi.

Yani, buradan ciftliginizin arazisi Gzerine istediginiz is alanini (agil, kiimes, sebze bahcesi, tarla gibi) yerlestirebiliyorsu-
nuz. Elbette bunun icin paraniz olmasi gerekiyor. Ciftligimizdeki is alanlarimiz sol bastan baslarsak:

« Vegetable Patch: Sebze bahcesi. Sebze bahcesi icin tek arazi parcasi yeterli. Arazi parclari arasindaki gecisleri,
bu ekrandaki sag Ust kosedeki ok simgelerinden yapabiliyoruz. Arazilerimize is alanlari agmak icin, buralardaki
adaclan ve kayalar temizlememiz gerekiyor. Buralara da fiziksel gii¢ (strength) 6zelligi ve agir is (hard work)
yetenedi yiiksek isciler gondermeniz, is alani koyabilecegdiniz arazilere daha hizli sahip olmanizi saglar. Bir de
sebze tohumlarinizi parayla alabiliyorsunuz.

« Field: Tarla. Burada tahil ve cicek yetistirmek icin tarla alabiliyoruz. Tarla icin en az iki arazi parcasi gerekiyor. Tar-

lalar, hasat sonrasinda 6zelligini kaybediyor ve yeniden agmaniz gerekiyor. Ekeceginiz cicek ve tahillar parayla

alinabiliniyor elbette.

Tree Orchard: Meyve agaci. Tek bir arazi parcasi yeterli. Ancak tek bir arazi parcasina, tek bir agag ekebiliyorsu-

nuz.

< Animal Corral: Hayvan agili. Bliyiikbas veya kiclikbas hayvanlarinizi yerlestirebilcegdiniz agillardir. Dikey ya da
yatay olarak 2, 4 ya da 6 arazi parcasi gerektirir. Ne kadar genis adiliniz varsa, o kadar fazla hayvana sahip olabi-
lirsiniz. Yalniz dikkat, agilinizi insa ederken kullanacaginiz malzeme ve alacaginiz hayvanlar para gerektirecek.

» Chicken Coop: Tavuk kiimesi. Tavuk, kaz, hindi gibi kiimes hayvanlarini yerlestirebileceginiz arazi pargasi. Tek
bir parca yeterli. insa icin gereken malzemeler para gerektiriyor ama. Tabii tavuklar da éyle. :-)

« Park: Bahce. iscilerimizin morallerini yiikseltmek icin cevre diizenlemesi yapabilecegimiz alanlari ayarladigimiz
alan. Buraya cicek dikmek ya da ciftlik aksesuarlari yerlestirmek vasitasiyla cevremizi glizellestirebiliyoruz. Bah-
celerde ayrica, masamizi buraya koyarak, yemek de yiyebiliyoruz.

is alanlarimiz da bunlar. Bunlari alip yerlestirmek yeterli olmuyor elbette. Yapilmasi gereken isler, sonrasinda da bazi
secimler yapmaniz gerekebiliyor. Mesela bir meyve adaci icin is alani actiniz. Once bir isci géndererek, araziye bir delik
aclyorsunuz. Sonrasinda ise is alanimizi Gzerinde bir soru isareti beliriyor. Bu, secebilecegdiniz meyve agaclari icinden,
oraya hangi agaci ekmek istiyorsaniz onu se¢meniz gerektigi anlamina geliyor. Bu araziye tikladigimizda ise katalog
acilacak ve secebilecegimiz agaglari (elma, erik, seftali gibi) 6zellikleri ve fiyati ile gorip istediginiz agaci alabilirsiniz.
Dikkat etmeniz gereken, agacin istedigi kalitede toprak, hava kosullari ve elbette fiyati.

Eger arazi parcasindan, is alanini silmek isterseniz, o alani secip “Clear title"a tiklamaniz yeterli.



! more flowers to galn amorale bonus.

Morale bonus

corating-the farm to gain +1 morale bonus.
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is alani simgemizin hemen yaninda ise dekorasyon simgemiz var. Buradan ciftlik aksesuarlarimizi veya ciceklerimizi,
cicek alanlari ya da actigimiz bahcelere yerlestirebiliyoruz. Eger, ciceklerinizden sikilmissaniz, bunlari bahceleriniziden
toplayarak, sag alttaki slotlara koyabilirsiniz. Buradan baska bir yere tasiyabilir ya da burada cicek varken, sag en st
koésedeki X isaretine basarak bunlari satmis olursunuz.

Dekorasyondan sonra, hayvan tasima simgemiz var. Buradan hayvanlarinizi bulunduklari agildan alarak, diger bir agila
tasiyabilirsiniz. Eer orada yer varsa elbette. Bu fonksiyonun pratik degeri, ayni ciceklerde oldugu gibi, aldiginiz hayvan
slottayken ¢ikis yaparsaniz, o hayvani satmis olursunuz.

Hemen onun saginda ise katalog simgemiz var. Buraya, zaten hayvan almak, tohum almak istediginizde geliyorsunuz.
Buradan alabilecegdiniz hayvanlarin, ciceklerin, tohumlarin, agaclarin timnd ayrintilari ile gérebilirsiniz.

Ekranin sol alt kisminda ise zamani gésteren saatimiz var.

People are
starving!

Sekil 6:

Mevsimler, oyunda bir giin olarak geciyor. Sabah saat 8'den, aksam saat 6'ya kadar calisiyoruz. Saat 6 olup da aile
eve dondigiinde bir mevsim gecmis oluyor ve 4 mevsim (oyunda 4 giin oluyor) gecince bir sene ge¢mis oluyor. Yani
isleri yaparken bir g6ziin(iz saatin Gzerinde olsun. Saatin sol Gstiinde hava durmunu gérebiliyoruz. Buradaki durum,
ektigimiz ekinlerimiz icin 6nemli. Hasat zamani geldiginde, hasada baslayacaginizda, ekinlerinizin Gzerinde bir % gore-
ceksiniz (%65 gibi). Hava ve toprak kosullari ekininiz i¢in uygunsa, bu yiizde orani da o kadar yiksek olacaktir. Yani o
kadar fazla hasat alabileceksiniz.

Saatin sag Ustiinde yemek tabagdi ¢iktigi zamansa, yemegdi hazirlamaya baslayabilirsiniz demektir. Bu simge ortaya ¢ik-
madan yemek hazirlamaya baslayamiyorsunuz. Zaman gdstergesi ise bu simgeyi gegmeden iscilerinizi doyursaniz iyi
olur. Yoksa ¢alismayi birakiyorlar.

En alttaki cift ok seklindeki tus, zamani hizlandiriyor. Hemen solundaki tus ise, o mevsimi atlamanizi sagliyor. Eger
aldiginiz isleri bitirdiyseniz ve baska bir sey yapmak istemiyorsaniz, sezonu bitirebilirsiniz.

Oynanisimiz bu sekilde. Oyunu farkli dil destekleri mevcut, ancak aralarinda Tirkge yok. Anlatim biraz karisik gibi g6-
rinse de aslinda oyun esnasinda oldukca kolay. Bir kere alistiktan sonra, kolaylikla ustalasabiliyorsunuz.

Ogre oyun motoru, 3 boyut 6zelliklerinin belli bir kismini oyunda sergiliyor. Yakinlasip uzaklasabiliyor ve ekrani kaydi-
rabiliyorsunuz. Ancak nesnelerin etraflarinda dénemiyorsunuz. Gerekli bir 6zellik degil oyunda belki ama, 3 boyutun
olmazsa olmaz 6zelligi. Cevre biraz basit kaplamalardan olusmus olsa da karakterlerin detay seviyeleri tatmin edici.



Oyunda sesler de oldukca az. Konusma yok. Ara sira hayvan sesleri, tabiat sesleri ve zaman zaman calan bir mizik var.
Baska bir sey yok. Ancak bu oyun icin eksi bir yon degil.

Zorlayicalik ve eglence seviyesi iyi ayarlanmis. Oldukga iyi bir zaman katili olmus oyun. Ancak basladiktan sonra, birden
birakabileceginiz bir oyun degil. Sezon ortasinda oyunu kaydedemiyorsunuz. Kayit olayl otomatik sezon sonlarinda
oluyor. Yani bir sezonu ortasinda oyunu birakirsaniz, meniiden “Continue” dediginizde o sezonun basindan basliyorsu-
nuz. ilk baslarda 6nemli olmasa da sonraki kademlerde isler arttikca, ayni yeri bastan oynamak zorlayabiliyor. Bu tip
oyunlardan hoslanmasaniz bile, eglenceli vakit gecirmek istediginiz zaman bu oyunu deneyebilirsiniz.

Average grades

Saved cash 596 =) Harvest grade
Final farm value 2 150 = g

Growth grade

B)
You have completed the story goal, but not the

trophy goal. Keep pursuing the trophy of return Happiness grade
to the menu and play another story. '

Sekil 7:

Kaynak:
[*1]: http://www.gameolith.com/game/family-farm/
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