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Suraya bak. Yok GPS'mis, yok trafik kamerasiymis falan filan... Su direksiyona bak, kii¢ticlik. Hidrolikmis de, elekt-
ronikmis de, péh! Sen benim kullandigim tirlarin direksiyonunu bile déndiiremezsin be! Ah azizim, bizim zama-
nimizda boéyle miydi? Kagittan bir harita ile yol levhalarina baka baka giderdik. Arkamiza polis takilirdi. Telsizle
diger kamyoncularla konusurduk. Hey gidi gunler...

I 18 Wheels of Steel (18WOS)

Eksoztum dumanin
Yoktur yarim imanin

Bos yere racon kesme
Aman dagilir sanzimanin.

Uzun zaman 6nce tanistigim ve ¢ok sevdigim bir oyun tiridir TIR simdlasyonlari. Aslinda similasyon oyunlarindan
hi¢c hoslanmam. Hele de oynamak icin, normal insan anatomisinden daha fazla parmak gerektiren similasyonlardan
uzak dururum. 18WOS ile oynamistim ilk defa bu tird. Bu serileri yapan SCS Software [*1] firmasinin son oyunu Euro
Truck Simulator 2 ile Avrupa yollarinda TIR kullanip firmalarin mallarini tasiyarak basliyor, kendi ¢ekicimizi alip bagim-
siz calisiyor, ardindansa lojistik firmamizi kurup kendi TIR filomuzu olusturacagimiz bir kamyoncu kariyeri yapmaya
calisiyoruz.

Oyunun asgari sistem gereksinimleri:

* Intel Dual-Core 2.4 Ghz veya dengi AMD islemci

* 2 GBRAM ana bellek

* OpenGL 2.1 destekli 256 RAM GeForce7600 ya da RadeonX1650 ekran karti
+ 2 GBdisk alani

» OpenAL destekli ses karti.

Ekim 2012'de Windows igin ¢ikan oyun, Nisan 2013’te ise Linux oyunculari i¢in ¢ikmistir. Oyunu Steam Gzerinden 40
dolar karsiliginda satin alabilirsiniz. Oyun, su an Linux icin beta asamasinda. O ylizden Steam (izerinden baktiginiz-
da sadece Windows siirimi oldugunu géreceksiniz. Ancak oyunu aldiginiz zaman, oyunun Linux oyunlari kategori-
sinde yerini aldigini géreceksiniz. Ancak oynamak icin yapacaginiz kii¢iik bir dokunus var. Oyunu indirip kurdugunuz
zaman, listeden {izerine sag tiklayip, acilan meniiden Ozellikler -> Betalar sekmesine giderek, “Beta katilim” kismini
“linux_testing” olarak isaretleyip, “Kapat” diyerek mendyi kapatin. Oyun kiigiik bir glincellemnin ardindan baslayacak-
tir. Bu adimi yapmadan a¢maya kalkarsaniz, “Calistirilabilir dosya bulunamadi” seklinde bir hata alacaksiniz ve oyun
acilmayacaktir.

Oyunu ilk calistirdigimiz zaman, 6niimize bir profil olusturma ekrani geliyor. Yukaridaki ekran gériinitisiinde de go-
rebileceginiz Gizere, oyun tamamen Tirkce destegine sahip. Tim mendler, oyun ici yazilar (yol kenarindaki levhalar
haric) hepsi Tlrkce. Buradan adimizi firma ismimizi, firma logosu ve dili seciyoruz. Hayalimizdeki cekiciyi de giriyoruz,
ancak oyun onu bize vermiyor ne yazik ki. :-)

Profilimizi olusturduktan sonra bizi ana men karsiliyor. Burasi aslinda oyunumuzun kontrol paneli. Clink( is secimin-
den tutun da finansal durumumuzu, islerimizi ve sirketimizin durumunu diizenleyecegdimiz ve takip edecegdimiz yer
burasi. Yani oyunun yollar kismi disindaki bélima.

Sol tst koésede kendi durumumuzu gérebiliyoruz. Kisisel tecriibe ve seviyemizi grafik seklinde buradan izleyebiliyoruz.
Bu kisim, bize is veren firmalarin baktigi bélim. Beceri ve tecriibemiz ne kadar yiiksekse, o kadar pahali ve elbette zor
kargolari alabiliyoruz. Tecriibemiz arttik¢a seceneklerimiz de artiyor.

Yaninda ise “Beceriler” kismi var. Buradan lisans ve yeteneklerimizi gérebiliyor ve yonetebiliyoruz. Bazi yiikleri gotu-
rebilmeniz icin, belli bir tecriibeye ve bazi izinlere ihtiyaciniz var. Bu izinler:

« ADR: Tehlikeli madde tasima izni anlamina gelir. Seviyelerine gére, asindirici, asit benzeri kimyasallardan, pat-
layicilara ve silahlara kadar tehlikeli madde tasimaciligi yapabiliyoruz. Elbette madde ne kadar tehlikeliyse ve
ne kadar tecriibeli sirlici istiyorsa, parasi da o kadar fazla oluyor.



Sirket ismi

Dil

Oyun alami

Lme

¥ Yeni parcalar ve akse
R
L= 1 ]

Harlias)

YENI PROFII

xavier Q

Tercih edilen ¢ekici Sirket logosu

ol

Xavier Logistic Ltd.

Tirkge

Olustur

KicTSEIRIIRIIM

P

lﬂi W 'i.

Hariynr Baceriler  Profilier

reni Kawdin
Pamgalar  Ayarian

Emegi
Gecenier




* Uzun Yol: Tecribeniz arttik¢a daha uzak mesafelere yiik tasima ehliyetine sahip oluyorsunuz. 250 km.den bas-

layarak, Avrupa’nin diger ucuna kadar yik tasima ehliyetine sahip olabilirsiniz.

Degerli Yiik: Pahali kimyasallar, altin ve platin gibi kiymetli metaller ve sanat eserlerini tasiyabilmek icin bu

ehliyete sahip olmaniz gerekir.

« Hassas Yiik: Cam ve kristal esyalar, hassas elektronik cihazlar ve otomobiller bu ehliyete sahip soforlerin goti-
rebilecegi yiklerdir.

* Tam Zamaninda Teslimat: Acil ve kisa zamanda teslim edilmesi gereken yikleri, elbette tecriibesiz soforlere
teslim etmiyorlar. Kisitli zaman sof6ri yorsa da getirisi ¢ok iyi oluyor.

+ Ekonomik Sofér: Bu, bir ehliyetten ziyade bir yetenek. ileri TIR siiriis tekniklerini 8grenerek, araciniz {izerinde
daha ustalikli bir kontrol saglayarak, yakit tasarrufu yapabiliyorsunuz. Eh, yakit bedava degil sonucta. Ne kadar
az benzinle ne kadar uzada gidebilirseniz o kadar iyi.

Hemen yanindaki “Profiller” ise, oyundan ¢cikmadan, oyuncu profillerimiz arasinda gecis yapmamizi saglar.

Hemen altinda ise sahip oldugumuz araclari gérebilecegimiz “Aracim” kismi mevcut. ilk oynamada burasi pasif oluyor.
Yani burasinin agilmasi icin, en azindan bir ¢ekiciye sahip olmaniz gerekiyor. Tek araca sahipseniz sadece o araci gore-
biliyorsunuz. Eger birden fazla araca sahipseniz, aracin resmine tiklayip, araglariniz hakkinda, kag km. yol yaptigi, hasar
durumu gibi bilgilere ulasabilirsiniz.

Arac resminizin altinda en solda bulunan “Cekici Galerileri” bolimi ile alisverise cikiyoruz. :-) Ylk tasirken yollarda
dolasirken bir cekici galerisi 6niinden gecerseniz, bu galeri otomatik olarak haritaniza ekleniyor ve bu kisimdan, bulmus
oldugunuz bu cekici saticilarini ziyaret ederek elinizdeki ¢ekicileri satabilir, takas edebilir ya da yenilerini alabilirsiniz.

Yanindaki “Yeni Parcalar” bolimi ise, cekicinize yeni ve daha gliclii parcalar (fren tertibati, sanziman gibi) almaniza
yarar. Aracinizin daha performansli ve ekonomik calisabilmesi icin, bu kisimdan gerekli parcalari bulabilirsiniz.

Hemen yaninda “Kabin Ayarlari” bélima var. Buradan da performans ya da ekonomi ile degil de daha ¢ok kozmetik
parcalari alip sofér mahallinize takabilirsiniz. Yedek aynalar, giineslikler gibi dis goriiniimle alakali parcalari buradan
alabilirsiniz. Hangi sofor aracinin glizel gériinmesini istemez ki?

En sagdaki “Teknik Rapor” kismi ise, gekicinizin hasar durumuile ilgili olarak, ayrintili bilgi alabileceginiz bolim. Araci-
nizin altinda yizde olarak genel hasar durumunu gérebiliyorsunuz. Ancak hasarin nerede ve ne diizeyde oldugu, tamiri
icin gereken yedek parcalar ve elbette ki para miktarini buradan 6grenebiliyorsunuz. Yiik tasirken, diger araclara ya
da sada sola carparak kaza yapmak, ¢ekicinizde ya da tasidiginiz yiikte hasara sebep olabiliyor. Tasidiginiz yiike verdi-
giniz hasar, ulasim yerinde size verilecek paradan kesiliyor. Cekiciye verdiginiz hasar ise, tamir icreti olarak déniyor.
Gekiciniz farkli bolgelerden hasar alabiliyor. Eger gévde hasari varsa, strstnize etkili olmuyor. Ancak motor, fren,
sanziman ya da kontrol Gnitlerinde olusacak hasarlar, boyutuna gére, siirlistinlizii zorlastiriyor ya da cekicinizin oldu-
gu yerde hareketsiz kalmasina sebep olabiliyor. Kisaca yan paneldeki orta kismimiz, para yiyici kisim olarak karsimiza
cikiyor.

Sag panelin en altinda ise “Sirket Durumu” kismimiz var. Buradan firmamizdaki arag, garaj ve calisan siriici sayisi ile
firmamizin kasasindaki para durumunu gérebiliyoruz. Burasi 4 bélimden olusuyor:

. Garaj Yonetimi

. Arag Yonetimi

. Sofdr Yonetimi

is ve isci Bulma Kurumu

A wnN =

Buradaki “Garaj Yonetimi”kisminda, elimizde bulunan garajlar hakkinda hangi araclar ve hangi soférlerimizin bulundu-
Ju gibi ayrintili bilgilere ulasip bu garajlara gidebiliyoruz. Birden fazla garajiniz varsa, buradan istediklerinizi kapatabi-
lirsiniz. Ancak burada bulunan arag ve soférlerinize, diger garajlarinizda yer bulmaniz gerekiyor. Cinki garajlarinizin
belli kapasiteleri var.

“Arag Yonetimi” kisminda da ayni garajlardaki gibi, araglariniz hakkinda detayli bilgilere ulasabiliyor, istediginiz araci
kizaga cekip istediginiz soférlere atayabiliyorsunuz.
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Sekil 3:

“Sofér yonetimi” bolimiinde ise, adiniza calisan soforlerin ve kendinizin siris istatistiklerinize (ne kadar yol yapmis,
ne kadar ceza yemis, ne kadar para 6denmis, hangi araci kullaniyor gibi) ulasabiliyor; buradan soférlerinizi istediginiz
araca ya da herhangi bir firma yikleri icin gérevlendirebiliyorsunuz. Bir firma icin gorevlendirdiginiz soférleriniz, artik
sadece belirttiginiz firmanin yiklerini gotiriyorlar. Buradan ayrica, soférleri isten de gikartabiliyorsunuz.

“is ve isci Bulma Kurumu” ise size yeni soférler kazandiriyor.

Buradan daha 6nce gec¢mis oldugunuz sehirlerde buldugunuz isci bulma kurumlarina giderek sofor istihdam edebi-
liyorsunuz. Burada bulunan soférlerin yetenekleri hakkinda bilgilere ulasarak, istediginiz soféri ise alabiliyorsunuz.
Ancak bu soforlere verebileceginiz arag ve garajlarinizda bu soférler icin yer olmasi gerekiyor.

“Sirket Durumu” bélimnin ikinci kisminiise banka olusturuyor. Burasi, adinda da anlasilacagi (izere, banka hesabimizi
ve kredilerimizi yonettigimiz kisim. Maddi durumunuzu, aldiysaniz kredi durumunuzu ve 6deme planlarinizi, borglari-
nizi bu kisimdan gérebilirsiniz. Aktif krediniz yoksa kredi de cekebilirsiniz.

Kariyer yonetimimizle ilgili kisimlarimiz bunlar. Sag panel timiyle kariyerimizi planlamamizi sagliyor. Yukarida bah-
settigimiz olaylar, oldukga karmasik gibi dursalar da aslinda ¢ok basitler. Bir strateji ya da sim (ger¢i bu da simiilasyon
ama TIR kullanim kismi icin gecerli bu) kadar karmasik yapiya sahip degil. Ustiine Gstliik bir de Tiirkce olunca anlamasi
oldukca kolay oluyor.

Ana menlimuizdeki alt panelimiz ise oynanis ve oyun ayarlarindan olusuyor. En sagda “Nakliye Piyasasi” yer aliyor. Bu-
rasi isleriniz alacaginiz ya da -varsa- soforlerinizi gondereceginiz bélim. Firmalar, nereden, nereye ve ne gotirilecegdi
ve isin Ucreti ile ilgili bilgileri bu alana yolluyorlar. Siz de buradan yeteneklerinize uygun olan isi Gistleniyorsunuz. Bu-
raya girdiginizde 6niinize Avrupa haritasi geliyor ve sag tarafinizda da mevcut isler listeleniyor. Burada iki sekilde
calisabiliyoruz:

1. Firma soforii olarak. Yanda listelenen islerden yeteneginize uygun olani segiyorsunuz. Listede yikin muhtevi-
yati, nereden nereye, ne kadar zaman iginde istendigi ve ne marka TIR ile gidecedi hakkinda ayrintili bilgiler yer
aliyor. islerden birini istlendiginzde, o firmanin TIR'Inin direksiyonuna geciyor ve sadece yiikii zamaninda ve
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Sekil 4:

hasarsiz olarak istenen yere ulastirmaya calisiyorsunuz. Yani dert yok, tasa yok tipi is. Bu tip iste calisirken tim
yol masraflariniz (benzin, dinlenme, trafik cezalari, parali yol gegisleri ve hasar tamirleri) isvereninizce karsilanir.
Sadece yiike verecediniz hasar ve teslimatta gecikme size verilecek tcretten kesilir.

2. Bagimsiz sofdr olarak. Yanda bu sefer, isleri treyler olarak gérirsiiniiz. Firma sof6ri gibi hazir TIR'1 almazsiniz.
Yikin oldugu yere kendi ¢ekicinizle giderek yiiki almaniz gerekmektedir. Bu tip iste fiyat ¢ok daha fazladir.
Ancak g6tiiri de o sekildedir. Yol masraflariniz tamamen size aittir. O yizden bu is tipinde kaza yapmamaya
ve trafik kurallarini ihlal etmemeye daha fazla 6zen géstermeniz gerekiyor. Clinki bunlarin parasini cebinizden
vermek zorunda kalirsiniz. Yine yiike vereceginiz hasar ve gecikme de size 6denecek iicretten disalir.

Hemen yanindanki “Diinya Haritas” kismi ise, Avrupa haritasini agarak, is yapabilecegimiz sehirleri gosterir. Kesfetmis
oldugunuz cekici galerileri, is¢i bulma kurumlari ve sahip oldugunuz garajlar, bu haritadaki sehirlerde isaretlenir. Navi-
gasyon cihazinizi buradaki garajlariniza da ayarlayarak cekicilerinizi bu garajlariniza gétiirebilirsiniz. is alanimiza giren
toplam 12 ilkede, 79 tane sehir var. Ama ne yazik ki aralarinda Tarkiye yok.

Yaninda ise “Radyo” kismi bulunuyor. Uzun uzun yollarda, soférlerin en iyi dostlaridir radyolar. :-) Yolda gidecek gi-
decek, bir slire sonra da “Yahu koskoca TIR'da yok mu bir radyo birader?” diye bir soru akliniza gelecektir mutlaka.
Oyun esnasinda varsayilan olarak “r” tusu ile radyomuzu agiyoruz. Lakin radyomuz icin gereken ayarlari buradan yapi-
yoruz. Oncelikle belirteyim ki canli radyo kismi oyunun Linux siiriimi icin calismiyor. Ben calistiramadim ve SCS forum-
larinda glincelleme gerektigi sonucuna ulastim. Soyle ki bu bélime girdiginizde, solda bir mizik ¢alar, sagda ise radyo
kismi géreceksiniz. Radyo kismi icin, alt ortada bulunan “internet’ten giincelle” diigmesine bastiginizda, 6niiniize pek
cok radyo istasyonu gelecektir. Ancak ne yazik ki kodek destegi eksikligi yiiziinden, internet’ten yayin yapan bu rad-
yolari dinleyemeyeceksiniz. Bu 6zelligi kullanabilmemiz icin artik, oyunun giincellenmesini beklemek durumundayiz.
Radyo listemiz ise ev dizininiz altindaki ~/.local/share/Euro Truck Simulator 2 dizini altindaki live_streams.sii dosyasi
icinde bulunuyor. internet yayini yaptigini bildiginiz radyo istasyonlarinin web adreslerini, bu dosyayi yapilandirarak
ekleyebiliyorsunuz. Diger kisimda ise miizik calarimiz var. Ancak kodek destegi eksikligi burada da karsimiza gikiyor.



Yine dinlemek istediginiz mizik dosyalarinizi ev dizinimiz altindaki ~/.local/share/Euro Truck Simulator 2/music dizini
altina atarak oyuna gosterebiliyoruz. Ama ne yazik ki SCS, mp3 kodekleri icin gereken lisanslara sahip degil. Windows
stirimi DirectShow kullandigi i¢in sorun olmuyor ancak Linux i¢in bu kadar kolay degil ne yazik ki. Ancak dinlemek
istediginiz miziklerinizi 6zgiir format olan *.0GG bigimine gevirerek bu dizine attiginizda, ETS2 icinde bu mizikleri-
nizi dinleyebiliyorsunuz. Ya da hi¢ ugrasmadan, “Ayarlar” kismindan oyunun miziklerini kapatin ve arka planda mizik
oynatma uygulamanizi a¢ip oyunu dyle baslatin. En kisa yol. :-)

“E-Posta” kismi, size gelen e-postalari okumanizi saglar. Genelde cekici galerileri ve bankadan gelen e-postalar isinize
yarayacak bilgiler igerir. Kredi 6deme hatirlatmalari, yeni gelmis parca ve aksesuarlar, is teklifleri gibi e-postalari oyun

boyunca alacaksiniz. Firmaniz gelistikce de “Su soforiiniiz surada yolda kaldl.”, “Kamyonlarinizdan biri surada kaza
yaptl.” seklinde sinir bozucu olanlar da gelmeye baslayacak.

Sagda da oyun ile ilgili ayarlarin bulundugu panel var. “Kaydet ve Yiikle” oyunu kaydedip yiiklemeye yarar. is ortasinda
ya da ana menide hig fark etmeksizin kaydedebilirsiniz. Yiklediginizde kaldiginiz yerden devam edebilirsiniz. “Ayarlar
“ kismi oyunun kontrollerini, ses ve goriinti ayarlarini yapmanizi sadlar. Tipik performans, tus takimi, sesler ve muzik
ayarlari var. Hepsi gayet acik. Belirtmek istedigim oyun, Joypad ve yaris kontrol seti (direksiyon ve pedal) destegine
sahip. “"Emegdi gecenler” SCS tayfasini listelerken; “Cikis” da oyunu kapatir. En soldaki “Str” digmesi ise, bizi asil oyuna
gotardr. Yani TIR'In sofér mahalline.
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Sekil 5:

Simdiye kadar yaptiklarimiz hepsi iste burasi icindi. ilk defa oyuna baslayip da direksiyona gectiginizde, oyun size, egi-
tim gorevini isteyip istemediginiz soracaktir. Tavsiyem egitim gorevini alin. Oldukca kolay bir tasima alacaksiniz. Ayni
sehir icinde 3-5 km. Uzaklikta bir alan bir konteyner gétiirmeniz istenecek. Oyun bu tasimaniz boyunca, size ekrani ve
TIR kontrolleriniz tanitan bir dizi mesaj ile yardimci olacak.

Oyunun 6nemli kisimlari da burada zaten. TIR'in tiim kontrollerini bilmeseniz de olur, ama en azindan farlarinizi yakma-
yi ve sileceklerinizi calistirmayi bilin. Bu tuslar ayarlar kismindan gorebilirsiniz. Oyuna baslarken, bir kontrol sihirbazi
baslayacaktir. Buradan vites tipinizi secebilir ve kontrol biriminizi atayabilirsiniz. Vitesi otomatik secin. Nasil olsa bir
yaris oyununda degilsiniz. Standart bir bilgisayar icin kontrol birimi secenekleriniz klavye ile klavye+fare birimleri. Klav-
ye+fare ikilisi kontrold, aliskin olmayanlar igin biraz zor. Aracin kontroli fareye gegiyor ve direksiyonu fare ile kontrol



ediyorsunuz. Cok daha hassas bir kontrol saglasa da pek gerekli degil. Tavsiyem, basit otomatik vites + sadece klavye
kontrol birimini kullanmaniz. Sebebi de basit. Oyun bir yaris oyunu olmadigi igin slirat yapmak gibi bir derdimiz yok. O
yuzden performans yerine siris kolayligi saglayacak bir vites daha avantajli olacaktir. Ayrica araba vitesi ile TIR vitesi
ayni degdil. Kontrol birimini sadece klavye olarak secerseniz, TIR'in tim kontrolleri klavyede olacak, fare ile de kabin
icinde bakinabilecegiz.

TIR'Imizda pek ¢ok Fonksiyon mevcut ama bunarin ¢cogunu kullanmayabiliyoruz. Ben sahsen sadece hiz sabitleyiciyi,
sinyalleri, farlari ve silecekleri kullaniyorum. Bunlarin yerlerini “Ayarlar” kismindan degistirebilir ya da varsayilan tuslari
buradan gorebilirsiniz.

Oyundaki en can alicl kisim yol asistanimiz. Ekranin sag alt kisminda, basta GPS olmak Uzere, yerimiz, aldigimiz isin
detaylari, yorgunluk seviyesi, benzin durumu, TIR'In hasar durumu gibi pek ¢ok bilgi 6zetine ulasabilecegimiz aracimiz.
Yani ¢ekicinin kendisinden sonra, en kullanisli arag. Yol asistanini isterseniz F3 ile kapatabilirsiniz, ama hig tavsiye ede-
cegim bir sey dedgil. Bu aleti, F5-F8 arasi tuslar ile kontrol edebiliyoruz. F5, bize konum ve ara¢ durum bilgisi gosteriyor.
Yani GPS. Ana meniiden, kendi ¢ekiciniz varken aldiginiz isleri ya da garajlariniza gideceginizde, yolda sizi oralara yon-
lendirecek olan cihaz. Bu kisimda ayrica hizinizi, aracin genel hasar durmunu, benzin miktarinizi ve yorgunlugunuzu da
st kisimda gérebiliyorsunuz.

F6 tusu, mevcut isimizin detaylarini gérmemizi sagliyor. Tasidigimiz yiik, agirligi, gidecegi yer, teslimat icin kalan za-
man, yola ¢iktigimizdan beri gecen zaman gibi ayrintilari buradan okuyabiliyoruz. Burada eder “Enter” tusuna basacak
olursaniz, aldigniz isi birakirsiniz. Kariyeriniz igin pek tavsiye edebilecedim bir sey degil. Para kaybetmek bir yana, gi-
ven de yitirirsiniz.

F7 tusuise hasar durumu ve yol yardimi bolimnd acar. Yol asistaninin Gst kisminda ¢ekici seklinde bir hasar gostergesi
goreceksiniz. Ancak hasarin ¢ekicide mi, yoksa yikte mi oldugunu yol asistaninizdan gérebiliyorsunuz. Bu kisimda yine,
“Enter” tusuna basacak olursaniz, yol yardimini arayarak, sizi ve yiikiiniizl en yakin sehirdeki teknik servis noktasina
gotirmelerini saglarsiniz. Elbette ki bu size bir miktar paraya, rotadan ¢ikmaniza ve bir hayli zaman kaybetmenize
sebep olur. Yine de TIR'In yoldan cikip devrilmesi, icra bir sehirlerarasi yolda benzinin bitmesi ya da cekicinin motor
arizasi verip durmasi gibi durumlarda mecbur kaliyorsunuz.

F8 ise kisa mesajlarinizi okumanizi saglar. E-postaniz degil buradaki mesajlar. E-posta geldigi zaman, yol asistaninin Gst
kisminda bulunan zarf, sari renge dénerek bildirimde bulunur. Gelen e-postanizi ana meniiden okuyabilirsiniz.

Oyunun kontrolleri bu sekilde. Biraz da oynanistan bahsedecek olursak, kariyer kismi glizel yapilandirilmis. Oldukca
zengin bir yonetim yelpazesi izerinde, banka kredileri gibi ayrintilar eklenerek, oldukca gercekci bir yapi olusturulmus.
Ancak elbette, bir similasyon oyunu, aracin sofér mahalline gecince baslar. Varsayilan olarak, striiciniin géziinden
etrafi gorliyoruz. Ancak bircok farkli kamera agisi da mevcut. TIR'In tepesinden burnundan, Gstten kusbakisi gibi ka-
meralarin yani sira tekerin dibinden ve yolun taa 6bir ucundan goéren absiirt kamera agilar da var. Ben gergekgilik
acisindan gdzden gériinis acisi ile oynuyorum. Ancak bazen kusbakisi kamerasi da yardima yetisiyor. Mesela ingilte-
re'ye gecerken, gireceginiz Mans Tineli'nde, TIR'I trene yerlestirmek 6lim.

Oynanis olarak ise, etkilesimi oldukca az buldum. Oncelikle trafikteki diger araclar, robot gibi davraniyorlar. Trafik ku-
rallarina uyarak gidiyorlar sadece. Mesela 18WOS ilk oyununu oynadigim zamanlarda, bir arabanin arkasina takilip da
kornaya uzunca bir siire basinca, diger araba karsilik veriyordu. :-) ETS2'de ise yok. Hatta cok aradigim 6zellik, 18WOS'ta
araciniza bir telsiz takdiginizda, diger TIR soférleri ile konusabiliyordunuz. Karsidan gelen bir TIR sofdriine, yolun ile-
risinde kaza, hava durumu ve polis gibi unsurlari sorup yol durumu hakkinda bilgi alabiliyordunuz. Hatta telsiz olmasa
bile karsidan gelen TIR'a selektor yapip, korna caldiginizda size yanit veriyordu. Bu ETS2'de ise bu olay yok. Kendimi
oldukga yalniz hissettim oyunda.

Oyunda trafik kurallarina riayet etmeniz bir baska unsur. 18WOS'ta, polis otolari ve radarlar vardi. Ancak bu oyunda
kameralar oldugundan herhangi bir yerde kural ihlalinde, aninda ceza yiyiveriyorsunuz. Ceza yememek icin dikkat et-
meniz gerekenler, hiz limitini asmamak (yol kenarlarindaki levhalardan gorebilirsiniz), saat 19:00'dan sonra farlarinizi
yakmak, agirlik kontrol merkezlerini pas gegmemek, kaza yapmamak ya da sebep olmamaktir.

Grafik kalitesi ve oyun motoru oldukga basarili. Oyunda grafik ya da seslerden kaynaklanan bir hata yok. Sadece rad-
yo kismimiz simdilik calismiyor. Eh oyuncu penguenler, haydi basin gaza. ilk mola yeri Miinih asfaltindaki kamyoncu
lokantasi.



Sekil 6:

Kaynak:
[*1]: http://www.scssoft.com/
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