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Tarih, yanilmiyorsam 90’larin ortalari. Mekan, Bursa Erkek Lisesi:

» Emre olm, stper bi bilgisayar oyunu gérdim.

Nasil bisey? iki kisilik mi?

Adini bilmiyom ama séyle bisey (El tabanca sekline getirilip, parmaklar 6ni gosterecek sekilde burna da-
yanir; du duu duuuu du du du seklinde atmasyon bir fon mizigi ile sinifin ortasinda kosturularak oyun tarif
edilir -daha dogrusu edilmeye calisilir-).

* Oneylen?

« Adamin géziinden gériiyon etrafi olm. Bi de silah gériiniiyo ortada. Oniine gelen canavarlari indiriyon.

« 7?77

Sonrasinda oyunu bilgisayarcida ben de gérdiim. Cama yapisip izledik hep beraber oynayan bilgisayarciyi. O an’a kadar
omriimde gordigim en giizel oyundu. Daha 6ncesinde Catacomb 3D ve Wolfenstein 3D ¢ikmisti evet. Ardindan gelen
Quake ile tahtindan devrildi evet. Ama higbir oyun, bir tiire kendi adini veremedi. Oyun Tiirli: DOOM gibi.

GNU/Linux tzerinde, bu itk FPS oyunlarindan biri olan DOOM’u oynamanizi saglayacak birka¢ DOOM motoru var. 1993
yilinda ¢ikan oyun, idTech1 motoru kullaniyordu. Sonrasinda paylasima acildi. Fanatikleri farkli modlar, degisik Doom
tirleri (rouge-like) ve uyarlamalar yaptilar. Yapilan DOOM motorlarindan en pratiklerinden birisi Doomsday Engine
(DE) bu yazimizin konusu["1].

DE, Doom motoru kullanan oyunlari (DOOM serileri ve modlari (Chocolate Doom), Heretic, Hexen serileri), modern
3D grafikleri, yliksek ¢ozinirlik ve FPS mekanikleri (kosma, fareyle bakinma gibi) ile oynamanizi saglayan DOOM mo-
torudur. Motorun amaci eski oyunlari, eski tadini koruyarak, ama modern grafik, ¢éziintrlik, sunucu/istemci ag yapisi
gibi unsurlari ekleyerek, yeni oyuncularla tanistirmak. Motor bunu, kendi grafik kaplama, ses, ag ve alt sistemlerde
yaptigi degisiklikler ile, DOOM'un kademe ve karakter verilerini iceren WAD dosyalarini birlestirerek yapar. Oncelikle
Doomsday motorunun 6zelliklerine hizlica bakalim.

 DE, platform bagimsizdir. Windows, MacOS X, GNU/Linux altinda calisabilir.

« Ozgiir yaziimdir. Gelistiricileri, SourceForge proje sayfasi [*2] lizerinde calisirlar. Proje, GNU/GPL 2.0 ile lisans-
lidir.

Grafik hizlandirici API olarak, OpenGL kullanir.

« Sistemin ses eklentilerinin desteklemesi halinde, 3D cevre ses destedi vardir.

Orijinal oyunda olmayan, 16 kisilik sunucu/istemci ve TCP/IP ag destegine sahiptir.

* Quake konsolu vardir. Yani oyun ici yazi ile komut vereceginiz konsola sahiptir.

» Oyunun ayarlamalari i¢in kendisinin bir grafik kullanici arabirimi vardir.

Orijinal oyunda olmayan; tus atama, WASD kontrol(, fare ile bakinma, hizli kosu, nisan isareti gibi pek ¢cok mo-
dern FPS dinamiklerine sahiptir.

Quake'in MD2 ve kendisinin DMD 3D karakter kaplama destegi (standart DOOM oyunununda sadece grafik
¢ozUn(rliga yikseliyor. Ama ileride anlatacagim HRP ile karakterlerin, Quake karakterlerine benzedigini gore-
ceksiniz.).

Kaplamalarda yiksek ¢ozinirlikli PNG, TGA ve PCX formatli kaplama destegi.

Orijinal oyunun azami 35 kare/saniye limitini kaldirarak; karakter, ortam ve bina hareketlerinde yumusaklik.

« Renklendirme, dinamik isik ve gélgelendirme, 3D parcalanma ve sicrama efektleri, 3D yansima ve parlama efekt-
leri.

Acik alan kaplama ve SkyBox destedgi.

« EAXve A3D ses destegi.

DE'yi sitesinden [*1] indirip kurmaniz mimkiin. Motorun kararli sGrimi 1.9.10. GNU/Linux icin hem 32, hem 64 bit
destegi var. Sitede Ubuntu icin *.deb paketi mevcut. Sitesinde ayrica, Debian, Gentoo, openSUSE ve RedHat icin, kulla-
nicilarin yapmis olduklari paket ya da backportlara baglantilar var. Diger dagitimlaricinse, proje sayfasindan["2] kaynak
kodu indirip derleyebilirsiniz.

Kisa yoldan, Ubuntu kullanicilari, anasayfadan Ubuntu logosuna tiklayarak, sistemlerine uygun olan (32 bit ya da 64
bit) *.deb paketini indirip



1| sudo dpkg —i /nerede/bu/dosya/dosya_adi.deb

komutu ile kurabilirler. Ya da daha kisa yoldan, Ubuntu Yazilim Merkezi'nden kurabilirler. :-) Ubuntu depolarinda 1.9.10
srim bulunuyor.

Kaynak koddan derleme icinse, dagitiminizin derleme araglarinin bulundugu paketi (Ubuntu ve tabanli dagitimlar icin
build-essentials) ve qt4-gmake paketini kurmaniz gerekiyor. Ardindan xxf86vm, xrandr, curses, sdl1.2, libqt4-dev ba-
gimlliklarini kurmamiz gerekiyor:

1| sudo apt—get install libltdl3—dev libsdl—mixer1.2—dev libsdl1.2—dev libpng—dev libopenal—dev zlib1g—dev
libncurses5—dev libx11—dev libxext—dev libgl1—mesa—dev libglu1—mesa—dev libxxf86vm—dev

Ardindan kaynak kodunu indirdigimiz dizine giderek, terminale:

1| gmake —r ../doomsday/doomsday.pro CONFIG+=deng_notools —o Makefile
2| make
3| sudo make install

komutlarini veriyoruz. Eger bagimuliklar ile ilgili bir sorun olmazsa, Doomsday sisteme kurulacaktir. Sonrasindan uy-
gulamayi mendden ya da terminale “launch-doomsday” yazarak, grafik ucbirimi agmaniz mimkin (ki en pratik yolu
budur).

Doomsday motorunu acgtiginiz zaman ilk karsiniza ayar sihirbazi (Setup Wizard) gelecektir. Burasi, Doom motoru kul-
lanan oyunlarin genel ayarlarini yapacagimiz bolimddr. Bu béliim aslinda zorunlu bir bélim degil. Ayrica bu sihirbazi,
Doomsday menisiinden Tools -> Show Setup Wizard yoluyla istediginiz zaman baslatabilirsiniz.

.

Setup Wizard
Language
This Doomsday Engine Frontend has support for several languages. Select
the language you would like to use.
Language: | English (U.5.) - |
Next = | iptal
Sekil 1:

Doomsday'in 5 dil secenegi bulunuyor. Ama aralarinda Tiirk¢e yok. Bu ekranda, eder genel ayarlara dokunmak istemi-
yorsaniz, “iptal” diyerek, sihirbazi kapatabilirsiniz. “Next” ile devam ederseniz, sonraki adimda, profilinize ekleyecegi-



niz oyunlari sececegdiniz ekran geliyor. Buradan, oynamak istediginiz ve elinizde WAD dosyalari olan oyunlari secebilirsi-
niz. Eger WAD dosyasina sahip oldugunuz Doomsday Engine uyumlu oyunlariniz varsa, listeden secebilirsiniz. Sonraki
adimda DE, size bunlarin konumlarini soracaktir. Buradan “Gézat” butonuna basarak, WAD dosyalarinin bulundugu
konumlari Doomsday’e yiikleyebilirsiniz. Eer WAD dosyaniz yoksa, bu adimda, listedeki tiim oyunlarin kutucuklarini
temizleyin. Boylece DE, size WAD dosya konumlarini sormayacaktir.

Doomsday Engine, basta belirttigimiz gibi, bir Doom motoru. idTech1 motorunun kodlari acildigi zaman DOOM fana-
tikleri, pek cok mod ve motor ¢atallamasi yaptilar. Yani Doomsday bir oyun degil. Oyun taban teknolojisi. FPS oyunlari,
iki temel kisimdan olusur: Oyun motoru ve veri kisimlari. Oyun motoru, oyunun kontrollerinden, 3 boyut hesaplamala-
r1, perspektif (Z-ekseni ya da 3D ortamindaki adiyla Z-Buffer) ve bu perspektif Gzerinde bulunan objelerin, perspektife
gore etkilesimleri, oyuncunun mermilerinin hedefe gitmesi, vurmasi ya da iskalamasi gibi tim hesaplamalar oyun mo-
toru tarafindan yapilir. Veri kisimlari ise haritalar, karakter ve obje modellemeleri, sesler ve miiziklerden olusur. iste
DOOM ve Doomsday uyumlu oyunlarin veri kismini iceren dosyalara WAD dosyasi denir. WAD dosyalari olmadan Do-
omsday Engine, bir ise yaramaz. Ancak DOOM, Heretic ya da Hexen oyunlarinin WAD dosyalari, ticari dosyalardir. Bu
WAD dosyalari hakkinda bilgiyi ve sinirli (shareware) WAD dosyalarini bu adresten [*3] bulabilirsiniz. Doomsday, sinirli
(shareware) WAD dosyalarini da agabilir. Tam srimleri ise satin almaniz gerekiyor.

Oyun ve WAD konumlarindan sonra DE size, eklenti (addons) dizininizin yerini soracaktir. Oyunlarinizin eklenti ve yik-
sek ¢ozlinlrlik paketlerinin (HRP) olduklari dizinleri girebilirsiniz. Dizin eklemek igin alttaki “+” butonunu kullanabilir-
siniz. Sonrasinda ise, DE grafik arabiriminin oyun basladiginda, kapanip kapanmayacadini belirtip bitiriyoruz.

Bu genel ayarlar, DE grafik arabiriminde “Shared Settings” olarak belirir.

Sonrasinda ise oyunumuzu Doomsday’'e géstermemiz ve ayarlarini yapmamiz gerek. Ayni ayar sihirbazindaki ayarlari
kullanacagiz, ancak bu sefer biraz daha spesifik olacak.

Doomsday Engine Frontend 1.6

File Profile Tools Help
@9 Shared Settings
- Summary | Maps Addons @ Settings
U

Doom 2

Loaded Addons:

Settings:

Play

+ Du

Sekil 2:

u,n

DE'nin arabirimi 6niinlze geldiginde, sol alttaki “+” ikonu ile listenize oyun ekleyebilirsiniz. Bu butona bastiginizda,



karsiniza profil olusturma ekrani gelecektir. Buradan oyunun adini girip, ayar kitiphanesini se¢meniz gerekecektir.
DOOM serileri ve modlari icin “libdoom”, Hexen icin “libhexen”, Heretic icinse “libheretic” secenegini se¢meniz gere-
kiyor.

Oyunun adini yazip uygun kitiphaneyi sectikten sonra, “Ok”e basinca, oyun listemize ekleniyor. Grafik arabirimimizin
sekmelerinden oyuna has ayarlari yapiyor ve dzeti gérebiliyoruz. ilk sekme “Summary” yani 6zet sekmemiz. Burada
yaptigimiz ayarlarin hangisinin aktif ya da pasif oldugu, oyun acildiginda hangi ekstra haritalar ve eklentilerin yiiklene-
cegi gibi bilgileri gérebilecegimiz kisimdir.

ikinci sekmemiz ise “Maps” yani oyunumuz icin ekstra haritalarimizin oldugu dizini belirttigimiz kisimdir. Burasi PWAD
(patched WAD) eklenti kismidir aslinda. PWAD, WAD dosyamiz ile bitinlesik calisacak eklenti demektir. Yani harita
ve bolimler, bu kisma girer. Eger bir harita paketimiz ve ekstra boéliimlerimiz varsa, bu kisimda bunlarin bulundugu
dizinleri DE'ye tanimlamamiz gerekiyor. DE, bu paketlerimizi otomatikman oyuna entegre edecektir.

Sonrasinda ise “Addons”, yani eklenti sekmesi geliyor. PWAD disinda oynumuza ekstra o6zellikler katan yiksek ¢6zi-
nirlik, daha kaliteli ses ve mizikler gibi eklentilerin bulundugu dizinleri tanimlayacagimiz sekmedir.

Hem “Maps” hem de “Addons” sekmelerinde yapacagimiz islem ayni: Eklentilerinizin oldugu dizini belirtmek igin, “My
Folder” butonu ile “Shared Settings” altindaki dizin belirtme ayarina gitmek. Burada, liste kismi altindaki “+” butonun-
dan dizinlerimizi listeye ekliyoruz. Ancak sonrasinda “Refresh” butonuna basmamiz gerekiyor. “Maps” sekmesinde
indirdigimiz ekstra haritalar (map packs) ve ekstra bolimler (level packs); “Addons” sekmesindeyse ¢ozinirlik, mo-

dellleme ve ses eklentilerimizi gorebiliriz.

Doomsday Engine Frontend 1.6
File Profile Tools Help
@ Shared Settings
Summary | Maps | Addons | Settings
2 .
7 out of 121 addons Filter: | Only compatible .
Name Version
* Resource Packs [+] Doom hi-res Texture Pack 201...
hexen_high_resolution_pack.pk3
[] HO DOOM SFX 201...
v'| JDoom Resource Pack (jDRP) MNfA
v jdrp-packaged-20070404.zip
stirs_jHexen_alt_texturesl.zip
\v| xhtp-20100714.pk3
+ Refresh My Folders
Play
+ Dup
Sekil 3:

Eklenti filtrelemeden, uyumlu eklentiler, PWAD eklentileri, uyumlu PWAD eklentiler ve tim eklentileri secebiliriz. Ek-
lenti kutucuklariniisaretleyerek de oyunda calistirilmasini istedigimiz eklentileri secebiliriz.

Son olaraksa “Settings” sekmemiz geliyor. Adi Ustiinde ayarlarimiz. Burasi, oyun ¢alisirken DE ayarlarinin nasil uygula-



nacagini belirtecegimiz yer. Oyunlarin “Options” kismi gibi ama oyuna uygulanacak olan DE ayarlarinin yapildidi yer.
Bu sekmedeki listede, oyun, ses, gériintd, grafik ve eklenti ayarlarimiz var. Buradaki oyun ayarlarimiz 6nemli. Eger bu-
rada bir hata yapacak olursak, oyunumuz calismayacaktir. Sayet oyunu baslattiginizda, kendinizi oyunun ana menisi
yerine DE konsolunda buluyorsaniz, buradaki “game component” ve/veya “game mode” kisminda bir uyumsuzluk s6z
konusudur. “Game data files” kismina ise oyunumuzun WAD dosyasinin konumunu belirtmemiz gerekiyor. Sonrasin-
da gorintd, gorinti efektleri, ses, giris yontemleri (Fare ve joypad), gelistirici mesaj seviyesi ve eklenti ayarlari var.
Bunlari agiklamayi gerek gormiyorum, hepsi oldukca acik. Ancak burada dikkat cekmek istedigim husus, ayarlarin isa-
retlenmesi. Ayarlarin kutucugunu isaretlemek, o ayari aktif hale getirmek demektir. Eger kutucugu temizlerseniz, o
secenek pasif olur. Ancak kutucugu “-" isareti ile doldurursaniz, o secenegdin optimizasyonunu, DE'ye birakmissiniz de-
mektir. Ayarin otomatik olarak acik mi, yoksa kapali mi oldugu da secenedin yaninda acik gri bir yaziile “yes” ya da “no”
seklinde belirtilir. DE'nin optimizasyonu gayet basarili. Ayarlara bakin, ne oldugunu anlamadiginiz ayari DE'ye birakin.

Hemen bir 6rneklendirme ile yazimizi bitirelim. Yukaridaki anlatimimizdan Doomsday Engine uygulamasini kurun. En
kolayi Ubuntu Yazilim Merkezi'ni kullanmak. Sonrasinda terminali agarak, launch-doomsday komutunu verin. Yukarida-
ki grafik arabirimi acilacak ve ayar sihirbazi baslayacak. ister ayarlarinizi yapin, ister iptal diyerek burayi kapatin.

Sonrasinda buradan [*4] Doom’un sinirli olan {icretsiz WAD dosyasini indirebilirsiniz. indirdiginiz dosyayi bir dizine atin
(mesela ~/oyun/doom gibi). Sonra DE arabiriminden, yeni oyun ekleyin. isim olarak DOOM1 diyebilirsiniz mesela. Ga-
me library olarak “libdoom"” secenedini secin. “OK” butonuna basinca DOOM?1 listeye eklenecektir. Listeden oyunu
secerek, “Settings” kismina gidin. Game component seceneginin “libdoom” oldugundan emin olun. Game mode kismi-
ni “DOOM Shareware” olarak ayarlayin. Game data file kismini da sagdaki “Gézat” butonunu kullanarak, doom1.wad
dosyasinin bulundugu dizini gésterin.

Ardindan HRP eklentilerini kuralim. Clinki gercekten onlarla oyunu oynamak bambaska bir sey. :-) Buradan [*5] ve bura-
dan [*6] DE icin DOOM yiiksek ¢6ziinirlik paketlerini; buradan da [*7] DOOM yiiksek kalite ses paketini indirebilirsiniz.
jdrp yiiksek ¢ozin(rlik ve pk-doom-sfx ses paketleri torrent olarak bulunuyor. Bunun igin bir Torrent istemcisine ihti-
yaciniz olacak. Bunun icin Transmission uygulamasini kullanabilirsiniz.

inen jdrp-packaged-20070404.zip dosyasinin icini acarak, jdrp.box dizinini cikarin. istediginiz bir dizin icine, bu dizini
atin (mesela ~/oyunlar/doom/addons gibi) Ayni sekilde deng-dhtp-20121229.pk3 ve pk-doom-sfx-20100109.pk3 pa-
ket dosyalarini da ayni dizin altina atin.

Ardindan DE arabirimne gidin ve “Addons” sekmesine giderek, yukarida acikladigimiz gibi, indirdiginiz eklentilerin bu-
lundugu dizini, eklenti dizini olarak DE'ye gosterin. “Refresh” dediginizde, “Addons” listesinde eklentiler listelenecek-
tir. Timdnin yanindaki kutucuklari doldurun.

Son olaraksa sag en altta bulunan “Play” butonun basin. DOOM baslayacaktir. :-)

Bir de sizlere HRP'nin farkini géstereyim. :-) SGylememe gerek yok sanirim ama sagdakiler orijinal, soldakiler ise HRP
ile agilmis grafikler.

Ama ne yazik ki yumusamis hareketleri ve ses kalitesindeki degisikligi buradan gostermeme imkan yok. :-)

Kaynak:

[*1]: http://dengine.net/

["2]: http://sourceforge.net/projects/deng/

["3]: http://zdoom.org/wiki/IWAD

["4]: http://distro.ibiblio.org/pub/linux/distributions/slitaz/sources/packages/d/doom1.wad
[5]: http://freelanzer.com/doomtextures/deng-dhtp-20121229.pk3

["6]: http://files.dengine.net/tracker/torrents/jdrp-packaged-20070404.zip.torrent

[*7]: http://files.dengine.net/tracker/torrents/pk-doom-sfx-20100109.pk3.torrent
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Sekil 4:




Sekil 6:



