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1 Giris

Macera oyun tiird, bilgisayar oyunu camiasinda oldukca eskilere, 1976 yillarina kadar gider. ilk macera tipi olan metin
tabanli macera oyunlarini ya da sosyetik adiyla interaktif roman oyunlarini, yeni nesil oyuncular belki pek bilmezler.
Favori tarzim FPS olmakla birlikte, macera oyunlarini Commodore 64 zamanindan beri ayni heyecanla oynarim. Kanim-
ca bu tirGn en zorlu oyunlari, polis sorusturmasi ve cinayet konulu olanlardir. Hele DOS zamanlarinda bir Sherlock
Holmes: The Roose Tatoo diye bir oyun vardi ki Holmes'un kendisi kalkip gelse zor ¢dzerdi. iste bu tip bir oyun seri-
si olan Nancy Drew (Edward Stratemeyer’in (nli kadin dedektif karakteri) serilerinden tanidigim yapimci Adventure
Company ve King Art'in bir point&click tarzi macera oyunu The Book of Unwritten Tales.

The Book of Unwritten Tales (TBoUT), yine DOS zamanlarinda oynadigim Terry Pratchett’in Gnli Discworld serilerine
benziyor. Discworld gibi devrim niteliginde (ve onun kadar kastirici) olmasa da TBoUT, macera oyunlariicin giizel bir is
cikarmis. Ozellikle de Linux {izerinde fazla bir alternatifi olmadigini disiiniirsek...

Fantezi kurgu diinyasindaki hemen hemen tim hikayeler, konularini aydinlik ve karanlik gigler arasindaki savastan
alir. TBoUT da konusunu buradan almis, hatta bunu hicvetmis diyebiliriz. Karanligin ordulari ile insanlar, ciiceler, elf-
ler ittifaki arasinda, artik kimin ne zaman basladigini bile hatirlayamadigi bir savas siirmektedir. Gremlin bir arkeolog
olan Prof. Mortimer McGuffin, kazi yaptigi eski bir uygarligin tapinak kalintilari arasinda, savasin gidisatini degistire-
bilecek bir giice sahip kadim bir nesne bulur. Bunu calistirmaya yarayan anahtar olan bir yiiziik ve arastirma notlarini,
bas biyicilye ulastirmak icin yola ¢ikmaya calisirken, Karanlik Ordu’nun bas biyiicisi Munkus tarafindan yakalanir.
Kacirildigi anda profesériin evinde tesadiifen bulunan bir elf prensesi olan ivo, arkeologu kurtarmak icin basarisiz bir
girisimde bulunur. Profesor kurtulamasa da karmasa esnasinda, bas biylcliye gétirmek icin yaninda tasidig yiizig,
her seyden habersiz ama bir giin bir kahraman olma hayali icinde olan Wilbur adinda bir Gnome’a vermeyi basarir ve
bu y(iziigli ne pahasina olursa olsun, bas biiylicliye ulastirmasini séyler.

Oyun, ticari lisansa sahip bir oyun. 20$ karsiliginda, Linux sirimind, Steam (izerinden alabilirsiniz. Diger platformlar
icinse, oyunu sitesinden’ ya da GoG.Com'dan? alabilirsiniz.

Oyunun asgari sistem gereksinimleri:

* Linux kernel 2.6.X

» Pentium 4 serisi 2.0 Ghz ya da dengi AMD islemci

*+ 2GBRam

» 256 MB GeForce6 ya da Radeonx800 veya (izeri sinifi ekran karti
* 6 GBdisk alani

Oyunu ilk actigimda, oyun acilir gibi yapip birden kapandi. SteamApps -> common altindan baslattigimda ise konsolda
“parcalanma arizasi” hatasi ile karsilastim. Steam’in “In Game Community” 6zelligi, yani oyun icinde Steam toplulugu
ile etkilesim 6zelligi, ne yazik ki bu oyunda sorun gikariyor. Oyun listenizden The Book of Unwritten Tales'i segip sag
tiklayin. Agilan meniden “Properties” secenedi ile 6zelliklere girin. “General” sekmesi altinda, 6ntanimli olarak isaretli
gelen “Enable Steam Community In-Game” kutucugunu temizleyin. “Close” diyerek bu pencereyi kapatin ve oyunu bu
sekilde baslatin.

Oyunu baslattigimizda karsimiza ana meni ¢ikiyor. Hi¢ zorlamadan direkt oyuna yéneltecek basitlikte bir meni. “Con-
tinue Game” en son kayit noktanizdan otomatikman oyuna devam etmenizi saglar. Oyunda oldukca sik otomatik kayit
ozelligi oldugu gibi, istediginiz anda da kayit etme sansiniz var. Otomatik kayit, seceneklerden kapatilamiyor. Aslin-
da iyi bir 6zellik, ¢linki bazen “Dur bakalim sirada ne var?” seklinde kendinizi kaptirip da kaydetmeyi unutabiliyorsu-
nuz. “New Game" yeni oyuna baslamanizi sagliyor. “Load Game"”den kaydettiginiz oyunlari yiikleyebiliyorsunuz. “Con-
tinue”dan farkli olarak, istediginiz kaydi secerek, istediginiz herhangi bir noktadan oyunu baslatabilirsiniz. “Settings”
oyunun ayarlari. Burasi icin de séylenecek pek bir sey yok. Ekran ¢6zinirlig, grafik detaylari, ses ve altyazi ayarlarin-
dan ibaret. “Quit Game”"in ne oldugunu anlayamadim. Buna basinca oyun kapaniyor, hata galiba (!).

"http://bout.kingart-games.com/index.html
2http://www.gog.com


http://bout.kingart-games.com/index.html
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Sekil 1:



Yeni oyun baslattigimizda, uzun bir agilis demosu bizi karsiliyor. Macera oyunlari icin hikaye takibi 6nemli oldugundan,
acilis ve ara demolar uzun olabiliyorlar. TBoUT’ta da dyle. TBoUT un ¢ok zorlayici bir macera oyunu oldugunu séyle-
yemesem de demolar bittigi zaman, ne yapacaginizin kafanizda sekillenmis olmasi gerekiyor. Tabii, ¢cok iyi derecede
olmasa da, bir miktar ingilizce bilmeniz sart.

Grafiklerimiz, 3 boyutlu render grafik tarzinda. Arka zeminler ise, titiz bir ¢izim ve muazzam bir detaylandirmaile se-
killendirilmis. Bu tip oyunlarin kilt grafik tarzi aslinda cizgi film (cartoon) grafik tarzidir. Ancak TBoUT, 3DR'yi se¢mis.
Kisisel tercih olmakla birlikte, cizgi film grafik tarzinin bu oyuna ¢ok daha yakisacagi kanaatindeyim.

Sekil 2:

Oyun ekranimiz da tipik point&click ekrani: Yonettigimiz karakter(ler), fare imlecimiz, kullanacagimiz veya inceleyece-
gimiz objelerle dolu mekan. Oyun i¢i meniyl agmak igin kullandigimiz Esc tusu ve kayit yaptigimizda isim yazmak ve
bir noktada Nathaniel'e abuk bir dans yaptirmak disinda klavye ile pek isimiz yok. Karakterlerimizi fare isaretgisi ile
tiklayarak istedigimiz yere gétiiriiyoruz. imlecimiz, inceleyecedimiz bir nesnenin {izerine geldigimizde biiyiitec seklini
aliyor ve ekranin alt ortasinda, tikladigimizda yapilacak olan eylem yaziyor. Sol tiklayarak, o nesneyi inceleyebiliyoruz.
Bunlar disinda, ekranimizda da pek aciklanacak bir sey yok. Ancak isin kotisd, almamiz ya da kullanmamiz gereken
nesneler belirtilmemis. Bazi macera oyunlarinda bu tip nesneler, digerlerinden biraz daha belirgin bicimlendirilir ya
da parlama gibi efektlerle belli edilebilir. Ama TBoUT'ta bu yok. Bazi seyleri gérebilmek igin fare imlecinizi, cam si-
ler gibi tiim ekranda gezdirmeniz gerekebiliyor. Neyse ki oyun burada bize biraz yardim ediyor ve bosluk cubuguna
basmamiz, bize bu nesneleri belli ediyor.

Ekranin en altinda ise macera oyunlarinin olmazsa olmazi envanterimiz (inventory) bulunuyor. Oyunda kullanacagimiz
veya birlestirebilecegimiz pek ¢cok nesneyi topluyoruz. Fare imlecimizi ekranin en altina getirdigimiz zaman, alt ortada



envanterimiz beliriyor. Buradaki nesnelerimizi sag tiklayarak inceliyor, sol tiklayaraksa elimize aliyoruz. Elimizdeki nes-
neyi de envanterimizdeki baska bir nesne ya da mekanda bulunan bulunan bir baska nesne veya kisi Gizerine tiklayarak
kullanabiliyoruz. Kullanilabilinecekse elbette.



2 Karakterler

2.1 Gnome Wilbur Weatherwane

Sekil 3:

Oyundaki basrol karakterimiz Wilbur diyebilirim. Wilbur, kendi tiirdesleri olan diger Gnomelar gibi, mekanik ve tek-
noloji islerine ¢ok ilgi duymuyordu. Onun aklinda ve gonliinde mistik glicler yatiyordu, yani biytcilik. Wilbur, Whit-
comb daglarininicine kurulmus bir clice kentinin haninda bulasik¢i ve temizlikgi olarak ¢alisiyordu. Hayallerini ise biyiik
maceralar gecirmis bir kahraman olmak siisliyordu. Ancak gercek hayati ile hayalleri, tezatin tezat olabilecedi kadar,
birbirlerine tezatti. Bir giin handan ayrilan Wilbur, hanin 6niinde yine hayaller kurarken, gokten diisen ve iginde bir
Gremlin'in tutsak oldugu oldugu kafesi goriince irkilir. Kafesin ardindan da bir ejderhanin, kafese dogru pike yaptigini
gordir. Ejderha kafesi kaptigi gibi yeniden gokyiziinde kaybolur. Ancak ejderha kafesi almadan 6nce, kafesteki Grem-
lin, Wilbur'a bir buyula yiziik vererek, bunu ne pahasina olursa olsun, Seastone kulesindeki bas biyiicliye gétiirmesini
soylemeyi basarmistir. Wilbur'un hayalleri, tabiri caizse, beklenmedik bir anda gokten 6niine dismastir.

2.2 Prenses ivodora Clarissa

Silver Forest Elflerinin prensesi ivodora (ivo), yasli Gremlin arkeologu ziyarete gelmisti. Savastan ya da éliimli irklarin
davranislarindan tamamen kendini soyutlamis olan ivo, ormanda zaman gecirmek ve yasli dostunun yaptigi kesifleri
dinlemekten biyiik zevk aliyordu. Lakin son ziyaretinde, yasli Gremlin'in evinin 6niinde bir ejderha gorir ve saklanir.
Evden, profesérle birlikte bir Troll ve gblge ordusunun bas biyliclisi Munkus ¢ikarlar. Gremlin'i bir kafese koyup ej-
derhaya binerek havalanirlar. Ancak bir kacak yolcu da ejderhaya biner. ivo, biiyiik bir cesaretle, arkadasini kurtarmak






icin ejderhaya binmeyi son anda basarir. Yasli Gremlin, ivo'ya, savasi bitirebilecek giicte kadim bir nesneden bahseder
ve bu nesnenin yeri, evinde sakli olan eski bir maceracinin giinliiklerinde belirtilmistir. ivo’dan giinliigi bulmasini ve
Seastone’daki bas biiyiiciiye gétiirmesini ister; ama ivo bunu reddeder ve arkadasini kurtarmayi kafasina koyar. Plani,
Whitcomb daglarinin Gzerinden gecerken, sik ormanlarin Gzerine kafesi diisirmektir. Basari sansi azdir ama ellerindeki
tek plan budur. Ancak maalesef basarili olamazlar. Munkus tarafindan sikistirilan ivo, ejderhadan kendini ormanlara
atarak kurtulabilir. Gremlin ise ne yazik ki o kadar sansli degildir. Ejderha disen kafesi bulur.

2.3 Kaptan Nathaniel Bonnet

Sekil 5:

Kendini kaptan olarak tanitan (hatta belki kendi de buna inanan) Nathaniel, aslinda ucuz numaralar ¢eviren bir dolan-
dirnicdir. Kumarda hile ile bir eski korsanin hava gemisini kazanmis, hileyi anlayan korsan da bir 6dil avcisi Ork'u, Nat-
haniel'in pesine takmistir. Odiil avcisi Ma'zaz, Nathaniel ve kuzey topraklarinda O’'na katilan mistik bir pembe tiiyli
yaratik olan arkadasi Critters'i, Seastone kulesi yakinlarinda yakalar. Hava gemisini kayaliklara baglayan Ma’'zaz, kafes-
teki tutsaklari ile birlikte tiiccari beklemeye baslar. Seastone’da karsilasan Wilbur ve ivo ise, nesneye ulasmak icin bir
yol ararken, hava gemisini gorirler. Nathaniel, bir insan kasabasinda bir Gnome ve bir Elf Prensesini gériince belanin
geldigini anlar: Bir ork tarafindan eski bir korsana verilip 6ldirilmek ya da Gnome ve Elf'e aradiklari hazineyi bulma-
larinda yardimai olmak. Ha, peslerinde kara biiyiicii Munkus var bir de tabi. Ma'zaz mi, Munkus mu? Oyle ya da béyle
beladan kurtulamayacak nasil olsa! Eh, en azindan kafeste olmayacak.



2.4 Diger Karakterler

Ancak oyunun karakterleri arasinda bizim yonettiklerimiz, en akli basinda olan karakterler. Kimler yok ki?! Bir maymu-
nun yonettigi bir sunucuda gercekgi rol yapma (RRP) oynayan, “Miikemmel bir oyun bu. Ben 20. kademede bir muha-
sebeciyim.” ya da “Kos, kos. Yillik vergi denetimi yapacagimiz bir random quest buldum.” seklinde yorumlar yapan eski
bir blyicl ve satis yapamayan bir tiiccar Satir (Bu blyiicliyl bize diploma vermesi icin bu oyunun basindan kaldirma-
ya calistigimiz bu bélimde TBoUT, MMORPG oyunlarina iyi giydirmis.), tim arkadaslar 6n cepheye giderken kendisi
sakatligindan dolayi arkada kalmak zorunda kaldigindan bir han isleten ama handaki igkilerin hepsini de kendisi icen
bicare bir ciice, EIf Prensesi ivo'dan daha giizel ve cekici bir disi Ork olan Ma'zaz, bir EIf Prensesi ile bir Gremlin'i bile
birbirinden ayiramayan bir mumya, dost canlisi zombiler, vejeteryan bir ejderha ve fantezi tabanli macera oyunlarinin
kiilt, bir o kadar da umutsuz karakteri OLUM (tavsan terlikleri de cok hos olmus).



3 Oyun Hakkinda

Sekil 6:

Oyuna ilk basladiginizda ilk géze carpan grafikler oluyor. En ince ayrintiya kadar titizlikle olusturulmus. Ancak oyunu
tam ekran oynamak zorundasiniz. Pencere modu oyunda bulunmuyor. Bu tip pek ¢cok oyunda belli edilen etkilesim kuru-
lacak nesneler, bizim oyunumuzda ise belirtilmemis. Oyuncu icin biraz zor bir durum da olsa, bosluk tusu ile etkilesimli
nesneleri gorebiliyoruz. Bosluk tusuna bastiginizda, sanki imle¢ nesne izerindeymis gibi, o nesne ile ne yapabilece-
gimizi gosterir sekilde (inceleyebilecegimiz bir nesne ise biiyiitec, almak ya da kullanmak gerekecek bir nesne ise el,
konusulacak bir karakter ise konusma balonu seklinde) beliriyor. Grafikler ve animasyonlar hatasiz ve harika.

Oyunun bulmacalari ve konusu da oldukca giizel ve dengeli yapilmis. Oyun kesinlikle zor degil, ama “Dur bakalim son-
rasinda ne olacak acaba?” diye devamli heyecaninizi uyandiracak kadar da sirikleyici bir yapida. Tim macera oyunla-
rindailk yapilacak sey, girdiginiz yeriiyice incelemek, burada bulunan tiim etkilesimli nesneleri bulmaktir. TBoUT ta bu
nesneler gerektigi kadar var ve gerektigi sekillerde etkilesime geciyor. Mesela, Wilbur ile bir yere girdiniz, bir esyayi
inceliyorsunuz, Wilbur o esya hakkinda bir yorum yapiyor. Sonrasinda imleci yine ayni esya (izerine gétiirdiginizde,
3 farkli etkilesim gereceklesebiliyor:

1. imlecimiz sekil degistirmiyor. Bu, o esya ile artik herhangi bir isimiz olmadigini gésteriyor. Wilbur bir daha o esya
ile ilgilenmiyor. Ancak ayni yere ivo ya da Nathaniel ile gelirseniz, ayni esya tekrar etkilesime gecebiliyor.

2. imlecimiz yeniden inceleme imleci oluyor ya da kullanma/alma imlecine dénisiyor. Eger imlec hala inceleme
isareti olarak kaliyorsa, bu nesne hakkinda daha inceleme yapabilecegdiniz anlamina geliyor. Kullanma ya da
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alma imleci ¢ikarsa, ya envanterinizdeki bir nesneyle degistirebileceginiz, ya dogrudan kullanabileceginiz ya
da envanterinize alabileceginiz anlamina geliyor. Alacaginiz nesneler zaten genelde, 6nce inceleme imleci ile
basliyor.

3. imleg hala inceleme isareti olarak kalabilir. Ancak Farkli olarak, her incelemede Farkli bir yorum yapan karak-
terimiz, bu sefer ayni seyi séyliyor ve nesne etkilesimini yitirmiyorsa, o nesneyi kullanacaginiz olayi ya da bir
konusmayi yapmadiginiz anlamina gelir. Ya da bu nesne, dider bir karakter tarafindan kullanilacak demektir.
Mesela, bas biiyliciiniin odasinailk olarak Wilbur ile giriyorsunuz. Dolabin Gizerindeki parsémenleri incelediginiz
zaman, “Onlari oradan alamiyorum.” seklinde bir yorum yapiyor Wilbur, ama nesne etkilesimini yitirmiyor. Hala
inceleme etkilesiminde kaliyor ve tekrar tekrar inceledikce, Wilbur siirekli ayni yorumu yapiyor. Ancak ivo ile
odaya girdiginizde, parsémenleri oradan alabiliyorsunuz. Yani oyun burada bize, parsémenlerin alinmasi gerek-
tigini, ancak bunun Wilbur ile yapilamayacagini anlatiyor. Dikkat edilmesi gereken bir unsur bu. Clinki oyunun
bulmacalari bu sekilde ilerliyor. Mesela bir bulmacanin ¢6ziim{, daha 6nce konustugunuz karakterlerde yatiyor.
Konusmayi yapmadan, almaniz gereken bir seyi alamiyorsunuz.

Sekil 7:

Bu tip bir oynanis, aslinda macera oyuncularini zorlar. Ancak, neyin ne oldugunu bilmeden ve anlamadan vir zivir top-
lamak da oldukca mantiksizdir. Yine de bu zorluktan baska, bulmacalarda zorluk yok. Etkilesime ge¢meyi artik ge-
rektirmeyecek nesneler etkilesimlerini yitiriyorlar. Yani bu nesneyi artik kullanmayacaginizi anliyorsunuz. Birbirleriyle
kullanacaginiz nesnelerde de izerine imleci getiridiginizde, “Bunu burada kullan.” seklinde ekranin altinda bir yazi be-
liriyor. Yani kullanilacak ya da birlestirilecek nesneler, birbirleri ile Ust Uste getirilince, asagida ne yapilacagini belirten
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bir yazi ¢cikiyor ve o sekilde kullanilabiliyorlar. Her nesneyi, her tarafta kullanmayi denemeniz gerekmiyor yani. Aksi bir
durumda Wilbur, ivo ya da Nathaniel sizi cok da zorlamiyorlar, deneme tesebbiisiinde bile bulunmuyorlar.

Bundan baska nesne kullanimi da -fantezi/macera oyunlarinin alisilagelmisinin disinda- abuk sabuk dedgil. Onlarca ol-
madik nesneyi toplayip da sacma sapan birlestirmelerle, baska acayip seyler yapip bunlardan sadece 3-5'ini kullanmak
gibi bir sey kesinlikle yok (g6ziin ¢iksin Discworld!). Nesneler mantikli bir sekilde birlesiyorlar ve kullandiginiz nesnenin
isi bittigi zaman envanterinizden siliniyor.

ilerleyis de dogrusal olarak gidiyor. Béliim icindeki mekanlara birden fazla gitmeniz gerekiyor, ancak bir bélimde isiniz
bittiginde o bélime tekrar tekrar gelmiyorsunuz. Koca bir haritada, nereye gidecedinizi bilmeden oradan oraya gitmek
gibi bir durumunuz yok mesela (6biir géziin de ¢iksin Discworld!).

Oyundaki sesler ve mizikler de oldukga basarili. Linux platformunda, pek fazla bir alternatif olmasa da hem yeni, hem
de deneyimli macera oyunu severlere oldukca zevkli bir 20 saat oynanis, 150'den fazla bulmaca ve 300 kadar nesne
kullanimi sunacaktir The Book of Unwirtten Tales. Sonraki sayiya dek esen kalin.
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4 Kaynak:
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