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Bu uygulama her yazi dizimiz sonucunda yeni 6zellik bir kazaniyor veya yaptigi islemi daha kisayoldan yapiyor. Simdiye
kadarki ilerleme seklimiz ve durumumuz i¢cin 6nceki sayilarimiza bakabilirsiniz.

Giris mahiyetinde bakacak olursak bir klasor ve dosya olusturup yaptigimiz matematiksel islemi bu dosya ve klasére
kaydeden bir uygulama yaptik simdiye kadar. if kontrolleri kullandik. GoTo deyimini kullanip ardindan bunu déngiiye
cevirdik. Fonksiyon kullanip kaldirdik.

Bu sayimizda da uygulamamiza, temel matematik islemlerini secimimize bagli olarak yaptiracagiz. Uygulama sadece
¢ikartma islemi yapiyordu. Simdi uygulama bizden yine sayilari isteyecek ve ardindan yapacagimiz islemi bize sectirip
sonucunu verecek. Bunu Case-Esac kalibini kullanarak yapacagiz.

Ayrica dergi okurlarimizdan forum isimleri jayw ve monthy_python arkadaslarimizin ricasi Gzerine kodlari text bigimin-
de yazimizda kullanacadiz. Umariz sizin icin kolaylik olur.
Dergimize gbstermis oldugunuz ilgiden dolayi cok tesekkiir ederiz.

Basliyoruz;

Case-EsacKalibi: Birislemicin birden fazla secenegin oldugu durumlarda kullanilir. Bir mend tasarimi yapilip kullaniclya
bu menlden islem secimi yaptirilabilir.

Simdi uygulamamizin son halini hatirlayalim.

Sonuc

Sekil 1:

Burada while déngisin girilen sayilarin bliylk/kiclk karsilastirmasini yapiyoruz. Bu kontroli temel matematik islem-
lerinde sadece gikartmada kullanacagiz. Bu kontoll yapip ardindan typeset -i sonuc ile baslayan islemimizle ¢ikartma



islemini yapiyoruz.

Simdi bu araya Case-Esac kalibiyla bir ekleme yapip istedigimiz islemi yapip sonucunu alacagiz.
While dongisinden 6nceki birinci ve ikinci sayiyi aldigimiz kodun arkasina islemler icin secim mendsind olusturalim.
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Sekil 2:

Burada ekrana “Yapilacak islemi seciniz” mesajiyla beraber 1, 2, 3, 4 seklinde maddelendirerek “secenek” degiskenimi-
ze atayacagimiz islemin secimini yansitiyoruz.

Daha sonra ekrana yansiyan 4 maddeden herhangi birinin secilmesi ile yapilacak islemleri belirtiyoruz.
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Sekil 3:

Gordiugimiz gibi 1), 2), 3), 4) seklinde sonlari ;; ile biten kodlar girdik.
1) alaninda typeset -i ile baslayan kodumuzla direkt girilen 2 sayiy1 toplayip sonucu klasér ve dosyaya yaziyoruz.
Burada toplama islemi yaptigimiz icin sayilara biytk/kiclk karsilastirmasi yapmadik.

2) alaninda ise g¢ikartma islemi yapiyoruz. Eksi sonu¢ vermemesi icin while [ $sayi1 -lt $sayi2 ] do déngiimiiz ile
girilen sayilara blyik/kigik karsilastirmasi yapiyoruz.



Not:-Siz de diger islemler icin buna benzer kontroller yapabilirsiniz.- 52. sayimizdaki yazida -It, gt ve diger aritme-
tik karsilastirmalari belirtmistik.

3) ve 4) alanlarinda da herhangi bir kontrol yapmadan islemi yapip kaydi gerceklestiriyoruz.

Simdi uygulamayi calistirip kullanalim. Sari renkli satirlarda géreceginiz gibi Case-Esac kalibi sayilari aldiktan sonra bize
secim mendsind ¢ikartiyor. Biz de bu ekranda 1 numarali se¢imi yapip toplama islemini yaptiriyoruz.

Lutfen birinci klasorun ismini giriniz.

kla=sorl

Lutfen ikinci klasorun ismini giriniz.

kla=sora

klasorl = klazsori isiminde Klasorler olusturuldua.
Lutfen olusturulacak dosvanin ismini girinies.

dos

dozvwa olusturuldn.
giriniz.

girinis=.

1las:
1-Tapla
a—Cikart
3-EBol
d-Carp
1

I=zletnin sonucu: 29

Sekil 4:

izlemi =secini=.

Eirincil savi ikinci sayvidan kucuk. Lutfen birinci savivyi tekrat giriniz.

Sekil 5:

Uygulamayi tekrar calistirip ayni sayilarla bu ¢ikartma islemini sectigimizde karsilastirma yapilip eksi sonu¢ vermemesi
icin uygulama, sayiyi bizden tekrar istiyor.
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Boylece Case-Esac kalibini da kullanmis olduk. Daha cesitli ve karmasik kullanimlar icin sizler de denemeler yapabilir-

siniz. Daha 6nce de soyledigimiz gibi bizimle de paylasabilirsiniz.
Uygulamamizin kodlari asagidadir.

Gorasmek Gzere,

#!/bin/bash
echo "Lutfen birinci klasorun ismini giriniz.”
read klasor1
echo "Lutfen ikinci klasorun ismini giriniz.”
read klasor2

mkdir Sklasor1
mkdir S$klasor2
echo $klasor1 " ve " S$klasor2 ” isiminde klasorler olusturuldu.

echo "Lutfen olusturulacak dosyanin ismini giriniz.
read dosyal

touch S$klasor1/$dosya1l

echo $dosyal " isimli dosya olusturuldu.”

echo "Lutfen birinci sayiyi giriniz.”
read sayil
echo "Lutfen ikinci sayiyi giriniz.”
read sayi2

echo "Yapilacak islemi seciniz.”
echo "1—Topla”

echo "2—Cikart”

echo "3—Bol”

echo "4—Carp”

read secenek

case Ssecenek in

1)typeset —i sonuc
sonuc=$sayil+$sayi2
echo $sonuc > $klasor1/Sdosyal
echo "lIslemin sonucu:” $sonuc
2)while [ $sayi1t —lt S$sayi2 1;

"

Dosya yolu:” S$klasor1/$dosyal;;

do

echo "Birinci sayi ikinci sayidan kucuk. Lutfen birinci sayiyi tekrat giriniz.”
read sayi1l

echo "Lutfen ikinci sayiyi giriniz.”

read sayi2

done

typeset —i sonuc

sonuc=$sayi1—S$sayi2
echo $sonuc > $klasor1/Sdosyal
echo "lIslemin sonucu:” $sonuc

"

Dosya yolu:” S$klasor1/$dosyal;;

3)typeset —i sonuc
sonuc=$sayi1/S$sayi2

echo $sonuc > $klasor1/Sdosyal
echo "lIslemin sonucu:” $sonuc
4)typeset —i sonuc
sonuc=$sayil*$sayi2

echo $sonuc > $klasor1/Sdosyal
echo "lIslemin sonucu:” $sonuc
esac

"

Dosya yolu:” S$klasor1/$dosyal;;

"

Dosya yolu:” S$klasor1/$dosyal;;




