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Merhaba,

Hatirlarsiniz if komutu ile bir kontrol gerceklestirmistik ve bu kontroldeki sonuca gére de uygulamada baska bir satira
ziplayarak ¢alismaya oradan devam ediyorduk. Aslinda bir nevi dongi olusturmus olup gerektigi zamanda uygulamayi
istedigimiz yerden devam ettiriyorduk.

Ozgiir Yazilim Giinleri-2013'{in etkinliklerine baktiysaniz gérmiissiiniizdiir. “GoTo Zararlidir” isimli bir konferans var-
di. Ozellikle bu tiir konularin gérdiigiim kadariyla 6nemli bir ders notu ve tartisma noktasi aslinda GoTo. Konumuz
tabii ki bu degil yalniz bizim jump komutumuz GoTo gibi. Gelin biz GoTo gibi kullandigimiz jump komutunu dongiiye
donddrelim.

ilk 6nce uygulamamizdaki if kontrol deyimlerimizi bir hatirlayalim:

“Islemin sonucu:" " Dosya yolu:"

"l. sayi 2. sayidan kicik. Litfen tekrar giriniz.”

Sekil 1:

Eger girilen sayi1 diger girilen sayi2'den kiciikse jumpto islembasi komutu ile “islembasi noktasina dén.” diyoruz.
If kontrolli genel itibariyla yukarida kullandigimiz gibidir.
If kontroll gordigiiniz gibi fi ile son ermekte.

Gelelim jumpto komutuna;
Betik, jumpto gérdiigi yerde yaninda yazan degerin noktasi varsa (yoksa uygulama zaten calismaz) o noktaya ziplar
ve oradan calismaya devam eder.

"Lutfen birinci sayiyl giriniz"

1y1l
“Liutfen ikinci sayiyi giriniz"

Sekil 2:

Resimde zipladigimiz nokta olan islembasi: noktasini gériiyoruz. Uygulamanin satirlarindan bunu hatirlamaktayiz.

Simdi buraya kadar bahsettigimiz araligi dongii ile kontrol edip tasvip edilmeyen ziplama mantigini kaldiracagiz.

Yazdigimiz bu kadar kiiciik bir uygulamada jumpto 'nun hicbir sakincasi yoktur. Hatta bir noktada isimizi ¢cok ko-
laylastirabilir. GoTo'yu sadece 6rnek olarak verdik. Bu tiir yorumlar tabii ki biiylik projeler icin gegerlidir.

Déngiiler:
Dongller, komut veya komutlari tekrarlatmak amaciyla kullanilir. Belli bir sayiya ulasana kadar tekrar edebilecedi gibi
bir kosula bagli olarak da calisabilir.
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Sekil 3:

Bizim uygulamamizda kosula bagli olan bir dongi s6z konusu. Buna deginmeden 6nce 6rnek bir déngl yapip sonra
uygulamamizdaki ile pekistirelim.

iste yukarida kosula bagli olmayan, elemanlari kadar dénecek bir déngii 6rnedi gérmekteyiz.
Bu d6éngi ekrana sirayla 10 20 30 elemanlarini basar. Eleman sayilari kadar calisir ve ardindan sonlanir. Bu déngu sabit
sayida calisir-doner (eleman sayisi kadar). Ayrica bu 6rnekte For-do-done dongisini kullandik.

Uygulamamiz icin ihtiyacimizdan bahsedecek olursak; 6rnegimizdeki dongimiiz kosula bagli olacak. Peki kosulumuz
ne? Hemen érnegdimizi hatirliyoruz.

sayi1, sayi2'den klgiik olamaz. D6ngd, sayi1 sayi2'den kii¢lik oldugu miiddetce ¢alisacak.

Buna gore déngiinin kag kez calisacagi 6nceden belli olamaz. Yani déngii ilk 6rnegimize gore sabit ¢alisma sayili de-
gildir.

Sayi1-lt kiiclk kontrold yapar.\

-gt blyik kontroll yapar.\

-ge buyUk esit kontroll yapar.\

-le kiiglk esit kontroll yapar.\

-eq esit kontrold yapar.\

-ne esit degil kontrold yapar.\

Anlasilacagi Gzere yapacagimiz kontrole gore kullanacagimiz komutlari belirliyoruz.

Biz -t yi kullandik. Bu su demek oluyor. Sayi1 -lt sayi2 Yani sayi1, sayi2'den kiiciikse.

Ayni déngimizde Sayi2'yi basa yazip -gt komutunu kullanarak sayi2, sayi1'den biyiikse sorusunun kontroliinii yaparak
da ayni sonuca ulasabilirdik.

Simdi tam donglm{zi yazalim.

While [ sayi1l —lt sayi2]

do

echo "Lutfen 1. sayiyl giriniz.”
read sayil

echo "Litfen 2. sayiyi giriniz”
read sayi2

done

Simdi de bu déngiimiizii uygulamamiza yerlestiriyoruz.
Eski uygulamamizi hatirlarsak;

Buradan jumpto isimli fonksiyonu kaldiriyoruz.
Ardindan islembasi: satirini da kaldiriyoruz.

Ve son orlak da if kontrol komutlarimizi kaldiriyoruz.
Yalniz buradaki typeset -i sonuc ile baslayan hesaplamamiz kaliyor. Yani then ve else arasini koruyarak resimdeki alani
kaldiriyoruz. Bu hesaplamamizi dong( sonrasina koyacagiz.

Birinci ve ikinci sayilarimizi istedigimiz read sayi2 ile biten satirin sornrasina da déngimizi yaziyoruz.




*Alabel: /{:a:n; pibak:"
=gCcmd"
‘LOGtTean birimci kKlmsdrdnm isminil girimiz. ™

‘Litfen ikinci klasérin ismini girdniz.-

W fsminde klastrlier clusturuldu.™

‘Litfen olusturulacak dosyanin ismini girinir.=

isimli dosya olugsturulde."

Lutfean barinci SAVIVI glrFriniFE™

‘LutTen ikimci saylyl gQirimir"

“Islemin sonucw:" * Dosya yolw:®

1. smyi 2. sayidan kicik. Litfen tekrar girimiz."™

Sekil 4:

*"Slabel: S{:ma;n; pibal;”

Sekil 5:

Sekil 6:

“Iglemin sonucw:"® * Domys yolu:®

1. sayir 2. sayirdan kiicik. LitFfen tekrar giriniz.*™

Sekil 7:



Sekil 8:

D6nglim{ziin sonrasina da typeset -i hesaplama satirlarimizi giriyoruz.
Uygulamamizin son hali asadidaki gibi olacak.

Boylece uygulamamizdan bir fonksiyonu ve kontroli kaldirip bunlarin yerine bir dongi yazmis olduk. Uygulamamiz
daha efektif bir hile gelmis oldu.

Tabii ki asil 6nemli olan neyi neye alternatif olarak kullanabilecegimizi 6grenerek kavramlari benimsememizdir. Bu da
o kavramlari mantiklariyla anlamayi gerektirir. Bash yazimizin basindan bu yaziya kadar uygulamamizi 6nceki yazilarla
bagli yiriterek temel seviyede bir noktaya kadar getirmeye calistik. Dongilere, toparlamak amaciyla bir kez daha
bakabiliriz. Bir de 6nemsedigimiz baska bir konu fonksiyonlar. Bu ay yeteri kadar yer kapladik. :) Fonksiyonlar ve dizilere
onimizdeki yazimizda deginecegiz.

Yine uygulamamiza uygun bir senaryo ile bu konulari isleyecegiz.
Bu ayki yazimiza katkilarindan dolayi Semetey’e hepiniz ve kendi adima cok tesekkiir ediyorum.

Tekrar gorismek Gzere...



Sonuc




