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1 Giris

Kisaca gecen sayimizda nelere degindik, hatirlayalim isterseniz. Kabugun isletim sistemindeki yerine, 6nemine tek-
nik olarak degindikten sonra hatirlarsiniz ilk uygulamamiz, ekrana “Merhaba Diinya” yazan bir calisma olmustu. Daha
sonra degisken kullanarak ve kullaniciya calisma esnasinda (runtime) sorarak degisken degeri elde edip bunu ekrana
bastirarak 2. ve 3. calismamizi yaptik. Bunlari yaparken ayrica script dosyalarini nasil olusturacagimizi ve nasil calistira-
cagimizi da 6grendik.

Bu calismamizda da parametre kullanimina ve aritmetik islemlere deginelim.



2 Parametre Kullanimi

Kabuk programlama yaparken kullandigimiz komutlar, disaridan yazilan ve calistirilan komutlardir. Aslinda kullanicinin
yazdigi tim komutlar disaridan yazilmaktadir diyebiliriz. Bu da komutun parametre alabilecegini gosterir. Parametre
kullaniminin tarifini su sekilde yapabiliriz: Onceden belirlenmis veya calisma esnasinda belli olan bir degiskeni alip
daha sonraki isleme, bu degisken degerini atayarak komutu calistirmaktir.

Ornek verecek olursak girecegimiz kullanici adinin sistemde varligini kontrol eden bir script dosya yazalim. Bunu yap-
mak icin neler yapmaliyiz?

ilk 6nce kullanicidan aranacak kullanici adini almamiz lazim. iste uygulamamizin parametresi bu olacak. Sonra aldi§imiz
bu kullanici adini nerede sorgulayacagimizi bilip onu bir degiskende kullanip sonucu bildirecegiz.

Onceki sayimizda yaptigimiz Giris/Cikis islemlerini bir hatirlayalim. Kullanicidan bir mesaj girmesini isteyerek bunu
mesaj isimli degiskene atiyorduk. Simdi yine ayni sekilde yaparak kullanici adini alalim.

#!/bin/bash
Echo “Lutfen kullanici adini giriniz”.
Read kullaniciadi

Gordigindz gibi kullaniciadi isimli degiskeni read ile aldik. Artik kullanabiliriz.

Tabii ki baska yontemleri olmasiyla birlikte bizim kullanacagimiz yontem id komutu olacak.

Yani soyle ki id kullaniciadi dedigimizde yeni satirda kullanicinin ID ve grup bilgilerini alabiliyorsak o kullanici sistemde
tanimlidir diyebiliriz.

Once olmayan bir kullanicr icin id komutunu script olmadan kullanalim.

[root@dnsl bash]# id userl
id: userl: No such user
[root@dnsl bash]# [}

Sekil 1:

ilk kullamisimizda olmayan bir kullaniciy denedik ve “No such user” mesajini alarak bdyle bir kullanici olmadigini 6g-
rendik.

[rooti@dnsl bash]# id testuser
uid=5008(testuser) gid=5008(testuser) groups=5808(testuser)
[root@dnsl bash]# |}

Sekil 2:
ikinci resmimizde ise var olan bir kullaniciyi sorguladik ve id, grup adlarindan olusan kisa bilgiyi aldik.

Simdi ayni sekilde script dosyamizda bunu kullanarak uygulamamizi yazalim.

[root@dnsl bash]# touch parametrel
[root@dnsl bash]# nano parametrel

Sekil 3:

Touch ile parametre1 isimli bir dosya olusturup nano ile dosya icine giriyoruz.

Burada da gordiiginiz gibi kullanici adini istedik.
Read ile tuttuk ve id komutuna parametre yaptik.




#!/bin/bash

echo "Lditfen Kullanici Adini giriniz."
read kulladi
id $kulladi

Sekil 4:

[root@dnsl bash]# ./parametrel

Litfen Kullanici Adini giriniz.

deneme

id: deneme: No such user

[root@dnsl bash]# ./parametrel

Litfen Kullanici Adini giriniz.

testuser

uid=500(testuser) gid=508(testuser) groups=508(testuser)
[root@dnsl bash]# |}

Sekil 5:

Simdi uygulamayi calistiralim. (Script dosyasina chmod +x dosyadi ile ¢calistirma hakki vermeyi unutmayalim.)

Sonug olarak bizden kullanici adini isteyen ve girdigimiz kullanici adini id komutuna parametre vererek sonu¢ dénen
bir uygulamamiz oldu. Tabii sizler de parametre kullanimina baska érnekler yapabilir, bizimle paylasabilirsiniz.



3 Matematiksel islemler

Bu basligimizda da matematiksel islemleri nasil yapacagimiza deginecegiz.

Bash programlamada, matematiksel islemler icin alternatif operatérler kullanmamiz gerekmekte. Bu operatorlerle
elde edilecek sonucu (tamsayi, kesirli ifade) belirtmis oluyoruz.

Ornek verecek olursak; typeset —i sonucile sonug isminde tamsayi (integer) bir degisken tanimlariz. Ardindan hesapla-
ma kisminda da belirtecegimiz operatérlerle de tamsayi sonuc veya kesirli sonuc elde edecegiz. Ornegin kesirli sonuc
elde etmek icin bc operatériind kullaniriz. bc operatérii olmadan kesirli sonug elde edemeyiz.

Simdi bir 6rnekle devam edelim.
#!/bin/bash

typeset -i sonuc
sayll=6 ;sayi2=9;
sonuc=%$sayil+$sayi2
echo $sonuc

Sekil 6:

Ornegimizde gdrecediniz gibi typeset —i sonuc ile tamsayi (integer) bir dedisken tanimladik.
Sayi1 ve sayi2 isminde iki adet daha degiskenimiz var. Bu degdiskeni toplayip sonu¢ degdiskenine atiyoruz. Daha sonra
sonucu echo $sonuc ile ekrana basiyoruz.

[root@dns]l bash]# ./islem
15

Sekil 7:
Bu 6rnegdimizde goérdiigliniz lzere sabit degiskenlerle calistik. Amacimiz sadece 6rnegimizi islemekti. Oysa simdiye

dek 6grendiklerimizle son 6rnegdimizi dinamik bir yapiya kavusturabiliriz. Bunu siz deneyebilirsiniz.

Bir de kesirli ifade edilen sayilar icin bir 6rnek yapalim. Bunun icin yukarida bahsettigimiz bc operatorini kullanacagiz.
E!/bin/bash

sayil=6.5

sayiz=9.3
sonuc=%sayil+$sayiz2
echo $sonuc |bc

Sekil 8:

Yukaridaki 6rnegimizde digerinden farkli olarak typeset —i tanimini kaldirdik ve ekrana basarken bc operatorini kul-
landik. Buna gore sayi1 ve sayi kesirli sonuca gore toplama islemine tabii tutuldu. Sonuc¢ da asagida gordigiiniz gibi
oldu

Operatorleri ve islemleri daha iyi anlayabilmek adina son érnedimizden bc operatoriini kaldirarak sonucu gézlemle-
yebilirsiniz.

Oniimiizdeki sayida tiim konulari gézden gecirmek adina son érnedimizi dinamik olarak kurgulayip diger konulara
deginmek Gzere hosca kalin.



[root@dnsl bash]# ./islem
15.8
[root@dnsl bash]# |}

Sekil 9:
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