Kabuk Programlama (Bash)

Erkan Esmer

Ocak, 2013



GITIS « v o o e e e e e e e e e e e e e e
Kabuk(Shell) . . . . . . e e e e e e e
Cekirdek(Kernel) . . . . . . . e e e e e
Komutlar . . . . e
41  ilkUygulamamizzMerhabaDinya . . . . . . . o v oo e
4.2 Degisken Kullanimi . . . . . . . . L e e e e
43  Giris/Ckisislemleri . . . . . .. e



1 Giris

isletim sistemini olusturan kavramlar dedigimizde temel olarak cekirdek (kernel), kabuk (shell) ve komutlardan bahse-
debiliriz. isletim sistemini bu 3 kavram Ffaaliyette tutar. Bunlara temel olarak deginip aralarindaki iliskiyi anlayabilmek
adina 3 ara basligimizla devam edelim.



2 Kabuk(Shell)

Kabuk, girilen komutlariinceleyip calistirmak tGzere gerekli kaynaklari bulup ¢ekirdege ileten bir yazilimdir. Komutlarin
gerektirdigi kaynaklari bulur ve kullanacak kaynaklara iletir.

Unix icin acik kaynak olmasinin getirdigi avantaj ile gelistirilmis bircok kabuk programi vardir.
Kisaca bunlara bakacak olursak;

Sh
Bourne Shell
Steve Bourne tarafindan gelistirilmis orijinal Unix kabugudur.

Csh
C-Shell
Berkeley Universitesinde C dili ile gelistirilmistir.

Ksh
Korn Shell
David Korn tarafindan gelistirilmistir. Yetenekleri itibariyla en etkili kabuk olarak bilinir.

Bash
Bourne Again Shell
Free Software Foundation tarafindan gelistirilmistir.

Tcsh
T-Shell
Gelistirilmis C-Shell olarak bilinir.

Zsh
Z-Shell
Bash,ksh,tcsh ile benzerlikler gésteren bir kabuktur.

Bizim calisacagimiz kabuk uygulamasi Bash olacaktir. Bash, kullanim kolayligi sebebiyle oldukc¢a yaygindir. Komut ta-
mamlama ozelligi ile dnemli bir ayricaliga sahiptir.

:~5 echo SSHELL
fbin/bash
) ) :~S echo S$BASH_VERSION

4*2*24{1}—releaﬁe
|:,__5

Sekil 1:

Ekteki resimde hangi kabukta calistigimizi ve calistigimiz kabugun versiyonunu girdigimiz komutlarla 6grendik. Buna
gore Bash kabugundayiz ve versiyonumuz 4.2.24(1)



3 Cekirdek(Kernel)

Cekirdek, kullanici tarafindan girilen komutu, kabuk tarafindan yorumlanip kendisine iletildikten sonra isleme alir. Ka-
buk ile cekirdek birlikte calisir. Ornegin silme komutunu kullanarak bir klasér silmek isteyip silme komutunu girdigi-
mizde islemler su sekilde gerceklesir:

Kabuk, silme komutunun dosyasini bulur ve bu dosyayi calistirir. Silme komutunun dosyasi aslinda bir uygulamadir.
Girilen komuttaki hedef klasori silme komutunun dosyasina parametre olarak gonderir. Cekirdek, silme dosyasini-
programini calistirir ve silme islemi gerceklesir. islem tamamlaninca tekrar kabuga déniiliir ve imlec yeni komutu bek-
ler. iste kabuk ve cekirdek arasinda temel olarak béyle bir iliski vardir.



4 Komutlar

Komutlar bildigimiz ve kullandigimiz izere sisteme gonderdigimiz talimatlardir. Silme, kopyalama vb. islemleri yapma-
mizi saglayan isletim sistemine 6zel komutlar vardir. Komutlar, yukarida degindigimiz diger iki kavrama gére kullanici
tarafindan direkt girildigi icin kullaniai tarafina daha yakindir diyebiliriz. Komutlar islem yapmamiza ve direkt fiili so-
nuclar elde etmemize yarayan uygulamalarin cagrilis seklidir.

Buraya kadar anlatmaya calistigimiz kavramlari ve isletim sisteminin calismasini 6nceki resimle de pekistirelim. En st
katmanda kullanici var. Kullanici direkt kabukla calisir. Kabuk aldigi komutlari(talimatlari) cekirdege iletir. Cekirdek de
sistemin donanimina ulasan ve beraber ¢alisan katmandir.
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Sekil 2:

iste kabuk programlama, iizerinde calistigimiz isletim sisteminin komutlarini, topluca ve belli ihtimallere veya kontrol-
lere baglayarak ¢alistirmamizi saglayan programlar yazmaktir. Yazdigimiz bu programlarin dosyalarina script adi verilir.
Script dosyalari, temel programlama kontrollerini ve komut yiginlarini bir arada bulundurur. Kabuk programlama ile
script dosyalar lretiriz. Bu dosyalar ile kabuga talimatlar gonderir ve islemler yapariz.

Simdi yaptigimiz bu girisin ve bilgilerin 1siginda kabuk programlama calismamiza baslayalim. Bash kabugunda c¢alisma-



lar yapacagiz. Yaptigimiz 6rnekleri herhangi bir Linux dagitimi altinda calistirabiliriz. Calismalarimizi u¢birim pencere-
sinde nano editoriind kullanarak yapacadiz. Sizler tabii ki tercihiniz 6l¢lsiinde baska editorler kullanabilirsiniz.

4.1 ilk Uygulamamiz: Merhaba Diinya

Once ucbirimimizi acalim.

1 ‘ mkdir bashprogramlama

komutuyla bashprogramlama isimli bir klasor olusturalim. Calismalarimizi buraya kaydedecegiz.

1

cd bashprogramlama

komutu ile klasériin icine giriyoruz.

1

touch ilkcalisma

komutu ile ilkuygulama isimli dosyamizi olusturalim. Ardindan nano ilkuygulama diyerek dosyamizi aciyor ve asagidaki
kodlari yaziyoruz:

N

#!/bin/bash
echo “Merhaba Dinya”!

N

GNU nano 2.2.6

echo "Merhaba Diinya!"

Sekil 3:

Ekteki resimde gordiiginiz gibi kodlarimizi yazdik. Dosyamizi kaydederek cikiyoruz.

Dosyanin icindeki komutlari calistirmasiicin calistirma 6zelligini eklememiz gerekiyor. Yoksa bu haliyle bir text dosyasi
gibi durur.

1‘chmod +x ilkcalisma

komutuyla dosyaya calistirma 6zelligini ekliyoruz.

1‘ ./ilkcalisma

komutuyla da olusturdugumuz script dosyasini calistiriyoruz.
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Sekil 4:



N

Sonucta “Merhaba Dinya” yazan ilk uygulamamizi yazdik ve calistirdik. Burada #!/bin/bash satiri ile uygulamanin bash
kabugu icin oldugunu belirtmis oluyoruz. Bu satirin ¢alismaya bir etkisi yoktur.

Basinda bulunan # simgesi zaten satiri gegersiz kilar. Genelde script dosyalarinin basinda hangi kabuk i¢in yazildigi
belirtilir. Diger satirdaki echo komutuyla da mesajimizi ekrana bastirdik.

Aciklama Satirlari\
Yazdigimiz kodlarin karsisina basina # girerek agiklayici satirlar girebiliriz.

Ornek: echo “Merhaba” #ekrana Merhaba mesajini bastirmak icin yazdik.

degisken1=-"Merhaba Diinya!"
echo

Sekil 5:

Bildiginiz Gzere 6zellikle ilk calismalar Merhaba Dinya ¢iktisini Gireten uygulamalar olur. Biz de bu kurala uymus olduk.

)

4.2 Degisken Kullanimi

ilk uygulamamizda ekrana “Merhaba Diinya” mesaji basan bir uygulama yaptik. Bu mesaji dgrendigimiz gibi echo ile
yaptik. Simdi bu mesaji echo kullanip direkt yazdirmak yerine bir degiskene atayip degiskeni ekrana bastiralim. Boylece
ilk degisken kullanimi 6rnegimizi de yapmis olacagiz.

Script dosyamiz icine kodlari yazarken = atama isareti ile bir dediskene atama yaptigimizda degisken direkt olarak
sistem tarafindan taninir. Tanimladigimiz bu degiskene de $degiskenadi seklinde ulasir ve kullaniriz. Degiskenler, isim-
lerinin basinda sayisal karakter barindirmaz. Bunun disinda istedigimiz gibi degiskene isim verebiliriz.

Simdi bunun bir 6rnegini yapalim. Yine dosyamizi aglyor ve asagidaki girisleri yapiyoruz:

#!/bin/bash
degisken1”=Merhaba "Diinya
echo $degisken1

echo "Merhaba Diinya"

Sekil 6:

Gordigindz gibiilk calismamizda yaptigimiz echo ile direkt mesaj yazdirmak yerine degisken1 = kullanarak mesajimizi
degisken1’in icine kaydettik. Echo komutu ile de degisken1'i yazdirdik. Degisken1 isimli degiskene ulasmak icin de $
karakterini kullandik.

Yine ./ilkcalisma dediginizde ekrana Merhaba Diinya mesajinin basildigini gérecegiz.
4.3 Giris/Cikis islemleri

ilk uygulamamizda direkt ekrana istedigimiz bir mesaji bastirdik. Uygulama yazildiktan sonra o mesaj artik degisiklige
ugramaz. Clinki direkt kodlamada o mesaji belirttik. Uygulama ¢alistigi siirece hep o mesaji basti. Daha sonra ikinci




uygulamamizda da bunu bir degdiskene atayarak bastirdik. Degiskenin dederi de yine kodlama icerisinden belirtildigi
icin aslinda ilk uygulamadan ¢ok farkli olmadi. Yalniz tabii ki bu asamaya gelmek icin o denemeleri yapmamiz faydaliydi.

Uciincii calismamizda ise degiskenimize calisma esnasinda bir deger atayacagiz. Yani olmasi gerektigi gibi dinamik bir
yapi olacak. Kullanicidan calisma esnasinda dederi alacagiz ve ekrana bastiracagiz. Yapacagimiz bu uygulama giris/cikis
islemlerine gizel bir 6rnek olacak. Kullanicidan bilgi alacagimiz giris ve ekrana bastiracagimiz cikis islemi.

Bu sefer dilerseniz yeni dosya olusturup ¢alisalim.

1‘touch giriscikis

1

komutuyla giriscikis isminde bir dosya olusturuyoruz ve

nano giriscikis

komutuyla dosya icine giriyoruz.

echo "bir mesaj giriniz:"

mesaj
echo "girdiginiz mesaj: Smesaj"”

Sekil 7:

Gordiniz gibi echo ile kullanicidan bir mesaj girmesini istiyoruz. Ardindan kullanicinin mesajini read kodu ile mesaj
isimli degiskene atiyoruz. Read kodu kullanicinin bir veri girmesini bekler. Sonra girilen bu veriyi de burada belirttigimiz
mesaj isimli degiskene atiyor. Ardindan da $mesaj kodu ile dediskenimize ulasiyor ve yine echo ile ekrana bastiriyoruz.

Diger uygulamalarimiza gére bu uygulamamizda sabit durumdan ¢ikarak ¢alisma esnasinda degisik sonuclar Giretebilen
bir kodlama yaptik.

Kabuk programlama yazi dizimizin bu ¢alismasinda temel kavramlara deginip 3 konu islemis olduk. Bu ilk calismamiz
sonucunda artik icine kod yazabilecedimiz bir script dosyasi olusturabiliriz. Ogrendigimiz kodlar itibariyla da ekrana
diledigimiz mesaji bastirabilir (echo), bir degisken tanimlayip (degisken1) ona deder atayabiliriz (degisken1 ="deger”).
Yine o degisken dederini ekrana bastirabilecegimiz gibi (echo) tanimladigimiz degdiskene calisma esnasinda da girilen
degderi okuyup (read) ve bastirabiliriz (echo).

Oniimiizdeki sayida bu konulari pekistirip yeni konularla daha etkin ve kullanilabilir araclar gelistirecegiz.

Gorasmek Gzere.
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